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ORDONNANCE 


SUR 


L EXERCICE ET LES ÉVOLUTIONS 
DE LA CAVALERIE. 




TITRE III. 

INSTRUCTION A CHEVAL. 


i 

ÉCOLE OU CAVALIER A CHEVAL. 


7 2, ~ Cette ecole a pour objet de former des cava- 
liers adroits à manier leurs chevauxet leurs armes dans 
toutes les directions et à toutes les allures. 

Pour obtenir ce résultat, les instructeurs doivent s’at- 
tacher, dès le premier jour, à bien placer à cheval les 
hommes de recrue, et à leur donner les moyens de con- 
duire leurs chevaux, par une application graduelle et 
constante des principes. 

La méthode prescrite aux instructeurs à YÉcoledu 
wmUcr àpied, n° i, pour donner la leçon , est appli- 
cable a 1 Ecole du cavalier à cheval. * • 

On fait toujours commencer le travail au pas afin 
de donner aux cavaliers la facilité de bien s’asseoir et 
de calmer leurs chevaux, qui sont ordinairement plus 
ardens au sortir de l’écurie. Le travail se termine éga- 
lement au pas. ' - ^ 

11 faut dans le commencement faire beaucoup mar- 
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a ÉCOLE DÜ CAVALIER A CHEVAL. 

cher sur les pistes, au pas et au trot; lorsque lescava- - m 
liers ont acquis un peu de solidité, on multiplie les 
mouvemens et les changemens de direction. 

Les chevaux les plus sages sont choisis de préférence 
pour la première leçon. 

2«j3 Lorsque l'instructeur veut faire reposer, il 

commande : repos. A ce commandement , le cavalier 
n’est plus astreint à garder l’immobilité. Il faut faire 
de frequens repos, surtout dans les connnencemens, et 
en profiter quelquefois pour questionner le cavalier 
sut les instructions qu’il a reçues. 

Lorsque l'instructeur veut faire commencer le tra- 
vail , il commande : garde a vous. 

A ce commandement, le cavalier prend sa position, 
l’immobilité, et fixe son attention. 


PREMIÈRE LEÇON. 

•••r r 


l re PARTIE. 


II e PARTIE. 


Amener son 
cheval sur le ter- 
raia. 

Position du ca- 
valier avant de 
monter à cheval. 

Monter à che- 
val. 

Position du ca- 
valier à cheval. 

Tête a droite, 
tête à gauche. 


Marcher à main 
droite, marcher à 
main gauche. 

Tourner à droi- 
te, tourner à gau- 
che , en mar- 
chant. 

Arrêter et re- 
partir. 

Passer du pas 
au trot et du trot 
au pas. 
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3 


1 rô PARTIE. (Suite.) 

A longer les rê- 
nes du bridon. 

Raccourcir les 
rênes du bridon. 

Croiser les rê- 
nes dans la main 
gauche. 

Prendre les rê- 
nes dans les deux 
mains. 

Croiser les rê- 
nes dans la main 
droite. 

De l’usage des 
rênes. 

De l’usage des 
jambes. 

De l’effet des 
rênes et des jam- 
bes. 

Marcher. 

Arrêter, 


n e partie. (Suite.) 

Changemens de 
main. 

Croiser les rê- 
nes alternative? 
ment dans les 
deux mains , et les 
séparer, en mar- 
chant. 

A -droite ou à- 
gauche par cava- 
lier , en mar- 
chant. 

Demi - tour à 
droite ou demi- 
tour à gauche par 
cavalier, en mar- 
chant à la même 
'hauteur. 

Demi - tour à 
droite ou demi- 
tour à gauche 
par cavalier , en 


% 


- JWi.' 


Digitized by Google 



-J— * •*“ • 

* ÏCOLS DU CAVALIER A CHEVAL. 

i re partie. (Suite.) 

A-droite, à-gau- 
che. 

Demi - tour à 
droite, demi-tour 
à gauche. 

Quart d’à-droi- 
te, quart d’à-gau- 
che. 

Reculer et ces- 
ser de reculer. 

Mettre pied à 
terre. 

Défiler. 

PREMIÈRE PARTIE. 

— - Cette première partie de la leçon se donne , 
autant que possible, homme par homme, afin d’y appor- 
ter plus de soin. En aucun cas, le même instructeur ne 
doit la donner à plus de 4 cavaliers à la fois, ils sont 
alors placés sur la même ligne à 3 pas (3 mètres) l’un 
de l’autre. 

Le cavalier est en veste d'écurie ; bonnet de police 
et bottes sans éperons. 

Le cheval est sellé et en bridon. (Le bridon est 
Allongé au moyen d’une courroie de charge, pour te- 
nir lieu du fouet de la bride. ) 

Nota. Afin d’éviter les répétitions ; celte leçon con- 
tient le détail complet pour monter à cheval , mettre 
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II* PARTIE. (Suit€.) 

marchant en co- 
lonne. 





ÉCOLE DU CAVALIEE A CHKVAL. 5 

ar- 
rê- 
te et 
aux 

leçons suivantes sont en caractères itatiques. 

Amener son cheval sur le terrain; 


pied à terre et défiler, comme pour les cavaliers 
mès et formés sur deux rangs. L'instructeur en 
tranche ce qui est inutile a la leçon qu’il donr 
à l’arme qu’il instruit. Les détails applicables 


275. — Le cavalier amène son cheval sur le ter- 
rain , les rênes passées sur l’encolure , et leur 
extrémité engagée dans la courroie de charge 
de gauche. Il tient les rênes avec la main droite 
à iG centimètres ( 6 pouces ) de la bouche du 
cheval , les ongles en dessous , la main haute 
et ferme pour empêcher le cheval de sauter. 

Lorsque le cavalier est en armes , il a le sabre 
au crochet ; 

( Dragons , Chasseurs 
et Hussards. ) 

Le mousqueton passé 
par-dessus V épaule droi- 
te , la main gauche pen- 
dante sur le côté. 


« ' * 

.X „ 

Arrivé sur le terrain , décrocher son sabre. 
(Lancier), reposer la lance à terre à coté du 
pied gauche, 

* 


(Lanciers. ) 

La lance dans la main 
gauche qui la tient à 2/3 
de mètre ( 2 pieds ) du 
bout, le poignet renver- 
sé , le pouce en avant 
sur la hampe , le pre- 
mier doigt alongè sur le 
coté , les autres derrière , 
le bout de la lance à 5 
centimètres ( 2 pouces ) 
de terre. 
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6 ÉCOLE DU CAVALIER A CHEVAL* 

Position du cavalier avant de monter 
à cheval. 

276. — (PI. 5 o.) Le cavalier se place du côté dü 
montoir, le flanc droit à hauteur de la ganache; 
il tient les rênes avec la main droite à 16 cen- 
timètres ( 6 pouces ) de la bouche du cheval 7 
les ongles en dessous. 

Le cavalier a les talons sur la même ligne 
et rapprochés autant que sa conformation le 
permet , les pieds un peu moins ouverts que 
l’équerre , également tournés en dehors ; les 
jarrets tendus sans les raidir, le corps d’a- 
plomb sur les hanches et un peu penché en 
avant ; les épaules effacées , également tomban- 
tes ; la main gauche pendante sur le côté , la 

1 >aume de la main un peu tournée en dehors , 
e petit doigt te long de la couture du panta- 
lon ; la tête droite sans être gênée , le menton 
rapproché du col sans le couvrir, les yeux fixés 
droit devant eux. 

Lorsque le cavalier est en armes , il a la main 
gauche par-dessus le sabre. 

Le lancier tient la lance avec la main gauche , 
à hauteur du col , le coude et V avant-bras colles 
contre la hampe , qu il maintient perpendiculai- 
rement , le bout a hauteur et à 3 centimètres 
(1 pouce ) de la pointe du pied gauche . 

/ 

Monter à cheval. 

277. — L’instructeur commande : 
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ÉCOLE DU CAVA LIER A CHEVAL. 7 

PREPAREZ-VOUS POUR MONTER = (à) CHEVAL. 

2 temps , le 2 e divisé en 2 1 nouvemens. 

(PI. 52 , y/.) 1 . A la première partie du 

commandement , qui est préparez-vous pour 
monter , les n ° • 1 et 3 de chaque rang se portent 
cri avant à 6 pas ( 4 mètres ), en partant du 
pied gauche , et se maintiennent vis-à-vis de leurs 
intervalles , se réglant à droite. 

(Lancier), élever la lance , le bout à B cen- 
timètres ( 2 pouces ) de terre. 

2. i er mouvement. A la dernière partie du 
commandement , qui est (À) cheval , porter le 
pied droit à 8 centimètres ( 3 pouces ) en ar- 
rière du gauclie , faire un à-droite et demi sur 
les deux talons , le pied droit restant en avant ; 
abandonner la rêne droite ; glisser la main 
droite le long de la rêne gauche ; faire 2 pas 
en partant du pied droit et un à-gauche sur 
la pointe du pied gauche , le côté droit vers 
le flanc du cheval ; rapporter le talon droit â 
8 centimètres ( 3 pouces) en arrière du gauche, 
la main droite saisissant le bout des rênes et 
se plaçant sur le troussequin ( ou la palette). 

(Lancier), reposer la lance à terre , à 06 lé du 
pied gauche. 

2 e mouvement. Mettre le tiers du pied gauche 
dans l’étrier , en .l’appuyant à l’avant-bras du 
cheval ; se tenir sur la pointe du pied droit, 
et saisir avec la main gauche une poignée de 
. crins par-dessus les rênes le plus avant possi- 
ble , l’extrémité des crins sortant du côté du 
petit doigt, . 


6 lïCOLE CÜ CAVALIER A CHEVAt. 

(Lancier), sans quitter la lance. 

\ 

A = CHEYAL. 

2 temps. 

t , A la première partie du commandement 
qui est a , s’élancer du pied droit en tirant 
fortement les crins à soi ; appuyer en même 
temps la main sur le troussequin ( ou la palette ) 
de manière à empêcher la selle de tourner; le 
corps droit. 

2. A la dernière partie du commandement , 
qui est cheval , passer la jambe droite tendue 
par-dessus la croupe du cheval , sans le toucher ; 
se mettre légèrement en selle (i) en portant la 
main droite , sans quitter les rênes , sur la fonte 
«droite , la paume de la main appuyée dessus , 
les doigts en dehors , et prendre une rêne du 
tridon dans chaque main. 

( En bride : passçr les renés dans la main 
gauche et les ajuster ); chausser l’étrier droit ; 


(Dragons , Chasseurs 
et Hussards. ) 

Abattre le mousque- 
tn sur le câté. 


(Lanciers.) 

Saisir la lance avec 
la main droite au-des- 
sous de lamain gauche, 
qui V abandonne sans 
quitter les rênes j V éle- 
ver , en la passant par- 
dessus Ucncolurc du 
cheval entre les rênes et 


(î) Dragons. En passant l’avant-bras droit sous le 
canon du fusil pour le soutenir, portant la main , etc. 


ifc •£ 
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ÉCOLE DU CAVALIER A CHIVAb. 9 

' (Lanciers, Suite.) 

le corps. Marquer un 
temps d’arrêt ; la des- 
cendre et la placer dans 
la botte de l'étrier ; la 
main droite remontant 
, ' . alors à hauteur du 

s . col. 

r- Reprenez = vos rangs. 

A la dernière partie du commandement, qui 
est vos rangs , les n oi i et 3 élèvent les poignets 
( ou la main de la bride J, et tiennent les jam- 
bes près pour empêcher la ruade ; les n°* 2 et 
4 rentrent dans les intervalles sans à-coup et 
sans précipitation. 

Le deuxième rang étant formé , serre à 213 
de mètre ( 2 pieds ) de distance du premier. 
(Lancier), reposer la lance. 

278. — Avant de faire exécuter le commandement 
a = cheval, l’instructeur en détaille de suite les deux 
temps , et ne met que peu d'intervalle entre la pre- 
mière et la deuxième partie de ce commandement, 
parce que, les cavaliers restant long-temps sur l’étrier, 
les chevaux se tourmenteraient et ne resteraient pas 
droits. 

L’instructeur fait remarquer aux cavaliers qu’en 
portant la main droite sur la fonte avant de se mettre 
en selle, ils se donnent le moyen d’y arriver légère- 
ment, et ne courent pas le risque de se blesser en en- 
fourchant leurs chevaux. 

L’instructeur fait relever et croiser les étriers sur 
l’encolure, l'étrier gauche par-dessus le droit. 
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Position du cavalier à cheval. 

$79 (J* 1 - 5 *) Les fesses portant également 

sur la selle et le plus en avant possible ; 

Les unisses tournées sans effort sur leur 

{ >lat , embrassant également le cheval , ne s’a- 
ongeant que par leur propre poids et par ce- 
lui des jambes ; 

Le pli des genoux liant ; 

Les jambes libres et tombant naturelle- 
ment ; 

La pointe des pieds tombant de même; 

Les reins soutenus sans raideur ; j 

Le haut du corps aisé , libre et droit ; 

Les épaules également effacées ; 

Les bras libres , les coudes tombant naturel- 
lement ; 

La tête droite , aisée et dégagée des épaules; 
Une rêne du bridon dans chaque main , les 
doigts fermés , le pouce alonge sur chaque 
rêne ; les poignets à hauteur du coude , sou- 
tenus et séparés à 1 6 centimètres (6 pouces) 
l’un de l’autre , les doigts se faisant face , l’ex- 
trémité supérieure des rênes sortant du côté 
du pouce. 

Les fesses portant également sur l<± selle : Servant 
de base à la position du cavalier, elles doivent être éga- 
lement chargées de tout le poids du corps pour assurer 
son aplomb. 

Et le plus en avant possible : Afin que le cavalier 
ait plus de facilité pour embrasser son cheval et rester 
constamment lié à tous ses mouvemens. 

Les cuisses tournées sans effort sur leur plat, em~ 
brassant également le cheval : Plus les cuisses ont 
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ÉCOLE DU' CAVALIER A CHEVAL. 

d’adhérence avec le cheval, et plus le caA’alier a de soli- 
dité. Si elles n’embrassaient pas également le cheval, 
l’assiette du cavalier serait dérangée. 

Ne s’alongeant que par leur propre poids et par 
celui des jambes : Si elles ne tombaient pas naturelle- 
ment, elles ne pourraient s’alonger qu’avec effort, ce 
qui leur ferait contracter de la raideur. 

Le pli des genoux liant : Pour donner aux jambes 
la facilité de se porter plus ou moins en arrière , sans 
déranger la position des cuisses. 

Les jambes libres et tombant naturellement ; la 
pointe des pieds tombant de même: ha. raideur des 
jambes nuiraitàlafacilitéetà la justesse de leur action. 

Les reins soutenus sans raideur : Les reins doivent 
être soutenus pour donner au cavalier de la grâce et 
de la solidité. Leur raideur l’empéchcrait de se lier à 
tous les mouvemens du cheval. 

Le haut du corps aisé, libre et droit: Le corps ne 
peut conserver son aplomb que par la souplesse et l’ai- 
sance. 

Les épaules également effacées : Les épaulas en avan t 
feraient arrondir le dos et rentrer la poitrine ; trop en 
arrière > elles feraient creuser les rems et gêneraient 
l’action des bras. 

Les bras libres : Pour ne pas employer plus de force 

3 u’il n’en faut, tout mouvement gêné ne pouvant pro- 
uire qu’un effet sans justesse. 

Les coudes tombant naturellement: Pour qu’ils con- 
tribuent à charger la base et qu’ils ne communiquent 
de raideur ni au corps ni aux avant-bras. 

La tête doite: Si la tète n’était pas droite elle entraî- 
nerait le corps du côté où elle pencherait. 

Aisée et dégagée des épaules : Afin de pouvoir la 
tourner avec aisance , et que scs mouvemens soient in- 
dépendans de ceux dn corps. ' 

Tête à droite, tête à gauche. 

280: — Gomme il est prescrit n”* 7, 8 et <j. 


12 ÉCOLE DU CAYÀLIEll A CHEYAL. 

Alonger les rênes du bridou. 

281 . — L’instructeur commande : 

• Jlongez la rêne — gauche (ou droite). 

1 temps , 2 mouvemens. 

1 . A la dernière partie du commandement 

2 ui est gauche , rapprocher les poignets l’un 
e l’autre sans les renverser ; saisir la rêne gau- 
che avec le pouce et le premier doigt de la main 
droite , à 3 centimètres ( 1 pouce ) du pouce 
gauche. 

2. Entr’ouvrir la main gauche et faire cou- 
ler la rêne jusqu’à ce que les deux pouces se 
touchent ; refermer la main et replacer les 
poignets. 

Raccourcir les rênes du bridou. 

282. — L’instructeur commande : 

Raccourcissez la rêne = gauche (ou droite). 

1 temps y 2 mouvemens . 

1 . A la dernière partie du commandement , 

3 ui est gauche , rapprocher les poignets l’un 
e l’autre sans les renverser ; saisir la rêne 
gauche avec le pouce et le premier doigt de la 
main droite , cle manière que les pouces se 
touchent. 

2. Entr’ouvrir la main gauche ; élever la 
main droite et laisser couler la rêne jusqu’à 
ce que les pouces se trouvent à 3 centimètres 
( 1 pouce) l’un de l’autre ; refermer la main et 
replacer les poignets. 
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ÉCOLE Dü CAVALIER A CHEVAL. 


On alonge et l’on raccourcit la rêne droite suivant 
les mêmes principes et par les moyens inverses. 


Croiser les rênes dans la main 


Croisez vos renés = dans la main gaoche. 


A la dernière partie du commandement , 
qui est dans la main gauche , renverser le poi- 
gnet gauche , les ongles en dessous , en l’ame- 
nant vis-à-vis du milieu du corps ; entr’ouvrir 
la main , y passer la partie de la rêne qui était 
dans la main droite ; refermer la main gauche, 
et replacer la main droite sur le côté. 


Prendre les rênes dans les deux 
mains. 

284 . — L’instructeur commande : 


A la dernière partie du commandement , 
qui est vos rênes , entr’ouvrir la main gauche ; 
saisir avec la main droite , les ongles en des- 
sous, la partie de la rêne droite qui es, t dans la 
main gauche , et replacer les poignets à 
16 centimètres ( 6 pouces ) l’un de l’autre. 

Croiser les rênes dans la main droite. 

285. — L’instructeur commande : 



283. — L’instructeur commande: 


1 temps. 


Séparez zz vos rênes. 
1 temps.. 


1 



2 


l4 ÉCOLE DO CAVALIER A CHEVAL. 

Croisez vos rfncs =z dans la main droit*. ^ 
i temps. 

Comme il est prescrit û° 283 , et par les 
moyens inverses. 

On sépare les rênes comme il est prescrit n° 284, et 
par les moyens inverses. 

Pour employer à ces mouvemens le moins de temps 
possible et les rendre plus faciles à comprendre, 1 in- 
structeur les démontre en les exécutant lui- meme. 

De l’usage cîes rênes. 

2 $6. — Les rênes servent à préparer le cheval 
aux mouvemens cpt il doit exécuter , à le di- 
riger et â l'arrêter. Leur action doit être pro- 
gressive et d’accord avec celle des jambes. 

' "Toutes les fois que le cavalier se sert des 
rênes , les bras doivent agir avec souplesse , et 
r Téiirs mouvemens doivent s’étendre du poignet 
l’épaule. 

c * ** r* ..—* --1 

De l’usage des jambes. 

^,87. Les jambes servent à déterminer le che- 

val en avant, à le soutenir et à l’aider à tour- 
ner à droite ou à gauche. Toutes les fois que 
je cavalier veut porter son cheval en avant, 
il doit fermer les jambes par degrés derrière 
les sangles , et proportionner leur effet à la 
sensibilité du cheval , ayant l’attention de ne 
point ouvrir ni remonter les genoux , dont le 
pli doit être liant. Le cavalier relâche les jam- 
bes par degrés , comme il a du les fermer. 
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i5 


De l’effet des rênes et des jambes. 

288. — En élevant un peu les poignets et te* 
liant les jambes près , on rassemble son cheval; 
en élevant davantage les poignets , on ralentit 
son allure ; en augmentant encore leur effet , 
011 l’arrête et on le fait reculer. Le cavalier 
doit élever les poignets , en les rapprochant 
du corps sans les arrondir. 

En ouvrant la rêne droite et fermant la 
jambe droite, on détermine son cheval à tour-* 
ner à droite. Pour ouvrir la rêne droite , on 
porte le poignet droit , sans le renverser , plus 
ou moins à droite , suivant la sensibilité du 
cheval. 

En ouvrant la rêne gauche et fermant la 
jambe gauche , on détermine son cheval à tour-» 
ner à gauche. Pour ouvrir la rêne gauche , on 
porte le poignet Gauche sans le renverser, plus 
ou moins à gauche , suivant la sensibilité du 
cheval. 

En baissant un peu les poignets on donne à 
son cheval la liberté de se porter en avant , et 
en fermant les jambes on l y détermine. 

Marcher. 

289. — L’instructeur commande : 

1 . Cavalier en avant. 

2. MARCHE. 

(PI .'52 B.) Au commandement cavalier 
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en avant , élever un peu les poignets et tenir 
les jambes près pour rassembler son cheval. 

Au commandement marche, baisser un peu 
les poignets, ce qui s’appelle rendre la main , 
et fermer les jambes plus ou moins , suivant la 
sensibilité du cheval. Le cheval ayant obéi , 
replacer les poignets et les jambes par degrés. 

290. — Si le cavalier ne rassemblait pas son cheval au 
commandement préparatoire, l'exécution du deuxième - 
commandement serait trop brusque ou trop lente. 

Si le cavalier, au commandement d’exécution, ne 
commençait pas par baisser les poignets, le cheval n’au- 
rait pas la liberté nécessaire pour se porter en avant. 

Si le cavalier ne fermait pas également les jambes, 
le cheval ne partirait pas droit ; et s’il ne les fermait pas 
progressivement, le cheval n’obéirait que par à-coup. 

Arrêter. 

291 . — Après quelques pas, l’instructeur commande : 

1 . Cavalier. 

2. HALTE. 

Au commandement cavalier , rassembler son 
cheval , sans ralentir son allure. 

Au commandement halte , s’asseoir en se 
grandissant du haut du corps ; élever en même 
temps les poignets par degrés , et tenir les 
jambes près pour empêcher le cheval de re- 
culer. Le cheval ayant obéi , replacer les poi- 
gnets et les jambes par degrés. 

Lorsque le cheval n’obéit pas, lui faire sen- 
tir successivement l’effet de chaque rêne suivant 
sa sensibilité, ce qui s’appelle scier du bridon. 
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59?.. — Si le cavalier serrait les cuisses ou les jambes, 
le cheval ferait des difficultés pour arrêter. 

Si le cavalier ne se servait pas des deux rênes égale- 
ment et ne tenait pas les jambes également près , le 
cheval arrêterait de travers. 

Si le cavalier se servait des rênes avec trop de force 
et sans gradation , le cheval arrêterait par à-coup , 
reculerait et se mettrait sur les jarrets. 

A -droite, à-gauche. 

293. — L’instructeur commande : 

1 . Cavalier à droite ( ou à gauche ). 

2. MARCHE. 

3. HALTE. 

(PI. Si.fig. C.) Au commandement cavalier 
à droite , rassembler son clieval. 

Au commandement marche , ouvrir la rêne 
droite , et fermer progressivement la jambe 
droite. Afin de ne pas tourner son cheval trop 
court , le déterminer en avant sur un quart de 
cercle de trois pas (3 mètres). Le mouvement 
presque fini , diminuer l’effet de la rêne et de la 
jambe droites , en soutenant de la rêne et de 
la jambe gauches pour terminer le mouvement. 

Au commandement halte , élever un peu 
les poignets et tenir les jambes près , pour 
maintenir le cheval droit dans la nouvelle di- 
rection ; replacer les poignets et les jambes par 
degrés. 

294* — Si le cavalier ne déterminait pas son cheval 
en avant pour lui fairejlécrire l’arc de cercle prescrit, 
le mouvement serait trop raccourci. 

Si le cavalier, vers la un du mouvement, ne dimi- 

» a* 
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nuait pas l'effet de la rêne et de la jambe droites en 
soutenant de la rêne et de la jambe gauches, le cheval 
ferait plus d’un à-droite. 

Demi -tour à droite, demi -tour à 

gauche. 

— L’instructeur commande : 

1 . Cavalier demi-tour à dmite ( ou à gauche). 

2. marche. 

3. HALTE. . ^ 

(PI. 52 tfig. T). ) Ce mouvement s’exécute 
suivant les principes prescrits pour faire un 
à-droite ou un à-gauche , avec cette différence 
que le cheval doit parcourir un demi-cercle de 
G pas (6 mètres), et faire face en arrière. 

296. — Afin de mieux faire comprendre au cavalier 
les mouvemens détaillés, n°* 293 et 2g5, l’instructeur 
se place à l’épaule du cheval , et figure chaque mouve- 
ment à pied, en décrivant l’arc de cercle prescrit. 

Quart d a-droite , quart d a-gauche. 

297* — L’instructeur commande : 

1. Cavalier oblique à dmite (ou à gauche ). 

2. MARCHE. 

3. HALTE. 

(PI. 52 ,Jrg. E.) Au commandement cavalier 
oblique à droite , rassembler son cheval. 

Au commandement marche , ouvrir un peu 
îa rêne droite et fermée un peu la jambe 
droite pour faire exécuter au cheval uu 


/ 
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quart d* à-droite ; soutenir presque en même 
temps de la rêne et de la jambe gauches , pour 
terminer le mouvement sans forcer le degré 
d’obliquité. 

Au commandement halte , élever un peu 
les poignets et tenir les jambes près , pour 
maintenir le cheval dans la direction du quart 
d’à-droite ; replacer les poignets et les jambes 
par degrés. 

L’instructeur commande halte presque immédiate» 
ment apr& le commandement marche ; il n'exige pas 
une grande exactitude dans ce mouvement, qui n’a 
pour but que de donner au cavalier une première nor * 
tion de la direction oblique. 

298. — Les mouvemens détaillés n°* ag 3 , ag 5 et 297 , 
après avoir été exécutés à droite, sont exécutés à gau» 
clie, suivant les mêmes principes et par les moyen# 
inverses. 

Reculer et cesser cîe reculer. 

299. — L’instructeur commande 2 

1 . Cavalier en arrière , 

2. MARCHE. 

3. Cavalier. 

4. HALTE. 

Au commandement cavalier en arrière , ras*» 
sembler son cheval. 

Au commandement marche , assurer le corps, 
élever les poignets et tenir les jambes près. 
Des que le cheval obéit , baisser et élever suc- 
cessivement les poignets, ce qui s’appelle «/v 
rtlcr et rendre. Si le cheval jette les hanches à 
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droite , fermer la jambe droite ; s’il les jette à 
gauche , fermer la jambe gauche. Si ce moyen 
ne suffit pas pour remettre le cheval droit , 
ouvrir la rêne du côté où le cheval jette ses 
hanches en soutenant de la rêne opposée , ce 
qui s’appelle opposer les épaules aux hanches. 

Au commandement cavalier, se préparer à 
arrêter. 

Au commandement halte , baisser les poi- 
gnets et tenir les jambes près. Le cheval ayant 
obéi , replacer les poignets et les jayibes par 
degrés. 

300. — Si le cavalier n'assurait pas le corps, il pen- 
cherait en avant par l'effet du mouvement du cheval. 

Si , au lieu d’arrêter et rendre, le cavalier prolon- 
geait l’effet des mains, le cheval reculerait par à-coup, 
se traverserait ou se mettrait sur les jarrets. 

Mettre pied à terre. 

301 . — L’instructeur fait abattre et chausser les 
étriers , et il commande : 

PREPAREZ-VOUS POUR METTRE = PIED A TERRE. 

2 temps* 

(PL 52 ,Jig. P.) i. A la première partie du 
commandement , qui est préparez-vous pour 
mettre , les n°* i et 3 du I er rang se portent 'en 
avant de la longueur de 6 pas ( mètres ) , les 
n ot 2 et 4 du 2 e rang reculent de 4 p as ( 4 
très), et se maintiennent vis-à-vis de leurs in- 
tervalles. Les câvaliers de chaque rang se règlent 
à droite. 

k Passer la rêne droite du bridou dans la main 
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gauche , l’extrémité des rênes sortant du coté 
au pouce. 

2. A la dernière partie du commandement, 
qui est pied a terre , 

(Dragons, Chasseurs'" (Lanciers.) 

M et Hussards. ) Porter la lance , la rc- 

S aisir le mousqueton tirer de V étrier; V élever 
avec la main droite, sous de la main droite , la 
la batterie; le passer passer perpendiculaire^ 
par-dessus l'épaule dia- ment par-dessus Ven - 
gonalcment, et le bout colure du cheval, entre 
du canon en l'air, de les rênes et le corps, 
manière qu' il ne puisse marquer un temps d'ar- 
retomber. rêl ; la laisser glisser 

jusqu'à terre , le bout à 
ï de mètre ( i pied ) en 
avant du pied montoir 
du cheval , et la saisir 
I de la main gauche. 

' Saisir les rênes du bridon (ou de la bride ) 
au-dessus et près du pouce gauche avec la main 
droite , les ongles en dessous, et placer cette 
main sur la fonte droite. Déchausser l’étrier 
droit, et saisir avec la main gauche une poi- 
gnée de crins par-dessus les rênes. (Lancier), 
sans abandonner la lance . 

PIED=r(Ù) TERRE. 

2 temps, le 2 e divisé en 2 mouvemens. 

1 

1 . A la première partie du commandement, 
qui est pied , s’enlever sur l’étrier gauche ; 
passer la jambe droite tendue par-dessus la 
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croupe du cheval , «ans le toucher , et rapporter 
la cuisse droite près de la gauche , le corps 
bien soutenu ; placer en même temps la main 
droite sur le troussequin ( ou la palette ) en la 
glissant le long des rênes sans les abandonner. 

2. I er mouvement. A la dernière partie du 
commandement, qui est terre, descendre lé- 

Î fèrcment à terre , le corps droit , les talons sur 
a même ligne. Abandonner les crins de la main 
gauche ; engager l’extrémité des rênes dans la 
courroie de charge de gauche , avec la main 
droite qui saisit de suite la rêne gauche. (Lan- 
cier), tenir toujours la lance à la hauteur du col. 

2 e mouvement. Faire un à- gauche et 2 pas 
en partant du pied gauche; glisser la main 
droite le long de la rêne gauche , saisir de cette 
même main les rênes à 16 centimètres (6 pou- 
ces ) de la bouche du cheval , les ongles en 
dessous, et prendre la position du cavalier 
avant de monter à cheval. 

Pour le détail et l’exécution du commandement 
pied = (a) terre , l’instructeur se conforme à ce qui 
est prescrit au i er paragraphe du n° 278. 

Reprenez vos rangs. 

A la dernière partie du commandement , qui 
est vos rangs , les n oa i et 3 de chaque rang 
élèvent un peu la main droite pour empocher 
. la ruade ; les n ot 2 et 4 rentrent dans les inter- 
valles sans à-coup . (Lancier) , en rentrant dans 
les intervalles , élever la lance à 5 centimètres 
(2 pouces) de terre, et la replacer comme il est 
prescrit ?i° 276. 
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* 

Défiler. 

3o2. — L’instructeur commande : 
i . Par la drvitc (ou par la gauche) zzz défilez. 

3. MAHCHE. 

A la dernière partie du premier commande- 
ment, qui est défilez , mettre le sabre au cro- 
chet j se servir des deux mains pour décrocher 
la gourmette et déboucler la muserolle y ressaisir 
les renés avec la main droite , et replacer la main 
gauche sur le côté. 

, (Lancier) , abandonner la lance de la main 
gauche, la laissant tomber dans le pli de l'é- 
paule; mettre le sabre au crochet j se servir des 
deux mains pour décrocher la gourmette et dé- 
boucler la muserolle y ressaisir les rênes avec la 
main droite et la lance avec la main gauche , 
comme il est prescrit n° o.qS. 

Au commandement marche, le cavalier de 
droite, dans chaque rang, part du pied gauche 
en déterminant son cheval en avant; il fait 
4 pas droit devant lui ; tourne à droite , et 
marchedans cette nouvelle direction en tenant 
la main haute et ferme pour empêcher le che- 
val de sauter. Chaque cavalier , dans chaque 
rang , exécute successivement le même mou- 
vement quand celui qui le précède a fait 4 pas 
en avant. 

On sc conforme aux mêmes principes pour défiler 
par la gauche, 
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DEUXIÈME PARTIE. 

3o3. — On peut réunir pour cette deuxième partie 
8 cavaliers, mais pas au-delà ; ils sont placés sur la 
même ligne, à 3 pas (3 mètres) l’un de l’autre. L’in- 
structeur fait relever et croiser les étriers, après avoir 
fait monter achevai.. 

Deux brigadiers ou cavaliers instruits sont désignés 
pour être conducteurs } ils se placent à la droite et à 
la gauche des cavaliers. Ils conservent leurs étriers. 

Le travail se divise en plusieurs reprises, commen- 
çant alternativement à main droite et à main gauche. 


Marcher à main droite, marcher à 
main gauche. 


3o4- — L’instructeur commande : 


• i . Cavaliers à droite (ou à gauche). 

2 . MARCHE. 

3. Eli = AVANT. 


(PI. 53 ,Jig. A. ) Aux premier et deuxième 
commandemens , les cavaliers se conforment à 
ce qui est prescrit pour faire un à-droite de 
pied ferme n° 2.93. 

A la dernière partie du troisième comman- 
dement , qui est avant , les cavaliers , en bais- 
sant les poignets et tenant les jambes près, 
marchent droit devant eux et suivent le con- 
ducteur. 

A l’extrémité du manège, le conducteur 
tourne à droite et les cavaliers se trouvent 
alors marcher à^inaiu droite , ayant entre eux 
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la distance d’un mètre j (4 pieds) de tête de 
croupe. 

305. — Le cavalier marche à main droite , lors- 
qu’il a le côté droit en dedans du manège. Il 
marche à main gauche , quand c’est le côté 
gauche. 

306. — L’instructeur suit les cavaliers en se tenant 
sur le côté de la piste. 

Il veille à ce que leur assiette ne soit pas dérangée, 
et leur recommande de se lier avec souplesse à tous 
les môuvemens du cheval. 

Passant d’un cavalier à l’autre, il s’occupe successi- 
vement de tous les détails de la position de chacun, 
de manière à les instruire sans les troubler. 

Tourner à droite, tourner à gauche 
en marchant. 

307 . — Les cavaliers suivent le conducteur et font, 
en arrivant aux angles du manège, un à-droite (ou un 
à-gauche ) en marchant. L’instructeur leur commande 
d’avancer la banchect l’épaule du dehors sans se pencher 
en dedans , afin de se lier au mouvement du cheval, j 

Arrêter et repartir. 

308. — Les cavaliers marchant en colonne sur l’un 
des grands côtés, l’instructeur commande : 

1 . Cavaliers. 

2. HALTE. 

Les cavaliers arrêtent comme il est prescrit 

n° 291. 

Pour les remettre pn mouvement, Tinstr ucteur com,-, 
jnuiule : *.*• '• • 

3 ; 

J ** A 
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X 

1 . Cavaliers en avant , 

2. MARCHE. 

Les cavaliers se portent en avant , comme il 
est prescrit n° 289. 

3<?<). — L'instructeur fait fréquemment arrêter et re- 
partir pour mieux habituer les cavaliers à conduire 
leurs chevaux ; il veille à ce que le corps ne penche pas 
en avant dans le moment de l’arrêt, et à ce qu’il ne 
veste pas en arrière en se mettant en marche ; lorsque 
les cavaliers sont arrêtés , il rectifie leur position. 

Passer du pas ail trot et du trot au 

pas. 

3 10. — Les cavaliers commençant à s’habituer au 
mouvement du cheval , l'instructeur les fait passer au 
trou Lorsqu’ils sont en colonne sur l’un des grands 
côtés, il commande : 

1 . Ju trot. 

2 . MARCHE. 

Au commandement au trot , rassembler son 
cheval sans augmenter son allure. 

Au commandement marche , baisser un peu 
les poignets et fermer les jambes plus ou moins, 
suivant la sensibilité du cheval. Dès que le 
cheval obéit, replacer les poignets et les jambes 
par degrés. 

3i 1 . — L'instructeur n’emploie d’abord cette allure 
qu’avec réserve et à un trot modéré, pour éviter que 
les hommes no perdent leur position. 

Il s'applique à leur faire comprendre que c’est en 
restant bien assis et en relâchant , sans s’abandonner, 
toutes lçs parties du corps, notamment les cuisses et 
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les jambes que l’on parvient à acquérir l’aisance et. la 
solidité nécessaires. Il veille aussi à cette allure ne les 
porte pas à s’attacher aux rênes. 

Lorsqu’il s’aperçoit que leur position est dérangée, 
il fait reprendre lé pas et même arrêter. 

3 12 . — Pour faire passer du trot au pas, l’instruc-a 
teur commande : 

1. Au pas. 

2. MARCHE. 

Au commandement au pas , rassembler son 
cheval sans ralentir son allure. 

Au commandement marche , élever les poi- 
r gnets par degrés, et tenir les jambes près, 

Ï >our empêcher le cheval de s’arrêter. Dès que 
e cheval obéit, replacer les poignets et les 
jambes par degrés. 

Changemens de main. 

3 1 3 . — Quand les cavaliers ont marché quelque temps 
à main droite (ou à main gauche), pour les faire 
changer de main , dans la largeur du manège , 
arrêter, l’instructeur commande: 

i. Tournez — à droite (ou à gauche). 

2. E/l — AVANT. 

(PI. 53 , fig. B.) A la dernière partie du 
premier commandement , qui est droite , le 
conducteur tourne à droite. 

A la dernière partie du deuxième comman- 
dement qui est avant , il se porte droit devant 
lui et traverse le manège dans sa largeur, suivi 
des autres cavaliers. 
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Le conducteur étant à 2 pas de la piste opposée, l’in- 
structeur commande : 

1 . Tournez rr («) gacciie ( ou à droite). 

2. En n AVANT. 

A la dernière partie du premier comman- 
dement , qui est gauche , le conducteur tourne 
à gauclie , et à la dernière partie du deuxième 
commandement , qui est avant , il suit la piste. 

Tous les autres cavaliers tournent successi- 
vement sur le meme terrain où le conducteur 
a tourné. 

L’instructeur fait exécuter ces cliangcmem de main 
au pas et au trot. 

Croiser les rènesalternativement dans 
les deux mains et les séparer, en 
marchant. 

t ’ » • 

3 t 4. — L’instructeur fait croiser et séparer les rênes t 
en marchant, comme il est prescrit n°* 283, a84 et 286. 

Le cavalier , soit pour croiser les rênes , soit 
pour les séparer , doit éviter d’agir brusque- 
ment; il doit tenir les jambes, près , pour em- 
pêcher le ralentissement de l’allure. 

Les rênes étant croisées , le cavalier , pour 
tourner à droite , porte la main en avant et à 
droite ; pour tourner à gauche, il porte la main 
en avant et à gauche , les ongles toujours en 
dessous. . * 
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A-droite ou à-gauche par cavalier , en 
marchant. 

3i 5. — Les cavaliers marchant en colonne , et étant 
arrivé» vers le milieu de l'un des grands côtés , l’in- 
structeur commande : 

1 . Cavaliers à droite ( ou à gauche ). 

2. MARCHE. - ■ 

3. En = AVANT. 

r 

(PI. 54 ifig- 4.) Au commandement cava- 
liers à droite , rassembler son cheval. 

Au commandement marchr , chaque cava- 
lier exécute un à-droite en marchant. 

A la dernière partie du troisième comman- 
dement, qui est avant, chaque cavalier se 
porte droit devant lui. 

Les cavaliers étant à 2 pas de la piste opposée, l'in- 
structeur commande : 

1 . Cavaliers à droite (ou a gauche). 

2. MARCHE. 

3. En =3S AVANT* 

Au commandenlent marche , chaque cava- 
lier exécute unfà- droite suivant les mêmes 
principes ; et à la dernière partie du comman- 
dement , qui est avant , tous rentrent sur la 
piste. 

L’instructeur fait répéter les mêmes mou venions 
pour remettre les cavaliers dans l’ordre où ils étaieut 
précédemment, 

ô. 
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Demi -tour à droite ou demi-tour à 
gauche par cavalier eu marchant à 
la même hauteur, 

3t6. — Les cavaliers ayant fait un à-droite comme il 
vient d'être expliqué , et étant près d’arriver à la piste 
opposée, l’instructeur commande : 

1 . Cavaliers demi-tour à droite (ou à gauche). 

2. MARCHE. 

3. En = AVANT. 

(PI. 54 yfig- B.) Kn commandement cava- 
liers demi-tour à droite, rassembler son cheval. 

Au commandement marche , chaque cava- 
lier exécute un demi-lour à droite en marchant , 
suivant les principes prescrits' n° 295. 

A la dernière partie du troisième comman- 
dement , qui est avant , chaque cavalier se 
porte droit devant lui. 

L’instructeur fait le commandement marche au mo- 
ment où les cavaliers arrivent à 2 pas (2 mètres) de la 
piste; il remet ensuite les cavaliers en colonne sur la 
piste opposée , par le mouvement de cavaliers à droite 
(ou à gauche ). 

Demi-tour à droite ou demi-tour à 
gauche par cavalier en marchant 
eu colonne. 

317 . — Les cavaliers marchant en colonne , et le con- 
. ducteur étant près d’arriver à l’extrémité de l’un des 
grands côtés du manège, l’instructeur commaudc; 
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1 . Cavaliers demi-tour à droite (ou à gauche). 

2. MARCHE. 

3 . En — avant. 

(PI. 54 ifig- C. ) Au commandement cava- 
liers demi-tour à droite , rassembler son cheval. 

Au commandement marche , chaque cava- 
lier exécute un demi-tour à droite en marchant. 

A la dernière partie du troisième comman- 
dement , qui est avant , chaque cavalier se 
porte droit devant lui. 

En arrivant au petit côté opposé, le conducteur 
tourne à gauche sans commandement ; l'instructeur 
remet les cavaliers dans l’ordre où ils étaient précédem- 
ment, en faisant exécuter le mouvement inverse. 

3 18. — Les à-droite t les à-gauche , les demi-tours 
à droite , les demi-tours à gauche en marchant, ont 
pour but dans cette leçon d’habituer les cavaliers à faire 
tourner leurs chevaux dans tous les sens; l’instructeur 
fait exécuter ces mouvemens au pas seulement : il ne 
s’attache pas à l’ensemble , mais surveille et rectifie 
avec le plus grand soin les moyens employés par cha- 
que cavalier pour faire tourner son cheval. 

Dans le travail à main droite , l’instructeur fait 
exécuter des à-droite et des demi-tours à droite ; et 
dans le travail à main gauche , des à-gauche et des 
demi-tours à gauche ; lorsque les cavaliers ont acquis 
l’habitude de ces mouvemens, l’instructeur fait exé- 
cuter indistinctement des demi-tours à droite ou des 
demi-tours à gauche , et rentrer sur les pistes par des 
à-droite ou des à-gauche t sans avoir égard au chan- 
gement de main. 

319. — Pour faire repos , l’instructeur fait exécuter 
aux cavaliers un à-droite ou un à-gauche , lorsqu’ils 
se trouvent sur le milieu de l’un des grands côtés du 
jnanége , et il les fait arrêter hors de la piste. 
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Pour recommencer le travail , il les remet en mou- 
vement par un à-droile ou un à-gauche. 

Pour terminer le travail, l'instructeur fait abattre 
et chausser les étriers, mettre pied à terre et défiler. 


; * 

DEUXIÈME LECOX. 


I r * PARTIE; . 

De l’éperon. . 

Marchera main 
droite à main 
gauche. 

Passer dupas au 
trot et du trot au 
pas. 

Changement de 
direction dans la 
largeur du ma- 
nège. 

Changement de 
direction dans la 
longueur du ma- 
nège. 

Changement de 
direction diago- 
nal, , 


II® PARTIE. 

Longueur des 
étriers. 

Position du pied 
dans l’étrier. 

A-droite ou à- 
gauche par cava- 
lier, en marchant. 

Demi - tour à 
droite, ou demi- 
tour à gauche , 
les cavaliers mar- 
chant à la même 
hauteur. 

Demi - tour h 
droite, ou demi- 
tour à gauche , 
les cavaliers mar- 
chant en colonne, 
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1*° PARTIE. ( Suite .) 

Changement de 
direction oblique 
par cavalier. 

Marche circu- 
laire. 

Changemensde 
main sur le cercle. 


n e partie. {Suite.) 

| 

Passer successi- 

- < . 

veulent de la tête 
à la 'queue de la 
colonne. 

Etant de pied 
ferme, partir au 
trot. 

Marchant au 
trot, arrêter. 

Passer du trot 
au grand trot, et 
du grand trot au 
trot. 

Passer du trot 
au galop. 

Appuyer à droi- 
te ou à gauche, la 
tête au mur. 

Appuyer à droi- 
te ou à gauche, 
étant en colonne. 


3 2 0 . «-Les cavaliers devant travailler sur deux colon- 
nés séparées , on place à la tête et à la queue de cha- 
cune , des brigadiers ou cavaliers instruits pour servir 
de conducteurs. 
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3/| ÉCOI.F. DU CAVALIER A CHEVAL. 

Lorsque les cavaliers commencent à exécuter cette 
leçon correctement , l’instructeur les fait changer de 
cheval entre eux chaque jour de travail, pour les ha- 
bituer à conduire dillérens chevaux. 

3?.i . — Pendant les repos t l'instructeur exerce les cava- 
liers à sauter à terre et à sauter à cheval , sans cotn- 
mandemens. 

Pour sauter à terre , le cavalier , tenant les 
rênes du bridon comme il est prescrit n° 3oi , 
saisit avec la main gauche une poignée de 
crins, les doigts bien fermés; place la main droite 
sur la batte (ou le pommeau), s’enlève sur les 
poignets , rapporte la cuisse droite à côté de la 
gauche , reste un instant dans cette position , 
et arrive légèrement à terre. 

Pour sauter à cheval , le cavalier saisit les 
crins avec la main gauche , place la main droite 
qui tient les rênes sur la batte ( on le pom- 
meau), s’élance vivement en s’élevant sur les 
deux poignets , reste un instant dans cette po- 
sition , et se met légèrement en selle. 

322. — L’instructeur fait faire quelquefois repos en. 
marchant , pour calmer les chevaux , apres une allure 
un peu vive , et pour assouplir les cavaliers qui sont 
sujets à se raidir. Dans le repos en marchant , les cava- 
liers s’abandonnent un peu; mais sans changer d’allure 
et sans perdre leur distance. Les conducteurs règlent 
toujours la marche. ' 

K 

Tous les mouvemens de cette leçon sont détail- 
lés par la droite ; ils s’exécutent par la gauche, 
suivant les mêmes principes ,et par les moyens inverses. 

Le travail se divise en plusieurs reprises; l’instruc- 
teur a soinde faire travailler autant à main gauche qu’à 
main droite. 


Digitized by Google 



ECOLE DU CAVALIER A CHEVAL. 35 


PREMIÈRE PARTIE. 

39 . 3 . — On réunit de 12 à 16 cavaliers;' ils sont cil 
veste d’écurie , bonnet de police et bottes avec éperons. 

Les chevaux sont sellés et en bridon. 

Les cavaliers sont placés sur deux rangs ouverts , à 
6 pas (6 mètres) de distance, et les chevaux à i ^3 de 
mètre ( 1 pied) l’un de l’autre. Deux brigadiers s’éta- 
blissent d’avance à cette même distance., et servent de 
base à la formation de chaque rang. 

L’instructeur fait compter par quatre , comme il est 
prescrit n° i 83 ; il fait ensuite montera cheval sur deux 
rangs, comme il est prescrit n° 277, et fait relever les 
étriers. 

De l’éperon. 

3 — L’instructeur explique aux cavaliers l’usage et 
l’effet de l’éperon. 

Si le cheval n’obéit pas aux jambes , il faut 
employer l’éperon. 

L’éperon n’est pas un aide , c’est un moyen 
de châtiment. Il ne faut s’en servir que rare- 
ment , mais toujours vigoureusement , et à 
l’instant même ou ïe cheval commet la faute. 

Pour faire usage des éperons , il faut assurer 
le corps , la ceinture et les poignets ; se lier au 
cheval des cuisses , des jarrets et des gras de 
jambe ; tourner la pointe des pieds un peu en 
dehors : baisser un peu les poignets , appuyer 
ferme les éperons derrière les sangles , sans 
faire aucun mouvement de corps , et les y lais- 
ser jusqu’à ce que le cheval ait obéi ; replacer 
alors les poignets et les jambes par degrés. 
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36 ÉCOLE DU CAVALIER A CHEVAL. 

Lorsque les cavaliers doivent faire usage des éperons , 
ce qui s'appelle pincer des deux f l’instructeur veille à 
ce qu’ils ne s’attachent pas aux rênes , ce qui contra- 
rierait l’effet des éperons. Il veille également à ce que 
les cavaliers ne s’en servent jamais mal à propos. 

3 o.5. — Pour conduire les cavaliers au manège, l’ in- 
structeur commande : 

1 . Par file à droite (ou à gauche }. 

2, MARCIlE. 

r 

(PL 55 , fig. A.) Au commandement par 
file à droite , rassembler son cheval. 

Au commandement marche , le cavalier de 
la droite de chaque rang exécute un à-droite et 
se porte en avant, le cavalier du deuxième 
rang se rapprochant dans son mouvement à 
i pas ( i mètre ) de celui du premier rang. 

Ce mouvement est exécuté par tous les au- 
tres cavaliers successivement. 

i 

Marcher à main droite ou à main 

gauche. 

3 26 . — En entrant dansle manège, l’instructeur dirige 
sa troupe parallèlement aux grands côtés , et lorsque la 
tête de la colonne arrive vers le milieu , il commande ; 

1 . Tournez à gauche et à droite. 

2 . En — avant. 

• 

( PI. 55 ,/%. B.) Le conducteur du premier 
ang tourne à gauche , et celui du deuxième 
rang tourne à droite ; au moment où les con- 
ducteurs sont à 2 pas de la piste , i’instruc-? 
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teur commande : i . Tournez = ( à ) droite r 
o.. En zz avant. Les deux colonnes se trouvent 
alors marcher à main droite et à la même hau- 


teur. ; 

L’instructeur fait prendre 1 mètre i/ 3 (J 4 pieds) de 
distance de tète à croupe. 

Les conducteurs règlent l’allure de leurs chevaux de 
manière à arriver en même temps aux angles opposés 
du manège , leconducteur du deuxième rang se réglant 
sur celui du premier. 

L’instructeur veille à ce que la position des cavaliers 
devienne de plusen plus régulière; à ce qu’ils marchent 
à une allure franche et bien égale ; à ce qu’ils tiennent 
leurs chevaux droits et regardent constamment devant 
eux pour se maintenir dans la direction des conducteurs 
à ce qu’ils observent leurs distances et reprennent avec 
modération celles qu’ils auraient perdues. 

327. ■ — Un cheval est droit , quand ses épaules 
et ses hanches sont sur la même ligne. 

Si en marchant à droite le cheval porte ses 
épaules à droite, il faut ouvrir un peu la rêne 
gauche et tenir la jambe droite près. 

Si le cheval porte ses hanches à droite , il 
faut fermer un peu la jambe droite et sentir un 
peu la rêne gauche. 

Si le clie val se jette en dedans du manège , 
il faut , pour le ramener sur la piste , ouvrir 
la rêne du dehors et fermer la jambe du de- 
dans. ■ • • ■ ’ 


3 28. — L’instructeur rappelle aux cavaliers les prin- 
cipes prescrits n° 307, pour tourner à droite ou à gau- 
che, et leur recommande de rassembler leurs chevaux 
lin peu avant d’arriver à chaque coin. 

Il no faut pas exiger que les chcvuux entrent par* 
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faitcment dans les coins; mais il ne faut pas non plus 
qu’ils les arrondissent trop. Passer un coin à droite, 
c’est exécuter un à-droite eu marchant; passer un coin 
à gauche, c’cst exécuter un à-gauche en marchant: 
les cavaliers doivent donc agir comme s’il n’y avait pas 
de murs; et le mouvement de chacun d’eux devant 
être indépendant de celui du cavalier qui est devant 
lui , leurs mains et leurs jambes doivent seules décider 
leurs chevaux 4 tourner à droite ou à gauche. 

Passer du pas an trot et du trot au 

pas. 

■329. — Les cavaliers marchant en colonne sur le* 
grands côtés , l’instructeur les fait passer au trot. 

Toutes les fois qu’on passe d’une allure 
lente à une plus vive , comme du pas au 
trot , il faut commencer lentement cette der- 
nière allure , et la porter peu à peu au degré 
prescrit. 

Les cavaliers marchant au trot et en colonne sur les 
grands côtés } l’instructeur les fait passer au pas. 

Toutes les fois qu’on passe d’une allure vive 
à une allure plus lente , comme du Irol au pas , 
il faut commencer cette dernière allure la plus 
alon^ée possible , et 1a réduire peu à peu au 
degré indiqué. 

L’instructeur fait passer fréquemment du pas au trot 
et du trot au pas , afin d’accoutumer les cavaliers aux 
changeroens d’allure. 
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Changement de direction dans la 
largeur du [manège. 

330 L’instructeur fait changer de direction dam la 

largeur du manège, comme il est prescrit pourles chan- 
gemens de main n° 3i3, ayant l’attention de faire ce 
commandement assez à temps pour que les colonnes ne 
se rencontrent pas à la fin du changement de direc- 
tion. 

(PI. 58 , A.)Le changement de direction * 
devant être exécuté de manière à ne point ar- 
rêter ni ralentir la queue de la colonne , les 
cavaliers et particulièrement les conducteurs, 
doivent tourner sans ralentir l’allure , se ser- 
vant non seulement des mains , mais aussi des 
jambes. 

à 

Changement de direction dans la 
longueur du Manège. 

( 4 

33 1 (PI. 56 , fig. JB.) Ce changement de direction* 

s’exécute suivant les même* principes que celui dans la 
largeur , en observant que l’instructeur , pour le com- 
mencer , commande tournez, à l’instant où les conduc- 
teurs arrivent au premier angle du manège, et qu’il com- 
mande (à) droite (ou à gauche) , lorsqu’ayant passé le 
coin où ils sont à 3 pas (5 mètres) du milieu du petit côté. 

Les cavaliers traversent alors le manège dans sa lon- 
gueur , en ligne droite , sans se toucher , se laissant mu- 
tuellement à gauche, et rentrent sur la piste aux com- 
mandemens : i . Tournez = (à) gauche (ou à droite). 

2 . En — AYASTi 
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Changement de direction diagonal. 

332. — Lorsque les conducteurs ont dépasse le deu- 
xième coin, et qu’ils sont arrivés sur les grands côtés, 
l’instructeur fait exécuter un changement de direction 

d iagonal aux commandcmens : 

» 

1 . Tournez — (à) droite ( ou « gauche ). 

2. En = AVANT. 


PI. (£> 7 , fi g. J. ) A la dernière partie du 
. premier commandement , qui est droite , les 
conducteurs font un deïni-ùrdroitc . 

A la dernière partie du deuxième comman- 
dement, qui est avant, ils se portent droit 
devant eux , traversent le manège diagonaîe- 
ment , se laissant mutuellement à gauche , et 
rentrent sur la piste aux commandemens ■: 


1 . Tournez = (à) gauche (ou à droite ). 

2. En = AVANT. 

. > . , .» 

. - t • . 

Tous les autres cavaliers exécutent successi- 
vement le même mouvement, en venant tour- 
ner sur le même terrain où les conducteurs ont 
tourné. 


L’instructeur fait le commandement En 
assez' 
la moitié 


AVANT 


à temps pour que les conducteurs n’exécutent que 
jitié d'un à-droite ou d’un à-gauche. 


Changement de direction oblique par 

cavalier. 

333 . — L’instructeur lait commencer un changement 
de direction dans la longueur du manège ; *et aussitôt 
que les cavaliers , après avoir tourné vers le milieu du 
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petit côt<S , se trouvent tous dans la même direction 
il commande: 

1 . Colonne. . 

2. HALTE. 

(Pt. 57 ,fig. B. ) Les cavaliers arrêtent tous 
à la fois bien droit , et à leurs distances. 

L instructeur fait exécuter aux cavaliers un quart 
dà-droite (ou d’ à-gauche) de pied ferme, comme il 
est prescrit n° 297. 

„ Ce mouvement exécuté, 1’instructeur s'assure tfe 
1 exactitude des directions et des intervalles , et H com- . 
mande : • . 

î. Cavaliers en avant , 

2. MARCHE» 

Les cavaliers marchent à une allure bien 
, egale , chacun dans la direction (ju'il a prise . 

Lorsqu’ils arrivent à un pas (i mètre) de la piste, 

1 instructeur commande» . 

En SS AVANT. 

A la dernière partie du commandement , qui 
est avant, redresser son cheval par un quart 
d'à- gauche en avançant; avoir la main légère 
et les jambes près , pour suivre la piste! 

L’instructeur fait répéter ces mouvemens sans arrê- 
ter; a. cet effet, apres avoir commencé le changement 
de duection dans la longueur, aussitôt que les deux 
rangs se trouvent en colonne au milieu du manège, il 
commande: 

A 

j 1 • * 

Cavaliers oblique à droite (oue à gauclte ) ?. 

2. MARCHE. 

En zsavaîœ,. ^ „ 


Digltized by Google 



4 * 


ÎÜCOLE PU CAVALIER A CHEVAL* 


Au commandement Cavaliers oblique à droite, 
rassembler son cheval. 

Au commandement marche, exécuter un 
quart d’ à-droite ; cette direction étant prise , 
avoir les jambes également près, et marcher 
droit devant soi à la même allure. 

A la dernière partie du commandement , qui 
est avant, redresser son cheval. 

334. — Dans tous ces changemens de direction, l’in- 
structeur se règle pour faire ses commandemens sur 
celui des deux conducteurs qui se trouve le plus avancé* 
sauf à rectifier ensuite la faute commise par celui qui 
a augmenté ou ralenti l’allure. 


Marche circulaire. 

335. — Lorsque les conducteurs sont arrivés vers le 
tiers des grands côtés , l’instructeur commande : 

1 . En cercle à droite ( ou à gauche ). 

2. MARCHE. 

(PI. 58, fig. A. ) Au commandement en cer- 
cle à dmitc, les conducteurs , et successivement 
les cavaliers , rassemblent leurs chevaux. 

Au commandement marche , les conducteurs 
décrivent un cercle entre les deux pistes ; ils 
sont suivis des autres cavaliers , qui marchent 
exactement dans la même direction. 

336. — Tout cheval qui travaille en cercle doit 
être ployé dans la direction de la ligne qu’il 
parcourt. A cet effet , le cavalier le détermine 
et le contient sur cette ligne avec la rêne du 
dedans , en le soutenant avec la jambe du 
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même côté. Il doit en même temps modifier 
l’effet de la rêne du dedans , par celle du de- 
hors , et contenir les hanches avec la jambe du 
dehors. 

337 . — Si le cavalier ne sentait pas un peu plus la rêne 
du dedans, Je cheval quitterait la ligne circulaire; ets’il 
ne le soutenait pas de la rêne du dehors, le cheval ré- 
trécirait son cercie. 

Si le cavalier ne sentait pas un peu plus la jambe du 
dedans , les hanches du cheval ne passeraient pas par 
les mêmes points que les épaules ; et s'il ne le contenait 
pas de la jambe du dehors, les hanches se jetteraient 
en dehors du cercle. 

Changemens de main sur le cercle. 

338. —L’instructeur commande: . • 

1 . Tournez =(d) droite (ou à gauche ). 

2 . En = AVANT. 

• 

( PL 58, fig. B. ) À la dernière partie dit 
premier commandement , qui est droite , les 
conducteurs tournent à droite. 

A la dernière partie du deuxième comman- 
dement, qui est avant , ils se portent droit de- 
vant eux et se dirigent , en passant par le cen- 
tre , vers le point opposé de la circonférence. 

Lorsque les conducteurs sont à 2 pas de ce point l'in- 
structeur commande : 

1 . Tournez = (à) gauche (ou à droite). 

2. En — AVANT. 

I . . » 

A la dernière partie du premier commande- 
ment, qui est gauche, les conducteurs tour- 
nent à gauche. 
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A la dernière partie du deuxième eomman- 
denieut , qui est avant , iis rentrent sur le cer- 
cle à la nouvelle main. 

Tous les autres cavaliers suivent exacte- 
ment la direction des conducteurs. 

L’instructeur fait travailler en cercle et changer de 
main au trot suivant les mêmes principes. 

Dans la marche circulaire , surtout à une allure vive 
et sur un cercle étroit, il veille à ce que les cavaliers 
conservent exactement le même degré d'inclinaison que 
leurs chevaux , et se maintiennent dans la direction 
suivie sans laisser en arrière l’épaule ni la hanche du 
dehors. 

Lorsque l’instructeur veut faire reprendre le travail 
sur la ligne droite, il a soin de faire remettre les con- 
ducteurs à la même hauteur ; et lorsqu’ils arrivent sut 
la piste des grands cètés il commande ; 


En 


AVANT. 


S' 


A la dernière partie du commandement , 
qui est avant , les conducteurs redressent leurs 
clievaux , reprennent la piste , et sont suivis 
des autres cavaliers. 

• ( i. i ' , 

339. —(H. 5q,fig, A.) Pour réunir les cavaliers et 
les reconduire au quartier, l’instructeur fait serrer 
à 2/3 de mètre ( 2 pieds) de distance; il fait ensuite 
commencer un changement de direction dans la largeur 
du manège , au moment où les conducteurs se trouvent 
«la même hauteur. 

Lorsque les conducteurs , marchant ainsi à la rencon- 
tre l’un de l’autre , arrivent vers le milieu du manège, 
l'instructeur commande : r. Tournez à gauche et à 
droite, a. En = avant. Le conducteur du premier 
rang tourne à gauche et celui du deuxième rang tourne 
à droite, les deux colonnes se réunissent, les cavaliers du 
deuxième rang «$• rapprochant à un mètre de ceux d* 
premier rang. 1 •* *’ 
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La colonne étant arrivée dans la cour du quartier, 
rinstructcur commande : 

I . FRONT. 

Ü. HALTE. 

(PI. Sg,Jig. B. ) Au commandement front, 
le premier cavalier de chaque rang tourne à 
gauche et se porte droit devant lui . 

Au commandement halte , le cavalier du 
premier rang s’arrête , ainsi que celui du deu- 
xième rang , quand il se trouve à 2/3 de mètre 
( 2 pieds ) de distance. 

Tous les autres cavaliers exécutent succes- 
sivement un à-gauche lorsqu’ils sont près d’ar- 
river vis-à-vis de la place qu’ils doivent occu- 
per dans le rang , et ils s’arrêtent à la hauteur 
de ce rang. 

Pour terminer le travail , l'instructeur fait mettre 
pied à terre sur deux rangs , et défiler comme il est 
prescrit n°* 3oi et 3o2. 

DEUXIÈME PARTIE. 
Longueur des é.triers. 

34<>. — Avant de faire commencer le travail , l’in- 
structeur s’assure que les étriers sont ajustés. 

Ils sont au point convenable si, le cavalier s’élevant 
sur les étriers, il y a un espace de 11 à i4 centimètres 
ê à 5 pouces ) entre l’enfourchure et la selle. 

Position du pied dans l’étrier. 

34 i- — (PI. 60.) L’étrier ne doit porter que le 
poids de la jambe y le pied doit être chaussé 
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jusqu'au tiers , le talon plus bas que la pointe 
du pied. 

L’ étrier ne doit porter que le poids de la jambe : Si 
le cavalier prenait un trop grand appui sur les étriers, 
cela dérangerait son assiette ainsi que la position des 
jambes, et nuirait à la justesse de leur action. 

Le pied doit être chaussé jusqu’au, tiers : Si le cava- 
lier ne chaussait pas les étriers assez avant, il risque- 
rait de les perdre, surtout aux allures vives. S’il les 
chaussait trop, les jambes ne tomberait plus naturel- 
lement. 

Le talon plus bas que la pointe du pied : Afin que 
le pied puisse conserver l’étrier, sans effort et sans 
raideur; que le jeu de son articulation avec la jambe 
reste libre, et que l'éperon étant plus éloigné du che- 
val , on ne risque pas de l’employer mal à propos. 

A droite ou à gauche par cavalier, en 
, marchant. 

342. — L’instructeur fait exécuter ce mouvement 
comme il est prescrit n° 3i5, aux commandemens : 
1 . Cavaliers à droite ; 2 . marche ; 3. En = avant, en 
observant que, les cavaliers marchant sur deux colon- 
nes, il doit faire le commandement préparatoire de 
manière à commander marchb au moment où les con- 
ducteurs arrivent à hauteur de l’avant-dernier cavalier 
de la colonne opposée. 

( PI. 61 A. ) Aussitôt après le comman- 
dement en — avant , les cavaliers doivent se 
porter bien droit devant eux , en conservant 
leur allure et leur direction , de manière que 
chacun trouve devant lui l’intervalle où. il doit 
passer, et la place qu’il doit reprendre dans la 
colonne sur la piste opposée. 

En passant dans les intervalles , ils doivent 
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aussi tenir les japfnbes près , pour empêcher le 
ralentissement de l’allure. 

L’instructeur s’attache beaucoup moins à l’ensemble 
de ces;mouvemens qu’à la manière dont chaque cava- 
lier conduit son cheval. 

Demi-tour à droite ou demi-tour à 
gauche, les cavaliers marchant à 
la même hauteur. 

343. — (Pi. 61 . ) L’instructeur fait exécuter 

ces mouvemens comme il est prescrit n° 3 1 6 , en exi- 
geant toujours plus de régularité. 

Demi-tour à droite ou demi -tour à 
gauche, les cavaliers marchant eu 
colonne. 

344. — L’instructeur fait exécuter ces mouvemens 
comme il est prescrit n° 317 . 

Dans chaque colonne , le dernier cavalier qui 
en devient tète de colonne , doit avoir l’atten- 
tion de faire son mouvement sans ralentir l’al- 
lure , afin de ne point retarder les autres. 

Ce principe est également applicable aux cavaliers 
qui prennent la tête des colonnes en rentrant sur les 
pistes. 

Passer successivement de la tête à la 
queue de la colonne. 

345. — Pour habituer les cavaliers à être maîtres de 
leurs chevaux, les obliger à se servir des rênes et des 
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jambes : et pour accoutumer aussi les chevaux à se sé- 
parer les uns des autres, l'instructeur fait passer fré- 
quemment les cavaliers de la tête à la queue de la 
colonne ; chacun d’eux, devenant à son tour conduc- 
teur, se règle en conséquence. 

Ce mouvement s’exécute successivement dans les 
deux colonnes , au simple avertissement de l'instruc- 
teur, par deux demi-tours à droite (ou deux demirtoun 
à gauche). 

Le cavalier désigné pour passer à la queue 
de la colonne rassemble son cheval et exécute 
son mouvement en avançant , de manière à 
ne pas retarder ceux qui sont derrière lui. Il 
tient la jambe du dehors près , pour ne pas 
décrire un demi-cercle de plus de six pas ; il 
marche ensuite parallèlement à la colonne , et 
lorsqu’il est rentré sur la piste par un deuxième 
demi-tour , il serre à un mètre i/3 ( 4 pieds) 
de distance du dernier cavalier. 

Le cavalier qui suit, et qui devient conduc- 
teur, doit rassembler son cheval et le conte- 
nir de la rêne du dehors et de la jambe du 
dedans , pour l’empêcher de suivre celui qui 
sort de la colonne. 

L’instructeur fait aussi sortir les cavaliers de la colon- 
ne , sans commencer par celui de la tête. Dans ce cas, 
il prescrit aux cavaliers qui suivent celui désigné , de 
serrer à distance ; ou s’il le juge nécessaire, pour habi- 
tuer les cavaliers à maintenir letlrs chevaux, il fuit 
conserver vide la place du cavalier sorti. 

Lorsque les cavaliers ont été ainsi déplacés, l’in- 
structeur fait arrêter et rentrer chacun à sa place avant 
de passer à un autre ïUQuveoienti 
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Étant de pied ferme , partir au trot. 

346. — Les cavaliers étant en colonne sur les grands 
l’instructeur commamle ; 

1 . Colonne en avant, 

2. .Au, trot. 

3. marche.; 

Au commandement au trot , rassembler sou 
clie val. 

Au commandement marche , baisser les poi- 
gnets et fermer les jambes progressivement ; 
aès que le cheval obéit , replacer les poignets 
et les jambes par degres. 

Marchant au trot, arrêter. 

■ , . \ < 
347- «*- Les cavaliers marchant au troi et en colonne 
sur les grands côtés, l’instructeur commande : 

1. Colonne. 

2. HALTE. 

Au emumandement , rassembler son 

cbeva}. 

Au commandement halte , élever les poi- 
gnets par degrés jusqu’à ce que le cheval ar- 
rête -, et tenir toujours les jambes près , pour 
éviter qu’il ne se traverse ou ne recule. Le 
cheval ayant obéi , replacer les poignets et les 
jambes par degrés. 

L'instructeur exige que tous les cavaliers partent 
franchement au trot au commandement marche , et 
gu’ils arrêtent tous à la fois et sans à-coup au eomman- 
ne ment Halte. 
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Passer du trot au grand trot, et du 
grand trot au trot. 

348 . — Les cavaliers marchant au trot et en colonne 
sur les grands côtés, l’instructeur commande : 

ALONGEZ. 

Au commandement alongez , baisser un peu 
les poignets et fermer les jambes progressive- 
ment ; dès que le cheval obéit , replacer les 
poignets et les jambes par degrés. 

L'allure étant alongée à un degré convenable, l’in- 
structeur veille à ce que les cavaliers y maintiennent 
leurs chevaux. 

Il donne une attention particulière à la position de9 
cavaliers. Il leur rappelle que c’est en tenant le corps 
droit, en ayant la main légère, les reins souples, et en 
laissant tomber sans force les cuisses et les jambes , 
qu’ils peuvent diminuer l'effet des réactions du cheval 
et parvenir à 3 e lier à tous ses mouvement. 

Pour empêcher les chevaux de forger et de s’aban- 
donner sur les épaules, il faut élever les poignets et 
tenir les jambes plus ou moins près. 

L’instructeur ne fait faire à cette allure alongée 
qu’un ou deux tours au plus à chaque main ; en la pro- 
longeant davantage, on pourrait mettre les chevaux 
hors de leur aplomb, et détruire l’égalité des allures. 

349- — Pour faire passer du grand trot au trot t Pin- 
6trùcteur commande ; 

RALENTISSEZ. 

Au commandement ralentissez , élever les 
poignets par degrés et tenir les jambes près , 
pour empêcher le cheval de prendre le pas; 
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dès que le cheval obéit , replacer les poignets 
et les jambes par degrés. 


Passer du trot au galop. 

35o; —-Lorsque les cavaliers ont acquis delà souplesse 
et de 1 assurance, et qu’ils conservent au trot une po- 
sition régulière, l’instructeur leur fait faire quelques 
tours a u galop. 11 ne leur explique pas encore le mé- 
canisme de cette allure, ni les moyens d’en assurer la 
justesse } *1 exige seulement que chaque cavalier reste 
exactement lié avec son cheval, sans perdre sa position. 

Avant de commencer ce travail, l’instructeur fait 
former la colonne composée du deuxième rang, lors- 
qu’elle arrive sur l’un des petits côtés du manège , en 
lui faisant faire fïiokt et halte, comme il est prescrit 
n° 35g, ayant l’attention de porter les cavaliers à 6 pas 
(6 mètres) en avant de la piste. . r 

Les cavaliers du premier rang continuent de mar- 
cher, prennent entre eux 4 pas (4 mètres) de distance, 
passent au trot et prennent successivement le galop , 
au simple avertissement de l’instructeur, ainsi qu’il suit: 

En approchant du coin , alonger le trot , et 
rassembler son cheval , sentant un peu la rêne 
gauche pour contenir l’épaule gauche , et lais- 
ser l’épaule droite entièrement libre. 

Au moment de passer le coin , fermer les 
jambes également et sans à-coup. Le cheval 
ayant pris 1 e galop, avoir la main légère et les 
jambes près , pour le maintenir dans son 
allure. 

Apres un ou deux tours au plus, les cavaliers passent 
du galop au trot et du trot au pas. L’instructeur les 
fait changer de main dans la largeur, et recommence 
Je même travail à main gauche. 11 lait ensuite former 
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les cavaliers comme ceux *du deuxième rang, sur le 
petit côté opposé. 

Les cavaliers du deuxième rang exécutent h leu* 
tour le même travail. 

Appuyer à droite oti à gauche, la 

tete au mur. 

35 1. — Les deux colonnes marchant au po& sur le» 
grands côtés, l’instructeur fait exécuter le mouvement 
cavaliers à droite ou à gauche, comme fl est prescrit 
n® 542 ; mais il fait arrêter lorsque les chevaux arri- 
vent la tétc au mur, sur la piste opposée, et il com- 
mande : 

1 . Jppuyez à droite { ou à gauche ). 

2. marche. 

3. Cavaliers. 

4* HALTE. 

(PI. 62 r fig. A. ) Au commandement ap- 
puyez à droite , déterminer les épaules de son 
cheval à droite , en ouvrant un peu la rêne 
droite , et fermant un peu la jambe droite. 

Ce mouvement n’est que préparatoire ; il in- 
dique au cavalier que les épaules de son cheval 
doivent toujours ouvrir la marché et précéder 
le mouvement des hanches. 

Au commandement marche , ouvrir la rêne 
droite pour déterminer son cheval à droite T 
en fermant la jambe gauche pour faire suivre 
les hanches , sans pencher le corps à gauche ; 
se servir en même temps de la rêne gauche 
ét de la jambe droite pour soutenir le cheval 
çt modère* sou mouvement.. 
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Après quelques pas sür le côté, l’instructeur fait 
'arrêter. 

Au commandement qAtTE , cesser insensi- 
blement l’effet de la rêne droite et dé la jambe 
gauche , en soutenant de la rêne et de la jambe 
opposées ; redresser son cheval et replacer les 
poignets et les jambes par degrés. 

Pour appuyer à gauche, et cesser d’appuyer, mêmes 
principes et moyens inverses. 

352. — L'instructeur fait d’abord exécuter ce mou- 
vement homme par homme , et ensuite par tous à la 
fois. Il explique a chacun les moyens à employer pour 
faire appuyer son cheval. 

Le cavalier doit toujours tenir son cheval 
obliquement à la piste , afin de rendre son 
mouvement plus facile. Il doit commencer ce 
mouvement modérément , et regarder le côté 
vers lequel il appuie, sans incliner le corps 
du côté opposé , ce qui dérangerait son aplomb 
et gênerait le mouvement du cheval. 

Le cheval obéissant aux aides , le cavalier 
doit en continuer l’effet sans à-coup. 

Si ,1e cheval force sa direction oblique , le 
cavalier doit le redresser en augmentant l’ef- 
fet de la rêne et de la jariibe gauches. 

Si au contraire le cheval conserve une di- 
rection perpendiculaire au mur , ou bien en- 
core si les hanches devancent les épaules , le 
cavalier le replace obliquement à droite , en 
augmentant l’effet de la rêne et de la jambe 
droites. 

Si le cheval précipite son mouvement sur le 
côté , il faut diminuer l’effet de la rêne droite 
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et de la jambe gauche , en augmentant celui de 
la rêne gauche et de la jambe droite. 

Si le cheval se porte en avant contre le mur, 
il faut diminuer l’effet des jambes et augmen- 
ter celui des mains , en arrêtant et rendant 
alternativement. 

Si au contraire il recule , il faut augmenter 
l’effet des jambes et diminuer celui des mains 
en déterminant toujours les épaules du cheval 
du côté vers lequel on appuie ; car c’est ordi- 
nairement la gêne qu’il éprouve lorsque le 
mouvement des épaules ne précède pas celui 
des hanches qui le fait reculer. 

Appuyer à droite ou à gauche, étant 
en colonne. 

353. — (PI. 6a, fig. B.) Après avoir appuyé , la tête 
au mur, les cavaliers étant rentrés sur la piste, et mar- 
chant à main droite ou à main gauche, l'instructeur 
fait commencer un changement de direction dans la 
longueur du manège j et lorsque les deux colonnes se 
trouvent à côté Tune de l’autre, il fait arrêter et fait 
exécuter le mouvement appuyez à droite (ou à gau — 
che ). ' 

Lorsque les cavaliers sont près d’arriver à la piste, 
l’instructeur fait arrêter de nouveau. 

Les chevaux étant calmés, il fait appuyer à gauche, 
et chaque cavalier revient à la place ou il s’était d'a- 
bord arrêté au milieu du manège. 

L’instructeur peut aussi , lorsque les cavaliers ont 
appuyé jusqu'à la piste, les faire marcher en colonne 
sur cette même piste, afin de ne pas tenir les chevaux 
trop long-temps de suite au mouvement $ appuyer, 

354- Lorsque les cavaliers ont appujé, la tête au 


Digitized by Google 



KOOLE Dü CAVALIER A CHEVAL. 55 

mur, l'instructeur fait quelquefois exécuter le mouve- 
ment de reculer et cesser de reculer , comme il est 
prescrit n° 299. 

355. — Pendant les derniers jours de cette leçon , 
l’instructeur fait de temps à autre croiser les rênes dans 
la main gauche, afin que les cavaliers conduisant leurs 
chevaux avec cette main seulement, se trouvent pré- 
parés au travail en bride ; il veille à ce que chaque 
cavalier se maintienne bien carrément sur son cheval. 

356. — Pour terminer la leçon et rentier au quartier, 
l’instructeur se conforme à ce qui est prescrit n° 33g. 


TROISIÈME LEÇON. 

î> 

I re PARTIE. 11 e PARTIE. 

Position de la Principes du ga- 

main de là bride., lop. 

Ajuster les rê- Travail au ga- 
lles. lop sur des lignes 

Prendre le filet droites, 
de la main droite. Travail au ga- 
Lâcher le filet, lop en cercle. 

Des mouve- 
mens principaux 
de la main de la 
bride. 
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PREMIÈRE PARTIE. 

357. — On réunit le même nombre de cavaliers que 
pour 1* deuxième leçon. Leur tenue est la même. 

Le» chevaux, sont sellés et bridés. On se conforme 
.du reste à ce qui est prescrit n° 5ao et suivans. 

Les cavaliers sont conduits au manège comme il est 

K scritn°325. La première fois qu’ils s’y rendent pour 
vailler à cette leçon , ils conduisent leurs chevaux 
avec le filet qu’ils tiennent avec la main droite, les 
rênes de la bride dans la main gauche. 

. L'instructeur en entrant dans le manège se conforme 
à ce qui est prescrit n 6 326 , et lorsque les deux colon- 
nés se trouvent sur les grands côtés et à la même hau- 
teur, il commande : î . Cavaliers à droite (ou à gauche); 
•Z. MARCHE ; 3. BAUX. 

Il détaille alors la position de la main de la bride. 

Position de la main de la bride- , 

35 &. — (PT. Go. ) Les rênes avec leur bouton- 
coulant dans la main gauche, le petit doigt 
entre les deux rênes , les doigts bien fermés , 
et le pouce sur la seconde jointure du premier 
doigt pour les contenir égalés 5 le coude un 
peu détaché du corps , la main à 1 1 centimè- 
tres (4 pouces) au-dessus du pommeau de la 
selle, ou à 3 centimètres (1 pouce) de la 
schabraque ,les doigts à 16 centimètres ( 6 pou- 
ces) et en face du corps ; le petit doigt un peu 
plus près du corps que le haut du poignet , la 
main droite tombant sur le côté. 

1 Ajuster les rênes. 

<35q«. — L’instructeur commande . . s ■ ... 
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AJUSTEZ = VOS RÊNES. 

2 temps . 

1 . A la première partie du commandement , 
qui est ajustez , saisir les rênes avec le pouce 
et le premier doigt de la main droite , au-des- 
sus et près du pouce gauche ; les élever per- 
pendiculairement , en glissant la main droite 
jusqu’au bouton ; les derniers doigts ouverts , 
les ongles en avant , le coude à 16 centimètres 
( 6 pouces ) plus bas que la main ; entr’ouvrir 
les doigts de la main gauche , le pouce élevé , 
pour égaliser les rênes ; sentir légèrement l’ap- 
pui du mors , et tenir les jambes près , pour 
contenir le cheval. 

2 . A la dernière partie du commandement , 
qui est vos rênes , fermer la main gauche ; lais- 
ser tomber les rênes et la main droite sur le 
côté, et relâcher les jambes. 

Prendre le filet de la main droite. 

3 

360. — L’instructeur commande ; 

Prenez le filet = de la main droite, 
i temps. 

i 

A la dernière partie du commandement, 
qui est de la main droite , prendre le filet par 
le milieu , avec les quatre doigts de la main 
droite , les ongles en dessous , sans baisser le 
corps ; tenir le filet par-dessus les rênes de la 
bride , et baisser la main gauche pour ne plus 
sentir l’effet du mors. 

361. — En se serrant alternativement de la Ltide et 
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du filet, on rafraîchit les barres de son cheval j mais il 
ne faut jamais se servir des deux à la fois. 

L’instructeur fait prendre le filet de la main droite 
pendant le commencement dû travail en bride , pour 
rendre le changement de position moins brusque , et 
ramener le côté droit, sujet à rester en arrière. 

k Lâcher le filet. 

362 . — L’instructeur commande : 

Lâchez le filet. 

1 temps. , 

y* r 

A la dernière partie du commandement, qui 
est le filet, replacer la main gauche , et laisser 
tomber les rênes du filet , de manière qu’elles 
se placent sous celles de la bride , la main droite 
sur le côté. 

Des mouvemens principaux de la 
main de la bride. 

1 

363 - — En élevant un peu la main et la rap- 
prochant du corps , on rassemble son cheval ; 
en l’élevant davantage , on ralentit son allure. 
En augmentant l’effet de la main , on arrête le 
cheval, et en l’augmentant encore , on le fait 
reculer. 

En baissant un peu la main , on donne à son 
cheval la liberté de se porter en avant. 

En portant la main en avant et à droite , on 
détermine son cheval à tourner à droite. 

En portant la main en avant et à gauche , 
on détermine son cheval à tourner à gauche. 
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Dès que le cheval obéit , le cavalier reprend 
la position de la main de la bride. 

X)ans tous les mouveineos de la main , le 
bras doit agir librement sans que l’épaule se 
raidisse et sans communiquer de force au corps; 
l’effet du mors étant plus fort que celui du 
bridon , c’est une raison de plus d’agir avec 
progression , surtout pour arrêter et reculer. 

L’instructeur feit exécuter , par le* commandemens 
prescrits dans la première leçon , les mouvemens ci- 
après détaillés. 

Rassembler son cheval. 

364 . — Elever un peu la main en la rapprochant 
du corps , et tenir les jambes près. 

Marcher. 

365. — Baisser un peu la main , le poignet tou- 
jours vis-à-vis du milieu du corps , et fermer 
les jambes progressivement. Dès que le cheval 
obéit f replacer la main et les jambes par de- 
grés. 

Arrêter. 

366. — S’asseoir en se grandissant du haut du 
corps ; élever eu même temps la main par de- 
grés en la rapprochant du corps , et tenir les 
jambes près , pour empêcher le cheval de re- 
culer ou de se traverser. Dès que le cheval 
obéit , replacer la main et les jambes par de- 
grés. 
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A-droite. 

367. — Porter la main en avant et à droite , 
suivant la sensibilité du cheval , et fermer la 
jambe droite , la jambe gauche près , pour le 
contenir. Le mouvement étant presque fini , 
replacer la main et les jambes par degrés. 

A-gauche.' 

368 . — Porter la main en avant et à gauche J* 
suivant la sensibilité du cheval , et fermer la 
jambe gauche , la jambe droite près , pour le 
contenir. Le mouvement étant presque fini , 

•îplacer la main et les jambes par degrés. 

Demi-tour à droite , demi-tour à 
gauche. 

60. — Mêmes principes que pour exécuter un 
à-droite ou un à-gauche , en observant de par- 
courir le demi-cercle prescrit. 

Quart d’à-droite , quart d’à-gauche. 

370. — Mêmes principes que pour exécuter 
un à-droite ou un à-gauche , en observant que 
le mouvement de la main doit être assez mo- 
déré pour que le cheval ne fasse pas plus d’un 
quart d’à-droite ou d’à-gauche. 

Reculer et cesser de reculer. 

371 . — Mêmes principes que pour arrêter , en 
observant , dès que le cheval obéit , de baisser 
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et d’élever successivement la main , pour 

arrêter et rendre. 

Pour cesser de reculer, avoir la main légère 
et les jambes près ; dès que le clieval obéit , re- 
placer la main et les jambes par degrés. 

372. — L’instructeur n’exige pas d’ensemble dans 
l’exécution de ces divers roouvemehs, mais il s’attache 
à la manière dont chaque cavalier se sert de la main de 
la bride. Il en rectifie toujours la position avant de 
passer d’un mouvement à un autre. 

Travail de la a e leçon , avec là bride. 

373 . — Lorsque les cavaliers commencent à compren- 
dre les mouvemensdela main de la bride, l’instructeur 
les fait marcher sur la piste, d’abord aupas, etensuite 
au trot ; il fait fréquemment arrêter, repartir, changer 
de direction et exécuter successivement les divers raou- 
vemens de la deuxième leçon, veillant à ce que les ca- 
valiers fassent, une application exacte des principes qui 
leur ont. été donnés ue pied ferme. 

Le défaut habituel des cavaliers étant de porter la 
main gauche en avant, et de refuser l’épaule droite, 
l’instructeur a l’attention de leur faire conserver la 
main au-dessus du pommeau de la selle sans déranger 
la position du corps. 


Prendre le filet de la main gauche. 



— L’instructeur commande : 


Prenez lefilctzzzvi. la main gauche. 

1 temps. 

A la dernière partie du commandement , qui 
est de ia main gauche , passer les deux pre- 
miers doigts do la main gauche , les ongles en 
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dessous, dans le filet, et le ramener à soi de 
manière que les rênes de la bride lie fassent 
plus d’effet sur le mors. 

Lâcher le filet. 

375. — « ^instructeur commande: 

Lâchez — le pilET. 

1 . temps. 

A la dernière partie du commandement , qui 
est le filet , lâcher le filet sans baisser le corps , 
et reprendre la position de la main de la bride , 
en ajustant les rênes. 

L'instructeur ne fait prendre le filet delà main gau- 
che que lorsque les cavaliers ont acquis l'habitude de 
conduire leurs chevaux avec la bride. 

Appuyer à droite ou à gauche. 

376 . — L’instructeur fait appuyer à droite ou à gau- 
che, la tête au mur et en colonne, se conformant a hx 
principes prescrits n°® 35 1 , 35a et 353. 

Pour appuyer à droite , déterminer les épau- 
les de son cheval à droite en portant la main 
en avant et à droite ; fermer la jambe gauche 
pour faire suivre les hanches , la jambe droite 
près , pour soutenir le clieval. 

Pour cesser d’appuyer, redresser son cheval , 
la jambe droite près , et replacer la main et les 
jambes par degrés. 

Pour appuyer à gauçlie et cesser d’appuyer, 
mêmes principes et moyens inverses. 
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DEUXIÈME PARTIE. 

Principes du galop. 

377 . — (PI. 63 ,fig. A.) Un cheval galope sur le pied 
droit, lorsque la ïambe droite de devant dépasse la 
jambe gauche de devant , et que la jambe droite de 
derrière dépasse aussi la jambe gauche de derrière. Le 
mécanisme de cette allure s’opère généralement en trois 
temps ou foulées. Le i cr temps est marqué par la jambe 
gauche de derrière qui pose la première à terre ; le 
a e par le bipède diagonal gauche, et le 3 e par la jambe 
droite de devant. 

- (PL 64 , fig. A.) Un cheval galope sur le pied gau- 
che, lorsque la jambe gauche de devant dépasse la jambe 
droite de devant, et que la jambe gauche de derrière 
dépasse aussi la jambe droite de derrière. Dans ce cas, 
la jambe droite de derrière pose la première à terre , 
ensuite le bipède diagonal droit, et enfin la jam be gau- 
che de devant. - 

Un cheval galope juste, lorsqu’il galope sur le pied 
droit en travaillant ou tournant à main droite, et sur 
le pied gauche, en travaillant ou tournant à main 
gauche. 

Un cheval galope faux, lorsqu’il galope sur le pied 
gauche en travaillant ou tournant à main droite, et sur 
le pied droit, en travaillant ou tournant à main gauche. 

(PI. 63 et 64, fig. B.) Un cheval est désuni, lorsqu’il 
galope à droite (les pieds de devant , et à gauche des 
pieds de derrière , ou lorsqu’il galope à gauche des 
pieds de devant, et à droite des pieds de derrière. 

Quand un cheval galope sur le pied droit, le cavalier 
éprouve dans sa position un mouvement sensible de 
droite à gauche. 

Quand un cheval galope sur le pied gauche, le cava- 
lier éprouve dans sa position un mouvement sensible 
de gauche à droite. 

Quand un cheval est désuni , le cavalier éprouve 
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dans sa position des mouvemens irréguliers; le cheval 
est hors de son .aplomb et perd de sa force. 

Travail au galop sur des lignes 
droites. 

378. — Les cavaliers s’étant déjà habitués dans la 
deuxième leçon à conserver leur position au galop, 
l’instructeur leur apprend à faire partir leurs chevaux 
sur la ligne droite, a l’une et à l'autre mam. 

Après avoir formé les cavaliers du deuxième ranj», 
comme il est prescrit n° 35 o, il fait prendre 4 pas ( 4 mé- 
trés) de distance à ceux du premier ; et ces cavaliers 
marchant au trot et à main droite sur l’un des grands 
côtés, l’instructeur commande : 

1. Au galop. 

2. MARCHE. 

Au commandement au galop , rassembler 
son cheval et le contenir parfaitement droit. 

Au commandement marche , porter la main 
un peu en avant et à gauche, pour donner à l’é- 
paule droite la facilité de dépasser l’épaule 
gauche , et fermer les jambes derrière les san- 
gles pour chasser le cheval en avant , lui fai- 
sant sentir un peu plus l’effet de la jambe 
gauche. Le cheval ayant obéi , avoir la main 
légère et les jambes près , pour l’entretenir 
clans son allure. 

379. < — L’instructeur recommande aux cavaliers d’a- 
voir du calme, de conduire leurs chevaux avec douceur, 
et surtout d’avoir la main légère pour que le galop 
Æoit franc, jamais raccourci , et pour éviter de mettre 
les chevaux sur les jarrets. 

Dons les premiers jours du trayail au galop, il fait 

6 . 
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prendre aux cavaliers le filet avec la main droite pour 
calmer leurs chevaux et s’aider de cette main, jusqu’à 
ce qu’ils aient pris l’habitude de les conduire à cette 
allure avec la bride seulement. 

Pour maintenir le cheval juste, il faut se lier à tous 
scs mouvemens , surtout au passage des coins , où le 
moindre dérangement dans l'assiette du cavalier peut 
contrarier l’action du cheval. 

Lorsqu’un cheval galope faux , ou qu’il est désuni , 
l’instructeur fait passer le cavalier au trot, à la queue 
de la colonne, mais de manière à ne pas déranger ceux 

S [ui suivent. Lorsqu’il y est arrivé, il lui fait reprendre 
<? galop , lui expliquant de nouveau les moyens qu’il 
jloft employer pour maintenir son cheval juste. 

380 . • — L’instructeur ne laisse les cavaliers au galop 
qu’un tour ou deux au plus à chaque main , et il fait 
toujours passer au trot pour changer de main. 

Lorsque les chevaux sont un peu calmes, et que les 
cavaliers commencent à les bien conduire, l’instructeur 
fait diminuer successivement les distances jusqu’à un 
mètre i/5 (4 pieds). 

L’instructeur fait exécuter le même travail aux cava- 
liers du deuxième rang} il le fait ensuite répéter par 
les deux rangs à la foi». 

Travail au galop en cercle*. 

38l . — Lorsque les cavaliers ont 'été suffisamtaent 
exercés au galop sur des lignes droites, l’instructeur 
fait faire quelques tours en cercle suivant les principes 
prescrits n° s 335 et 336. 

Ce travail est commencé sur de très.grands cercles, 
dont on diminue le diamètre à mesure que les cavaliers 
en prennent l’habitude. 

382 . — L’instructeur, pour terminer la leçon et ren- 
trer an quartier, se conforme à ce qui est prescrit n° 55 9 . 
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QUATRIÈME LEÇON. 


i rfl partit:. 


II e PARTIE. 


Travail de la 3 e 
leçon , avec le sa- 
bre seulement. 

Maniement des 
armes de pied fer- 
me. 

Charger le mous- 
queton. 

Charger le pis- 
tolet. 

Feux du mous- 
queton. 

Feux du pisto- 
let. 

Inspection des 
armes. 

Exercice du sa- 
bre et de la lance, 
de pied ferme. 


Travail de la 5 e 
leçon , avec toutes 
les armes. 

Maniement des 
armes en mar- 
chant. 

Exercice du sa- 
bre et de la lance, 
à toutes les allu- 
res. 

Saut du fossé et 
de la barrière. 

Charge indivi- 
duelle. 

Tir à la cible. 


PREMIÈRE PARTIE. 


3S3. —Ottréumt autant de cavaliers que pour la trot* 
siême leçon { leur tenue est la même; ils ont leurs armes»; 
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L’instructeur est à cheval. U est secondé par deux 
sous-instructeurs. 

Ces deux sous-instructeurs, également à cheval, sont 
armés comme les cavaliers, afin d’exécuter le manie- 
ment des armes à mesure que l'instructeur le détaille. 

Travail de la 3 e leçon , avec le sabre 
seulement. 

384 - — Les premiers jours de la quatrième leçon sont 
employés à répéter tous lesmouvemensde la troisième, 
les cavaliers ayant le sabre seulement. Les cavaliers 
prennent ensuite toutes leurs armes. L’instructeur fait 
monter achevai en exécutant le détail complet, comme 
il est prescrit n° 277. Avant de commencer le manie- 
ment des armes, il fait exécuter quelques mouvemens 
au pas et au trot , pour calmer les chevaux , pendant le 
reste de la leçon , le travail de pied ferme est entre- 
coupé de mouvemens aux diverses allures. On exige 
dans leur exécution la plus grande régularité, de ma- 
nière que les cavaliers , en apprenant à manier leurs 
armes, se perfectionnent de plus en plus dans l’habi- 
tude de conduire leurs chevaux. 

Maniement des armes , de pied ferme. 

(Dragons, Chasseurs et Hussards. ) 

385 . — L’instructeur fait former les cavaliers du pre- 
mier rang , par les commandemens trokt et halte, 
comme il est prescrit n° 33g. 

Il fait ensuite former le deuxième rang à la gauche 
du premier , par un mouvement semblable. Ciiaque 
sous-instructeur se place à 6 pas (6 mètres) eu avant du 
centre de sou rang, lui faisant face. 

Pour faire mettre le mousqueton à la botte , l’instruc- 
teur commande ; 
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. Décrochez = {le) mousqueton (i). 

1 temps , 2 vlouvemens . ' 

1 . A la dernière partie du commandement , 
qui est mousqueton , saisir l’arme à la poignée 
avec la main droite , l’élever, la ressaisir avec 
la main gauche , le petit doigt touchant le 
ressort de batterie , le pouce alongé ; renver- 
ser le poignet gauche en l’avançant vers la tête 
du cheval ; passer la crosse à gauche entre les 
rênes et le corps , la platine en avant , le ca- 


(i) Dragons. — Us seront exercés à mettre le fusil à 
la grenadièrc , et à le replacer au porte-crosse. 

Pour faire mettre le fusil à la grcnadière, l'instruc- 
teur commande : 

Fusil ={àla) GRJBNADIÉRE. 

i temps % mouvemens, 

1. A la dernière partie du commandement , qui est 
grenadiérn , passer le bras droit par-dessous le canon, 
déboucler la courroie du porte-canon avec les deux 
mains sans Quitter les rênes, saisir avec la main droite 
le fusil en dessous et contre la capucine , le pouce en 
avant pour placer l'arme perpendiculairement sur le 
porte-crosse ; dégager l’arme au porte-crosse, l’élever, 
porter la crosse sur la cuisse , le bout du canon haut 
et en avant, au-dessus de l’oreille droite du cheval, le 
pouce sur le canon, la sous-garde en avant. 

2 . Elever le fusil en travers au-dessus de la tête, la 
platine en dessus, le bout du canon élevé et dirigé à 
gauche , la bretelle pendante , passer la tête et le bras 
droit entre la bretelle et le fusil qu’on laissera tomber 
à droite , placer la main droite sur la crosse pour la 
pousser en arrière, replacer la main sur le côté, et 
ajuster les rênes. 
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non incliné à droite ; dégager le crochet des 
jumeaux avec la main droite; repasser la crosse 
à droite entre les rênes et le corps ; saisir l’ar- 
me à la'poignée avec la main droite en la quit- 
tant delà raain gauche y et placer la crosse sur 
la cuisse > le bout du canon haut et vis-à-vis 
de l’épaule droite. 

2 . Baisser l’arme avec la main droite ; en- 
gager le bout du canon dans la botte; passer 
la courroie deux fois autour de la crosse , la 
boucler avec la main droite en soutenant la 
crosse delà main gauche , et ajuster les rênes. 

£86. — Pour remettre le mousqueton an crochet , 
'instructeur commande : 

Jccrochcz zzz (le) mousqueton CO* 
i temps t 2 mouvemens. 

I . A la dernière partie du commandement , 


(î) Dragons. — Pour faire remettre le fusil au porte- 
. rosse , F instructeur commande : 

Replacez = (le) tusiL, 

1 temps 2 mouvemens. 

1. A la dernière partie du commandement , qui est 

{ •osît, , saisir l’arme à la poignee avec la main droite , 
a tirer en avant pour passer le bras droit entre le corps 
et le fusil , le saisir de la même main au-dessous et 
contre la capucine , le passer en travers par-dessus la 
tête , porter la crosse sut la cuisse , le bout du canon 
liant et en avant au-dessus de l'oreille droite du cheval, 
le pouce sur le canon , la sous-garde en avant. 

2 . Baisser le fusil avec la main droite en le portant 
en ayant , engager la crosse dans le porte-crosse, saisir 
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qui est mousqueton , déboucler la courroie 
avec la main droite , en soutenant la crosse 
de la main gauche ; saisir l’arme à la poignée 
avec la main droite , les ongles en dessous ; 
la dégager de la botte , l’élever, la saisir avec 
la main gauche , le petit doigt touchant le 
ressort de batterie , le pouce alongé ; renver- 
ser le poignet gauche en l’avançant vers la 
tète du cheval ; passer la crosse p gauche en- 
tre les rênes et le corps , la platine en avant , 
canon incliné à droite ; prendre le crochet avec 
la main droite , l’engager dans les anneaux ; 
repasser la crosse à droite entre les rênes 
et le corps , saisir l’arme à la poignée avec la 
main droite , en la quittant de la main gauche, 
et placer la crosse sur la cuisse, le bout du 
canon haut et vis-à-vis de l’épaule droite. 

a. baisser le bout du mousqueton; chasser 
la crosse en arrière et ajuster les rênes. 

Si Ton ne doit plus faire usage du mousqueton , à 
l’avertissement de l’instructeur, le cavalier passe la 
courroie de retrait deux fois autour de la poignée, la 
boucle eu dehors. 

387. SABRE = (à la) MAIS. 

2 temps. 


la bretelle avec la main gauche, sans quitter les rênes ; 

{ jour soutenir l’arme , passer l’avant-bras droit sous 
e canon , quitter la bretelle (le la main gauche, pren- 
dre avec la main droite la courroie du porte-canon, 
la rouler deux fois autour du canon , la boucler avec 
les deux mains , repasser lo braa droit par-deesuÿ le 
fusil et ajuster ks rênes» 
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1 . A la première partie du commandement, 
qui est sabre , incliner légèrement la tète à 
gauche , porter la main droite par-dessus les 
rênes , engager le poignet dans la dragonne ; 
saisir le sabre à la poignée , dégager la lame 
du fourreau de 16 centimètres (6 pouces) , et 
replacer la tête directe. 

2. A la dernière partie du commandement, 
qui est main , tirer vivement le sabre , en éle- 
vant le bras de toute sa longueur ; marquer 
un temps d’arrêt , porter le sabre à l’épaule 
droite , le dos de la lame appuyé au défaut de 
l’épaule ; le poignet sur le haut de la cuisse , 
le petit doigt en dehors de la poignée. 

388 . Présentez = (le) sabre . 

i temps. 

A la dernière partie du commandement , 

3 ui est sabre , porterie sabre en avant , le bras 
emi- tendu, le pouce vis-à-vis et à 16 centi- 
mètres ( 6 pouces ) du col , la lame perpendi- 
culaire , le tranchant à gauche , le pouce alongé 
sur le côté droit de la poignée , le petit doigt se 
réunissant aux trois autres. 

389. Portez = (le) sabre. 

1 temps. 

A la dernière partie du commandement, 
qui est sabre , reporter le sabre , le dos de la 
lame appuyé au défaut de l’épaule , le poignet 
sur le haut de la cuisse , le petit doigt en de- 
hors de la poignée. 
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390 . REMETTEZ = {le) SABRE. 

2 temps. ^ 

1 . A la première partie du commandement, 
qui est remettez , exécuter le mouvement de 
présenter le sabre. 

2. A la dernière partie du commandement , 
qui est sabre, porter le poignet vis-à-vis et à 
16 centimètres (6 pouces) de l’épaule gauche ; 
baisser la lame et la passer en croix le long du 
hias gauche , la pointe en arrière ; incliner lé- 
galement la tète a gauche en fixant l’œil sur 
1 ouverture du fourreau ; y remettre la lame : 
dégager le poignet de la dragonne ; replacer la 
tete directe et ajuster les renés. 

(Lanciers. ) 

39 1 • — L’instructeur commande : 

Portez — {vos) LANCES. 

Comme il est prescrit n° i56. 

. * « à 

392. Reposez =2 {vos) lances. •>* 
Comme il est prescrit n° i55. 

3q3. — Les lanciers qui font partie des règimens de 
chasseurs , portent et reposent la lance à la dernière 
partie des commandemens sabre = ( à la) main et re- 
mettez = ( le) sabre faits par le colonel; mais, pour 
leur instruction individuelle les lanciers sont exerces 
comme tous les cavaliers , au maniement du sabre. * 

•394 L’instructeur commande: pour le maniement 

DES ARMES (l). 


( 1 ) Dragons. — A ce commandement , déboucler la 
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A ce commandement , 

( Cuirassiers et Dra— ( Chasseurs , Hussai ds 
gons.) et Lanciers.) 

Déboucler la cour- Relever la courroie 
roie de paquetage de de paquetage , et la 
gauche; relever la *chabraque {Chasseurs 
scliabraque ( Dragons» et Hussards , dccro- 
décrocher la baguette cher la baguette avec 
avec la main droite la main droite par-des- 
par-dessous les rênes , sous les rênes , la pla- 
la placer à droite, la cer à droite , la lanière 
lanière entre la crosse entre la crosse et le 
et le corps) et replacer corps) et replacer la 
la main droite sur le main droite sur le cote, 
côté. 

Charger le mousqueton. 
(Dragons. Chasseurs et Hussards) (i). 
3(^5. —L’instructeur commande : 

Haut ~ (le) MOUSQUETON. 
u temps. 

courroie de paquetage, relever la schabraque et 
replacer la main droite sur le côté. 

(1) Dragons.— C harger le fusil. 

L’instructeur commande : 

Haut = [le) fusil. 
i temps. 

la panière partie du commandement , qui est 
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A la dernière partie du commandement , 
qui est mousqueton , saisir le mousqueton à 
la poignée avec la main droite , l’élever et pla- 
cer la crosse sur la cuisse , le bout du canon 
haut , vis-à-vis de l’épaule droite. 

396. — L’instructeur commande : Charge en dix 
temps . 

1 . Chargez — (le) mousqueton (i). 

1 . A la dernière partie du commandement * 

2 ui est mousqueton , placer le mousqueton 
ans la main gauche , la sous-garde un peu 
en dehors , le petit doigt touchant le ressort 
de batterie , le pouce alongé sur le bois eu 
dessous de la tringle , le bout du canon un 
peu élevé et dirigé à gauche ; le pouce de la 


fusil, passer le bras droit par-dessous le canon, dé- 
boucler , etc. , comme il est. prescrit au premier mou- 
vement pour mettre le fusil à la grenadière , n° 585. 

( 1 ) Dragons. — i. Chargez = {le) fusil. 

j. A la dernière partie du commandement, qui est 
fusil, placer l’arme dans la main gauche, la sous- 
garde un peu en dehors , la main placée entre la capu- 
cine et la batterie, le ponce alongé sur le bois contre 
la capucine , lé bout du canon un peu élevé et dirigé à 
gauche , le pouce de la main droite contre la batterie 
au-dessus de la pierre , les quatre doigts fermés. 

3 . Ouvrez = ( le) bassinet. J Comme il est 

3. Prenez = ( la) cartouche. f prescrit n os 60 , 

4. Déchirez — (la) cartouche, loi, 62, 63 de 

5. amorcez. J l’ordonnanpt* 

"JET" 

■£îgitiz<xfby Gougle 
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main droite contre la batterie au-dessus de la 
pierre , les quatre doigts fermas. 

2. Olli ' I'CZ (/c) bassinet. « 

3. Prenez z =. ( la ) cartouche. , 

4- Déchirez z = z ( la ) cartouche. 

AMORCE*. • 

6. U arme = (à) gauche (i). 

A la dernière partie du commandement, qui 
est gauche , renverser le poignet gauche en l’a- 
vançant vers la tète du cheval ; passer la crosse 
à gauche entre les rèpes et le corps , en avant 
de la fonte ; la platine en dehors , le canon in- 
cliné à droite ; le saisir avec les deux derniers 
doigts de la main droite , à 3 centimètres ( 1 
pouee ) du bout , contenant toujours la cartou- 
che avec le pouce et les deux premiers doigts. 


| Comme il est 
V prescrit n os 60, 
fin ^ 6a et 63 . 


( 1 ) Dragons. — 6. L’arme æ (à ) gauche, 
i temps. . 


A la dernière partie du commandement , qui est 
gauche , renverser le poignet gauche en l’aVa néant 
vers la fête du cheval, passer la crosse à gauche entre 
les rênes et le corps, en avant delà fonte, la platine eu 
dehors, laisser couler la main gauche jusqu’à l’anneau 
de la grenadièrç, le canon incliné à droite, la crosse 
vers la pointe de l’épaule du Cheval , saisir le .canon 
avec les deux derniers doigts de la main droite, à 
1 pouce du bout, contenant toujours la cartouche avec 
le pouce et les deux premiers doigts. 


j. Cartouche = [dans le ) 'CANON 
8. Tirez ==(/«) baguette. 

Ç). BOURREZ. 


S 


Comme il es! pres- 
crit pour les dra- 
gons , n r ' GGèt 6ÿ de 
l'école à pied, 
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*] ■ Cartouche ~ ( clans le) canon . j Comme il est 

8. Prenez {la) baguette. \ prescrit n 2 * * oS Q5 ^ 

9. BOURREZ. 1666167. 

10 . Haut == {le) mousqueton (i). 

À la dcrmèue partie du commandement, qui 
est mousqueton , retourner le poignet gauche en 
l’avançant vers la tête du cheval , passer la 
crosse à droite entre les iênes et le corps , 
saisir l’arme à la poignée avec la maili droite 
en la quittant de la main gauche , et faire haut 
le mousqueton. 

397* —L’instructeur commande: 

. ’ * * •* ' * ' * -v 

Replacez “Si {le) mousqueton ( 2 ) 4 . • , 

1 temps.. ; 

A là dernière partie du commandement , qui 

(t) Dragons. -*»■ 10. Haut = { le ) fusiî,. 

1 temps. 

A la dernière partie dtt Commandement , qui ést 
fusil , élever l’arme de la main gauche , retournèr le 
poignet en l’avançant vers la tête du cheval, passer la 
crosse à droite entre les rênes et le corps, saisir l’ar- 
me à la capucine avec la main droite en Jaquillant.de 
lü gauche, porter la crosse sur la cuisse, le bout du 
canon haut et en avant, au-dessits de l’oreille droite 
du cheval , le pouce sur le canon , la sous -gardé en 
a vaut. . 

(2) Dragons. — Replacez ( le ) fusil. 

1 temps . 

« . Î4 V .i < •« . . • 1 » 

Comme il est prescrit au deuxième mouvement dtp 
ft° 536 ; pour les dragons, 


Digitized by Googt 


78 ÿ.COLR Dü CAVALIER A CHEVAL. 

est mousqueton , baisser le bout du mousque- 
ton ; chasser la crosse en arrière , ayant soin 
que la lanière de la baguette reste entre la 
crosse et le corps. 

Charger le pistolet. 

( Cuirassiers , Dragons , Chasseurs et 
Hussards. ) 

398. — L’instructeur commande : 

Haut =r (/e) pistolet. 

1 temps. 

A la dernière partie du commandement , 

3 ui est pistolet, passer la main droite par- 
essous les rênes, tirer le pistolet de sa fonte , 
l’élever, la sous-garde en avant , le poignet à 
hauteur et à 16 centimètres ( 6 pouces ) de 
l’épaule , le premier doigt alongé sous la sous- 
garde. 

399. — L’instructeur commande : Charge en dix 
temps. 

i . Chargez == (le) pistolet. 

1. A la dernière partie du commandement, 
qui est pistolet , placer le pistolet dans la 
main gauche , la sous-garde un peu en dehors, 
le petit doigt touchant le ressort de batterie , 
le pouce sur le canon , le bout un peu élevé 
et dirigé à gauche ; le nonce de la main droite 
contre la batterie au-aessq$ de la pierre , jes 
quatre doigt* fermé*, 
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?.. Ouvrez ~ ( le ) bassinet. 

3. Prenez = (la) cartouche. 

4- Déchirez zz {La) cartouche. 

5. AMORCEZ. 

6. Pistolet == (à ) GAUCHE. 


J Comme il est 
\ prescrit pour le 
( mousqueton. 


A la dernière partie du commandement , qui 
est gauche , renverser le poignet gauche , pas- 
ser la crosse à gauche entre les rênes et lo 
corps , la platine en avant , le canon incliné à 
droite ; le saisir avec les deux derniers doigts 
de la main droite , à 3 centimètres ( i pouce ) 
du bout , contenant toujours la cartouche 
avec le pouce et les deux premiers doigts. 

Î * Comme il est 
prescrit pour le 
mousqueton. 

8. Tirez z - (la) baguette. 

A la dernière partie du commandement, qui 
est baguette , tirer la baguette avec le pouce et 
les deux premiers doigts , le poignet toujours 
renversé ; la saisir à pleine main , retourner le 
poignet , et mettre la baguette dans le canon v 


f). bourrez. 

Au commandement bourrez , donner trois 
coups de baguette , la tirer, la prendre par 
le milieu , renverser le poignet , la remettre 
dans la coulisse et l’enfoncer avec la paume de 
la main ; replacer le poignet gauche en repas- 
sant la crosse entre les rênes et le corps , et 

îKimr le pistolet de h mm dwitç Mo 
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* 0 . . Haut ~ { le ) pistolet. 

À lâ dernière partie du commandement, qui 
est pistolet , élever le pistolet avec la main 
droite en le quittant de la main gauche , la 
sous-garde en avant , le poignet à hauteur et 
À r6 centimètres ( 6 pouces ) de lYpaule , le 
premier doigt aiongé Sur la sous-garde. 

1' x ' 

^oo. <*— L’instructeur commande : , l 

• • ’ ' ■ Replacez ± z ( lc ) pistolet. 

i temps.' 

I * ‘ ' 

A la dernière partie du commandement , qui 
est, pistolet , baisser le bout du pistolet et le 
remet Lie dans la fonte, en le passant par-des- 
sous les rênes. 


4oi. — Lorsque les cavaliers savent bien exécuter la 
charge du mousqueton ( 1 ) et du pistolet en la décompo- 
èautj riristructcin* leur fait exécuter là charge à vo- 
ionré^âi^et eifet après avoir fait faire haut le tnàus- 
■quttorMnx haut le pistolet, il commande: Charge à 
■volonté. , i j.,-j # \* **. , , > ». i 


'Ûhàrgez ^X ? c ) mousqueton (où Ïc pistolet). 


A la dernière partie du commandement, qui 
-est mousqueton (ou pistolet), les cavaliers 
-chargent , sans s’attendre ni se régler les uns 
sur les autres , ayant l’attention île s’arrête# 
après la charge à la position de haut le mous* 
ipiclon ou haut le pistolet , et d attendre le com-« 
./ ' • , ■ - . ’ .» 


.. i 


•(-!.) DjUGONS. — r 


'J Li Vw rj. 
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mandement de l’instructeur pour replacer 
l’arme. 

Feux de mousqueton (i). 

4o 1. — L’instructeur commande: 

Haut — (le) mousqueton (2). 

Comme il est prescrit n° 3g5. 

Apprêtez riz (le) mousqueton (3). 

1 temps. 

À la dernière partie du commandement , qui 
est mousqueton , abattre le mousqueton dans 
la main gauche , le bout élevé et dirigé à gau- 
che ; placer le pouce de la main droite sur la 
tète du chien , le premier doigt sur la sous-garde, 
les autres dessous ; armer le mousqueton avec 
le pouce, en tirant le chien eu arrière jusqu’à 
ce qu’il soit bien assuré dans le cran : faire 
haut le mousqueton. ' . * ; 

(En) joue. 
i temps. 

4o3. — Au commandement joue , porter avec 
la main droite la crosse à l’épaule , en avançant 
la main gauche vers la tête du cheval ; soute- 
nir l’arme à l’embouclioir (4) avec le pouce et 


( 1 ) Dragons. — Fusil; comme au n° 3g5. 

(2) Dragons. — Haut = ( le) fusil; comme il est 
prescrit pour les dragons n° 3ç)5. 

(5) Dragons. — Apprêtez le fusil-, comme l’ordon- 
nance, en ajoutant: la main droite se plaçant à la 
poignée. 

(4) Oracons. — Capucine au Kcu d’cmbouchoir. 


8a ÉCOLE DU CAVALIER A CHEVAL. 

le premier doigt de cette main , les autres 
fermés pour contenir les rênes sans les alonger ; 
placer le premier doigt de la main droite sur la 
détente , et ajuster à hauteur de ceinture 
d’homme. 

FEU. 

i temps. 

4 0 4 . — Au commandement feu, appuyer le pre- 
mier doigt sur la détente et faire feu sans dé- 
ranger l’arme ; la retirer ensuite et la replacer 
dans la main gauche, comme au premier temps 
de la charge , n° 396, le pouce de la main droite 
sur le chien , le premier doigt sur la détente. 

Haut = {le) mousqueton (i). 

1 temps. 

4 0 5 . — A la dernière partie du commandement, 
qui est mousqueton , mettre le chien au repos , 
fermer le bassinet , et faire haut le mousqueton. 

Replacez =:(/«) mousqueton (?.). 

Comme il est prescrit n° 397. 


( 1 ) Dracoxs. — Haut = (Ze) fusil. 

1 temps. 

A la dernière partie du commandement , qui est 
fusil, mettre le chien au repos, fermer le bassinet et 
faire haut le fusil , comme au deuxième mouvement 
du n° 585, pour les dragons. 

(a) Dragons. — Comme au n° 397 , pour les dra- 
gons. 
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Feux du pistolet. 

4 0 6 . — L’instructeur commande : 

Haut— (le) pistolet. 

Comme il est prescrit n° 3 98. 

Apprêtez =: ( le ) pistolet. 

I temps. 

A la dernière partie du commandement, qui 
est pistolet, placer le pistolet dans la main 
gauche , le bout élevé et dirigé à gauche , ar- 
mer et faire haut le pistolet. 

( En ) joue. 

I temps. 

407. — Au commandement joue , abaisser le 
pistolet , le bras demi-tendu ; poser le premier 
doigt sur la détente , la sous-garde un peu in- 
clinée à droite , le bout du canon dirigé à hau- 
teur de ceinture d’homme. 

feu. 

1 temps. 

4 0 8 . — Au commandement feü , appuyer le 
premier doigt sur la détente , et faire feu sans 
déranger l’arme ; prendre ensuite la position 
du premier temps de la charge , n° 399 , le 
pouce de la main droite sur le chien , le pre- 
mier doigt sur la détente. 

« 

Haut = ( le ) pistolet. 

1 temps. 

409. — A la dernière partie du commandement, 
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qui est pistolet , mettre le chien au repos , fer- 
mer le bassinet , et faire haut le pistolet. 

Replaces zzz(le) pistolet. 

Comme il est prescrit n° L (oo t . 

4i o. — Si , aprè* avoir, fait feu du mousqueton ou du 
pistolet, l’instructeur veut faire charger les armes , il 
commande : . 

CHARGEZ. 

Au commandement chargez , exécuter la 
charge à volonté et faire haut le mousqueton (i) 
ou haut le pistolet , se tenant prêt à armer ou 
à replacer l’arme au commandement de l’in- 
structeur. 


. Inspection des armes. 

4n. — L’instructeur commande ; pour i/inspection 
ses armes. ‘ 

A ce commandement, exécuter ce qui est 
prescrit au commandement : pour le manie- 
ment des armes , n° 3q4* 

( Dragons, Chasseurs et Hussards. ) 

4-13» — L'instructeur commande: . . 

Inspection — { du ) mousqueton (2). 

I temps , 5 mouvemens. 

1 . A la dernière partie du commandement , 

(x) Dragons. — Haut le fusil. 

( 2 ) Dragons. — Inspection {du) pus il. 

1 temps, 5 mouvemens. 

j. A. la dernière partie du commandement, qui est 
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qui est moüsqdeton , faire haut le mousqueton . 

2 . Placer l’arme dans la main gauche, la 
passer à gauche comme au sixième temps de 
la charge , mettre là baguette dans le canon , 
comme au huitième temps de la charge , et re- 
placer la main droite sur le côté. 

3. Avec la main droite élever la baguette 

jusqu’à la moitié , le bras demi-tendu , la laisser 
retomber dans le canon , et replacer la main 
droite sur le côtéj ' •*.*'• * *• 

' 4- Retirer la baguette du canon , la placer 
à droite , et faire haut le mousqueton* 

5. Replacer le mousqueton. 

(Lanciers.) J 

4 1 3. L’instructeur commande: . ; 

Inspection — {des) lances? 

i temps y 4 mouvemens. 

• * # «* 

i . A la dernière partie du commandement , 
qui est lances , porter la lance. 

a. Croiser la lance comme il est prescrit 
n° . ... , 

» *-*— ■ « 

fusil, faire haut le fusil t comme il est -prescrit 
n° 395 , pour les dragons. 

a. Placer l’arme dans la main gauche, la passer à 
gauche comme au sixième temps de la charge , mettre 
la baguette dans le canon comme au huitième temps de 
la charge et replacer la main droite sur le côté. 

5. Comme l'ordonnance, n° 4i2. 

4. Retirer la baguette du canon , la remettre dans 
les tenons, faire haut le fusil. 

5. Replacer le fusil au porte- crosse. 

2 e p. 8 
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3. Tourner le poignet , les ongles en des- 
sous , pour monter l’autre côté de la lame. 

4- Redresser et reposer la lance comme il 
est prescrit n° i55. 

( Cuirassiers , Dragons , Chasseurs , Hussards 
et Lanciers. ) 4 

4i4. t- L’ instructeur commande: 

Inspection == {du.) pistolet. 

1 temps , 5 mouvement. 

1 . A la dernière partie du commandement 
qui est pistolet , faire haut le pistolet. 

2 . Placer le pistolet dans la main gauche , 
qui le tient à la poignée perpendiculairement , 
la platine en avant ; tirer la baguette , la mettre 
dans le canon , et replacer la main droite sur 
le côté. 

3. Avec la main droite élever la baguette 
jusqu’à la moitié ; la laisser retomber dans le 
canon , et replacer la main droite sur le côté. 

4- Retirer la baguette du canon , la renie ttre 
dans sa coulisse , en l’enfonçant avec la paume 
de la main ; et faire haut le pistolet. 

5 . Replacer le pistolet. 

4*5, — L'instructeur commande i 

Inspection = {du) sabre. 

1 temps , 7 mouvemens. 

1 . A la dernière partie du commandement , 
qui est sabre , exécuter le premier temps de 
sabre à la main. 
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?.. Exécuter le deuxième temps de sabre à 
la main. 

3. Présenter le sabre. 

4 - T ourner le poignet en dedans , pour mon- 
trer l’autre côté de la lame. 

5. Porter le sabre à l’épaule. 

6 . Exécuter le premier temps de remettez 
le sabre. 

7 . Exécuter le deuxième temps de remettez 
le sabre. 

4 16. — A l’avertissement Couvrez les fontes , fait par 
l’instructeur , le cavalier replace la schabràque , la cour- 
roie de paquetage , met la baguette au crochet , et ajuste 
les réries (1). 

4 i 7 * — Lorsque les cavaliers exécutent correctement 
l’inspection des armes, pour les y exercer sans détail , 
l’instructeur commande : ' 

Inspection ~ ( des ) armes (2). 

A la dernière partie du commandement, 
qui est armes , le cavalier ( drapons , chasseurs 
et hussards ) fait haut le mousqueton , passé le 
mousqueton à gauclie et met la baguette dans 
le canon. Quand ^instructeur arrive devant 
lui , le cavalier élève la baguette , la laisse re- 
tomber dans le canon , et dès que l’instructeur 
l’a dépassé de deux cavaliers , il la retire , fait 


(1) Dragons. — Pour les dragons, supprimez ce qui 
est prescrit pour la baguette. 

(2) Dragons.. — Comme l’ordonnance , en substi- 
tuant aux mouvernens du mousqueton ceux particuliers 
au fusil. 
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f 

haut le mousqueton , replace le mousqueton , 
l'ait haut le pistolet , le passe dans la main 
gauche , et met la baguette dans le canon. 
Quand l’instructeur arrive devant lui , il élève 
la baguette , la laisse retomber dans le canon, 
et dès qu’il l’a dépassé de deux cavaliers, il la 
replace dans la coulisse, fait haut le pistolet , 
le remet dans la fonte et met le sabre à la main. 
Quand l’instructeur arrive devant lui , le ca- 
valier présente le sabre , monte l’autre côté de 
la lame , et dès qu’il l’a dépassé de deux cava- 
liers , il porte le sabre , le remet dans le four- 
reau , couvre les fontes et ajuste les rênes. 

( Lanciers. ) A la dernière partie du com- 
mandement , qui est armes, le lancier porte et 
croise la lance. Quand l’instructeur arrive de- 
vant lui , il tourne le poignet pour montrer 
l’autre côté de la lame. Des que l’instructeur 
l’a dépassé de deux cavaliers , il porte et re- 
pose la lance , fait haut le pistolet , et tout le 
reste du mouvement comme ci-dessus. 

( Cuirassiers. ) A la dernière partie du com- 
mandement, qui est armes , le cuirassier exé- 
cute ce qui est prescrit à l’inspection du pis- 
tolet et au sabre. 

4i8. — Pendant que les cavaliers sont formés sur un 
rang , l'instructeur leur fait quitter le rang indistincte- 
ment « les uns après les autres, à son simple a vert issc- 
nient. Cet exercice est répété aussi souvent qu’on le 
juge nécessaire, pour habituer les chevaux à quitter le 
rang facilement. 

Le cavalier désigné rassemble son cheval et 
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le détermine en avant avec douceur, évitant 
de le surprendre et de le brusquer. 

Exercice du sabre et de la lance , de 
pied ferme (1). 

4l9.- Les cavaliers marchant au pas sur deux Colon- 
nes , l’instructeur leur fait prendre a pas ( a mètres ) de 
distance eiitre eux , et lorsque les deux colonnes sont, sur 
les grands côtés, il commande: 1 . Cavaliers à droite 
( ou à gauche ) ; 2 . marche ; 3. halte. Il leur fait alors 
exécuter de pied ferme V exercice du sabre, tel qu’il a 
êlô enseigné à pied. 

Pour l’exercice de la lance, les lanciers, avant de faire 
à droite ou à gauche , doivent prendre entre eux 4 pas 
( 4 mètres ) de distance. 

4?0. — ■ Les cavaliers étant destinés à se servir de leurs 
armes presque toujours isolement, l’instructeur s’at- 
taclieà la régularité de l'exécution individuelle, et non 
à celle d’ensemble. 

On m’emploie à ce travail dè pied ferme que le temps 
strictement nécessaire pour en bien faire comprendre 
tout le détail aux cavaliers ; la 2 " partie de la leçon de-* 
vaut être employée à l’exécuter en marchant. ( Cette 
observation n’est point applicable à Y inspection de. s. 
armes , qui s’exécute toujours ne pied ferme. ) 


(1) Dragons. — 419 , 4 ao. — Comme l’ordonnance , 
en ajoutant qu’ils devront être exercés à faire l’exer- 
cice du sabre, ayant U fusil à la grenadiers et au 
porte-a osse. 


8 


* 
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DEUXIÈME PARTIE (i). 

ty>. I . — Les cavaliers , outre leurs armes /ont le casque 
ou le schakos , et les cuirassiers lacuirassc; les chevaux 
sont chargés. 


Travail de la 3 e leçon, avec toutes 
les armes. 

4^2. — L’instructeur commence cette deuxième par- 
tie par faire exécuter aux cavaliers , ayant toutes leurs 
armes, les mouvemensde la troisième leçon aux diverses 
allures. 

Il veille à ce que le poids et le mouvement des armes 
ne leur fassent pas perdre la régularité de la position. 

Lorsque les cavaliers ont acquis l’habituac de tra- 
vailler avec le sabre au côté et le mousqueton au cro- 
chet , l’instructeur leur apprend à sc servir de leurs 
armes en marohant. 


Maniement des armes, en marchant. 

4?.3 . — Les cavaliers marchant en eolonneau pas, l’in- 
structeur fait mettre le sabre à la main > et remettre le 
sabre. 

Il veilleà ce que les cavaliers ne dérangent ni leur as- 
siette , ni la position de la main de la bride. Il recom- 
mande également de tenir les jambes près , pour empê- 
cher les chevaux de ralentir l’allure et de se traverser. 
Quand les cavaliers ont le sabre à la main , l’instructeur 
veilleà ce qu’ils ne refusent pas l’épaule droite. 


(i) D ragons. — 4ai, 4aa, 4a3, 4a4,425. — Comme 
l’ordonnance, en substituant' fusil à la grenadièrç 
pu au porte-crosse l à mousqueton au crochet , 
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A mesure que les cavaliers montrent plus d'adresse , 
l’instructeur tait mettre le sabre à la main , en mar- 
chant d’abord au trot , et ensuite au galop. II fait aussi 
prendre la position du premier mouvement d'en 
tierce pointez, et d’ en avant sabrez , en marchant aux 
diverses allures. 

L’instructeur apprend aussi aux cavaliers à prendre 
la position du sabre pour la charge , comme 1 er rang 
et comme a c rang. A cet effet il commande : 


Comme I er rang haut le sabre, 
i temps. 

A la dernière partie du commandement, 
qui est sabre, prendre la position d 'en tierce 
pointez. 

L’instructeur fait ensuite porter le sabre, et com- 
mande : 

Comme 2 e rang = haut le sabre, 
i temps. 

A la dernière partie du commandement , 
qui est sabre , prendre la position du i <r mou- 
vement d’e/t avant sabrez. 

Ces mouvemens sont exécutés successivement aux 
diverses allures. 

Il fait remettre le sabre en marchant au pas , et à cet 
effet i l recommande aux cavaliers d’appuyer le dos de la 
lame à l’avant-bras gauche, jusqu’à ce qu’ils aient en- 
gagé la pointe dans le fourreau. 

Il leur fait ensuite exécuter , le sabre à la main, des 
à-droite et des à-gauche au trot et au galop , et des 
demi-tours à droite et à gauche au trot seulement. 

4y4" — Les cavaliers marchant en colonne au pas , 
i’i nstruefeur fait exécuter la charge à volonté du mous- 
<jU9tçn et du pistolet, lj veillç ^ çc quç lçs cavalier? pas- 
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«cnt exactement par tous 1 rs temps , sans cesser Je con- 
duire leurs chevaux avec la même régularité. 

Exercice dii sabre et de la lance, à 
toutes les allures. 

42 * 5 . —L’instructeur fait exécuter progressivement , 
aux diverses allures , l’exercice du sabre et de la lance , 
veillant à ce que les cavaliers prenuentet conservent 
entre eux les distances fixées au n* 4x9. 

Saut du fossé et de la barrière (i). 

4 26. —Pour cet exercice, le fossé doit avoir d’un mètre 
à un mètre et demi de largeur , et la barrière doit être 
élevée de 53 centimètres ( i pied ) à un mètre (3 pieds ). 
Uti augmente progressivement les dimensions à mesure 
que les cavaliers et les chevaux sont plus habitués à 
sauter. 

L’instructeur forme les cavaliers sur un seul rang à 
5 o mètres ( i 5 toises) en arriéré de l’obstacle. 

Chaque cavalier, successivement, se met en mouve- 
ment au pas à l’avertissement de l’instructeur , se di- 
rige vers l’obstacle, et au tiers du chemin, passe au 
trot. 

Saiit du fossé. _ 

427. — E11 arrivant près tin fossé , rendre la 
main et fermer Les jambes pour déterminer le 
cheval à s’élancer. Au moment où le cheval pose 
A terre , élever uil peu la main pour le soutenir. 


(x) Dragons. — 426, 427, 428, 429. — Comme 
l’ox-donnancb , en indiquant que les dragons devront 
être exercés à sauter ayant le fusil à la % renadièrC 

ainsi qu'au ports-crosse, j 


i Google 
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» . 
• Saut de la barrière. 

4^8. — En arrivant pi cs de la barrière , enle- 
ver son cheval en élevant un peu la main et fer- 
mant les jambes. Au moment où le cheval 
s’enlève , avoir la main légère , et à l’instant 
où il pose à terre , élever un peu la main. 

Le cavalier doit, en sautant, se lier à son 
cheval des cuisses , des jarrets et des gras de 
jambe , ayant soin de porter le corps unpcu en 
avant au moment où le cheval s’enlève , et de 
bien s’asseoir en reportant le corps en arrière 
au moment où le cheval pose à terre. 

4 59 . — Chaque cavalier , après avoir sauté, 
continue de marcher au Itxk , et va prendre 
sa plaee dans le rang qui se forme à 3a mètres 
au-delà de l’obstacle , ayant soin de passer au 
pas un peu avant d’arrcter. 

Pendant les premiers jours de cet exercice, les cava- 
liers sautent sansunnes j l’instructeur leur fait prendre 
le filet de la main droite. 

Lorsque les cavaliers ont sauté sans armes , l’instruc- 
teur leur fait répéter le même exercice avec les armes , 
et enfin avec le sabre à la main. 

Les chevaux employés à Y École du cava lier doivent 
être déjà drossés et habitués à sauter. Si pourtant un 
cbcval lait quelque difficulté , l'instructeur l’aide avec 
la chambrière , en sc. conformant à ce qui est prescrit , 
Titre 1 er , art. 8, 
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Charge individuelle (i). 

/|3o. — (PI. 65. ) Pour exercer les cavaliers à la charge, 

] instructeur les conduit à l'extrémité d’un terrain, qui 

I irésentc une carrière suffisante et sans obstacle. Là , il I 
es forme sur un rang, comme il est prescrit n° 385, 
et leur fait mettre le sabre à la main. 

Un brigadier est placée 8o pasen avant de la droite 
des cavaliers; un des sous-instructeurs, à 8o pas en 
avant de ce brigadier ; un deuxième brigadier à 6o pas 

Î >lus loin ; enfin un troisième brigadier à 20 pas plus 
oin marque l'extrémité de la carrière , et sert de point 
de direction au cavalier de droite. 

Le deuxième sous-instructeur reste au point du dé- 
part pour faire partir les cavaliers l’un après l’autre , 
et leur répéter ce qu’ils ont à faire. L’instructeur se 
porte au point où les cavaliers doiventse reformer après 
avoir chargé , et fait face à la troupe. 

Pour bien exécuter la charge , les cavaliers 
doivent avoir soin de marcher droit devant 
eux , de ne pas changer d’allure avant d’être 
arrivés aux points indiqués , et surtout de sui- 
vre, à chaque augmentation ou diminution 
d’allure , la gradation prescrite. 

Chaque cavalier marche 20 pas , et prend 
le trot. 

A la hauteur^du premier brigadier , il passe 
au galop. 

Quand il arrive à la hauteur du sous-in- 
structeur, celui-ci commande î 

chargez. 


( 1 ) Dragons. — Ils seront habitués à charger ayant 
aussi U fusil à la grenadière. 


Digitized by Google 



école du cavalier a cheval. 9 5 

Au commandement chargez , alonger au 
galop le plus vite , sans pourtant abandonner 
son cheval ; sentir l’appui sur les étriers , et 
prendre la position de comme I er rang — haut 
le sabre. (Lancier ) , croisez la lance. 

A la hauteur du deuxième brigadier, le ca- 
valier reprend le trot et porte le sabre ( Lan- 
cier) , porte la lance. 

Et à 1 o pas du troisième brigadier, il prend 
le pas , et vient s’arrêter à sa hauteur. 

Tous les autres cavaliers exécutent successivement 
le même mouvement , le sous-instructeur les faisant 
partir à mesureque le cavalier qui précède a fait halte. 
Chacun d’eux prend pour point de direction la place 
qu’il doit occuper dans le rang , et vient s’établir à là 
gauche des cavaliers déjà formés. 

43 1 — Cette première charge étant exécutée, l’instruc- 
teur fait rompre par file à droite , et reforme sa troupe 
face en arrière , parles commandemens front et halte , 
de manière que le cavalier de gauche se trouve dans la 
direction des brigadiers qui marquent les points pour les 
changemens d’allure. 

L’instructeur fait alors charger de nouveau dans l’au- 
tre sens , aprèsavoir placé de la même manière les sous- 
instructeurs et les brigadiers qui doivent marquer les 
points pour les changemens d’allure. 

Au commandement chargez , les cavaliers prennent 
cette fois la position de comme 2 e rang='RxvTis. sXhre. 
( Lancier: la lance portée et dégagée de la botte, ) 

432. — la charge ne s’exécute que deux fois au plus 
le même jour. Elle termine habituellement le travail ; 
après l’avoir exécutée, l’instructeur fait marcher au pas 
le temps nécessaire pour que les chevaux se calment 
avant de rentrer à l’écurie. 

A* 
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Tir à la cible (i). 

\ - 

433. — La hauteur tic la cible pour le tir à cheval est 
de a mètres a/3 (8 pieds), et sa largeur est. un mètre 
(5 pieds), proportions d’un homme à cheval. Cette cible 
est marquée à un mètre a/3 (5 pieds) de hauteur par une 
bande noire de 8 centimètres de largeur. C'est celle 
bande que les coups bien ajustés doivent frapper. 

Les cavaliers sont formés sur un rang à 5oo mètres 
( i5o toises) et vis-à-vis de la cible. 

O 11 plante dans la direction du peloton à la cible un 
jalon indiquant la distance d’où les cavaliers doivent 
tirer. 

On fait d'abord tirer le mousqueton à Sa mètres ( a5 
toises ) , et le pistolet à 10 mètres ( 5 toises ) ; à mesure 
que les cavaliers prennent plus d’habitude , on éloigne 
progressivement le jalon de la cible, jusqu’à la distance 
de aoo mètres ( 100 toises ) pour le mousqueton , et de 
3o mètres ( i5 toises ) pour le pistolet. 

L’instructeur, après avoir fait charger le mousque- 
ton , donne aux cavaliers les instructions suivantes : 

Toutes les fois qu'un cavalier en marche doit faire 
feu du mousqueton t il s’arrête, faisant face à l’objet 
sur lequel il doit tirer, et place son cheval dans une 
direction telle qu’il puisse ajuster en avant de lui le bout 
du mousqueton dirigé entre l’épaule et l'oreille gauche 
de son cheval. 

Pour donner aux cavaliers en marche l’habitude de 
sc | lacer promptement de manière à faire feu sur les 
objets situés en avant d’eux sur leur gauche ou sur leur 

— - — ■ * — ^ ’ »» ■■■ — ■■ *■■■ ■■ ■ ' ■■■ » ■■! 1 ■ 1 ^ 

( 1 ) Diiagoks.— -C omme l’ordonnance, en substituant 
aux niouvemens indiqués pour le mousqueton ceux 
du fusil } les distances pour le tir du fusil devront 
êjtre augmentées en proportion delà portée calculée et 
connue du fusil. 
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droite , l’instructeur fait exécuter les mouvemens ci- 
après détaillés. 

î. — Le cavalier désigné sort du rang, fait haut le 
mousqueton , et marche droit au jalon. Arrivé à hau- 
teur du jalon, il s’arrête, arme son mousqueton , fait 
feu , repart droit devant lui , et après quelques pas , fait 
demi-tour ; il revient , en chargeant son arme , se placer 
à la gauche du rang , passant par derrière. 

a. — Le cavalier désigné sort du rang , fait haut le 
mousqueton t tourne à gauche, ensuite à droite, et 
marche droit devant jusqu’à hauteur du jalon. Là iL 
tourne à droite , et sc dirige sur le jalon ; lorsqu’il en est 
près , il fait un à-gauche , s’arrête , arme son mous- 
queton , ajuste , et fait feu ; ensuite il fait un à-droite , 
et vient se replacer en chargeant son arme à la gauche 
du rang , passant par derrière. 

3. — Le cavalier désigné sort du rang, fait haut le 
mousqueton , tourne à droite , ensuite à gauche , et 
marche droit devant lui jusqu’à hauteur du jalon. Là 
il tourne à gauche, et se dirige sur le jalon; lorsqu’il 
en est près, il fait un à-droite , s’arrête , arme son mous- 
queton, ajuste et fait feu ; ensuite il fait un à-gauche , 
et vient se replacer, en chargeant sou arme, à la gau- 
che du rang , passant par derrière. 

Les cavaliers exécutant correctement ces mouvemens 
au pas y y sont exercés en marchant au trot et au 
galop. 

Après que les cavaliers ont été exercés à tirer le pis- 
tolet , de pied ferme , l’instructeur leur donne les in- 
structions suivantes : 

Pour faire feu du pistolet en marchant , le cavalier 
ne doit point s’arrêter, ni changer de direction ou 
d’allure. 

Pour le tir en avant , le cavalier désigné sort du rang x 
fait haut le pistolet, et l’apprête. Arrivé à hauteur du 
point d’où il doit tirer, il ajuste , fait feu , marche en- 
core quelques pas , fait demi-tour, et revient, en char- 
geant son arme , se placer à la gauche du rang. 

Pour le tir à droite ou à gauche , le cavalier exéeutç 

2 e ?, 0 
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les 5 e ou 2 e mouvemens indiquas pour le mousqueton , 
avec la différence qu’il ne s’arrête pas , ne fait point face 
à la cible , et fait feu sans changer de direction. 

Pour le tir en arrière, le cavalier désigné sort du rang, 
fait haut le pistolet , l’apprête et se dirige vers la cible , 
de manière à la laisser un peu à sa droite ; arrivé à sa 
hauteur, il tourne au tour, et lorsqu’il se trouve entre 
la cible et le rang , il ajuste , fait feu en arrière sur la 
cible , et revient , en chargeant son arme , se placer à la 
gauche du rang. 

Ces mouvemens s’exécutant correctement au pas 4 
6ont répétés au trot et au galop. 
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ÉCOLE 

DU PELOTON A CHEVAL. 

1 

434. — Les cavaliers étant suffisamment instruits à 
conduire leurs chevaux et à manier leurs armes , on les 
fait passer à Y Ecole du peloton t qui a pour but de les 
former au travail d’ensemble , en leur taisant exécuter 
tous les mouvemensdu peloton dans Pcscadr on soit en 
colonne, soit en bataille. 

Chaque mouvement., après avoir été correctement 
exécute par la droite , est répété par la gauche. 

Lorsque les mouvemensrsont bien exécutés au pas , 
l’instructeur les fait répéterait trot ^exigeant toujours 
le même ensemble et la même précision. Cette grada- 
tion est également suivie pour le travail au galop ; mais 
on a soin de ne pas laisser les chevaux long-temps de 
suite à cette ail are. 

Le peloton est composé de a4 ou 32 hommes ( yx ou 
16 files) , y compris les brigadiers , placés comme dans 
l’escadron en bataille ( titre I er , article i cr ) ; un sons- 
officier est placé en serre- file; un autre sous officier, sous 
le nom de sous-instructeur , est chargé de seconder 
l’instructeur. 

Lorsqu’on romptlc peloton pour marcher en colonne, 
le sous-instrucicur , aucommandenicnt préparatoire , 
se porte à un pas ( 1 mètre) en avant des premières 
files. Dans toutes les formations et marches en bataille, 
il se met à un pas ( 1 mètre) en avant du centre du pe- 
loton pour y tenir la place de chef de peloton , Finstruc- 
tcurdevant être libre de ses mouvemens , aünde mieux 
surveiller l’instruction. 

Pour Y Ecole du peloton , les cavaliers sont en petite 
tenue et en armes, casques ou schakos, les cuirassiers 
la cuirasse; le mousqueton est toujours au crochet; les 
chevaux sont sellés sans schabraque. 
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ARTICLE PREMIER. 

Principes généraux d'alignement. 

Alignement successif des files dans 
le peloton. 

Alignement du peloton. 

Ouvrir et serrer les rangs. 

Faire reculer le peloton. 

Rompre le peloton par un. 

Marche directe en colonne par un. 

Changement de direction. 

Arrêter la colonne et la porter en 
avant. 

Marche oblique individuelle. 

Le peloton marchant en colonne 
par un , le former en avant , à gauche, 
ou sur la droite, en bataille. 

Rompre le peloton par deux ou par 
quatre. 

Marche directe en colonne par deux 
ou par quatre. 

Changement de direction. 
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Marche oblique individuelle. 

Le peloton marchant en colonne 
par deux ou par quatre , le former 
en avant , à gauche ou sur la droite , 
en bataille. 

Former le peloton à gauche sur un 
rang. 

Maniement des armes. 

Former le peloton à droite sur deux 
rangs. 

435. “Le peloton étant formé sur deux rangs ouverts 
les cavaliers à la tête de leurs chevaux ainsi que le ser- 
re-file , le sous-instructeur , à cheval , face à la troupe, 
eta îo pas ( 10 métrés ) vis-à-vis du centre f l’instructeur 
commande : • 

1 . Garde à vous. 

2. A droite = alignement. 

3. fixe. 

Ï1 commande ensuite : ; 

Dans chaque rang = comptez-vous {par)- 

QUATRE. 

Ce qui s’exécute comme il est prescrit n° 1 83 , 
eu commençant par la droite. 

L’instructeur fait ensuite monter à cheval par temps , 
e t sans explication. 

Au commandçmetH Reprenez ;== vos rangs, 

9 * 
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le sous-instructeur se porte en avant , fait face 
en tète par un dcmi-lour à droite , et se place 
au centre du peloton , la croupe de son cheval 
à un pas ( i mètre) de ia tête des chevaux du 
premier rang. Le serre-lile suit le deuxième 
rang. 

436. — La première fois quele peloton est conduit sur 
le terrain, l'instructeur le fait rompre comme il est 
prescrit n° 3 a 5 , et le reforme comme il est prescrit 
n° 33 g. 

Principes généraux d’alignement. 

437. — Les cavaliers , pour s’aligner , doivent 
accorder leurs épaules sur celles de leur voi- 
sin du côté de l’alignement , et fixer les yeux 
sur la ligue des yeux , de manière à apercevoir 
la poitrine du deuxième cavalier de. leur rang 
du côté de l’alignement : à cet effet , ils doivent 
tourner la tète , sans cesser de rester carré- 
ment sur leurs chevaux , sentir légèrement de 
la botte , la botte de leur voisin du côté de l’a- 
ligriement , et tenir leurs chevaux droits dans 
le rang , afin qu’ils aient tous une direction 
parallèle. 

Les cavaliers du deuxième rang, indépen- 
damment de l’alignement , doivent être exac- 
tement derrière leurs chefs de file et dans la 
meme direction, ayant soin de conserver 2/3 
de mètre (2 pieds) de distance, de tète à 
çroupe. 
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I 

Alignement successif des files dans le 
peloton. 

438. — L’instructeur fait porteries deux files de droite 
ou de gauche à 10 pas ( 10 mètres) en ayant, et les ali- 
gne parallèlement au peloton par les commandemens : 

1 .Deux files de droite (ou de gauche ] en avant ; 2 . 
marche ; 3. halte j 4. à droite ( ou à gauche ) = ali- 
gnement; 5. fixe. Ensuite il commande: 

' > • 

1 . Par file zzà droite (ou à gauche ) => 

ALIGNEMENT. 

2. FIXE. 

(PI. 66, fig. A.) A la dernière partie du pre- 
mier commandement, qui est alignement, cha- 
que lile se porte successivement en avant sans 
à-coup , les cavaliers tournant la tête à droite, 
et ralentissant les derniers pas , afin d’arriver à 
hauteur des files déjà formées sans dépasser 
l’alignement , observant alors d’arrêter , de 
rendre la main , de relâcher les jambes , et de 
conserver la tête droite jusqu’au commande- 
ment FIXE. 

Chaque file exécute le même mouvement 
lorsque celle qui la précède est arrivée à hau- 
teur de la base d’alignement , de manière qu’il 
n’y ait jamais qu’une file qui s’aligne à la lois. 

Au commandement fixe, replacer la tête; 
directe. 

jç; L’instructeur fait le commandement fixe lorsque la 
dernière file est alignée. ' 

439* — ( PL 66 ,fig. B. ) Les cavaliers exécutant cor- 
rectement ces alignement, on répète cette instruction, 
çu donnant aux dyux files de droite une direction oblh 
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que. A cet effet , l’instructeur ayant fait porter ces files 
à 4 pas (4 mètres) en avant, comme il a été prescrit, 
leur fait exécuter un demi-à-droite ou derni-à-gauche , 
et marcher ensuite 6 pas ( 6 mètres ) dans cette nouvelle 
direction. 

Le peloton se trouvant ainsi démasqué , le reste du 
mouvement s’exécute par les commandemens et suivant 
les principes prescrits n° 438 ; chaque file , lorsqu’elle 
est près d’arriver vis-à-vis de la place qu’elle doit oc- 
cuper, exécute un demi-à-droite ou un demi-àrgauche , 
afin qu’ayant quitté le peloton par une ligne droite, 
elle arrive sur le nouvel alignement par une autre ligne 
droite. 

44<>- *— L'instructeur fait ensuite reculer de 4 pas 
( 4 mètres ) les deux files de droite ou de gauche , et les 
aligne parallèlement au peloton vis-à-vis de la place 
qu’elles y occupaient ; par les commandemens : 1 . Deux 
files de droite\ ou de gauche') en arrière ; 2 . mahche 
3. halte; 4. à droite (ou à gauche ) = alignement 
5. fixe. Ensuite il commande : 

1 . Par file — en arrière à droite ( ou à 

gauche ) ir: alignement. 

2 . FIXE. 

(PI. 66 , fig. C.) A la dernière partie da 
premier commandement , qui est alignement, 
chaque file recule successivement bien droit , 
les cavaliers tournant la tête à droite et dépas- 
sant un peu en amère les files déjà formées , 
afin de se reporter ensuite à leur hauteur par 
un mouvement en avant , ce qui rend l’aligne- 
ment plus facile. 

Les cavaliers du premier rang reculant len- 
tement, les cavaliers du deuxième rang se 
règlent sur leurs chefs de file , afin de conser- 
ver toujours leur distance pendant le mouve- 
ment, ^ 
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Au commandement fixe , replacer la tcte 
directe. 

L’alignement en arrière donne le moyen de réparer 
une faute en rentrant dans l’alignement lorsqu’il a été 
dépassé ; mais il est de principe de l’éviter autant que 
possible. 

44 1 * — L’instructeur fait ensuite aligner par deux 
( ou par quatre). A cet effet, il fait porter en avant les 
deux ou les quatre files de droite comme il a été pres- 
crit , et il commande : 

1 . Par deux (ou par quatre) = à droite (ou 

à gauche)^ alignement. 

2. FIXE. 

A la dernière partie du premier comman- 
dement , qui est alignement, les files s’alignent 
successivement par deux (ou par quatre) , 
suivant les principes prescrits pour s’aligner 
par un , ayant de plus l’attention de partir en- 
semble et d’arriver sur l’alignement sans se 
désunir. 

Au commandement fixe, replacer la tête 
directe. 

44 2 • — L’instructeur veille à ce que les cavaliers s’ali- 
gnent sur la poitrine du deuxième nomme qui les pré- 
cède , et non sur l’extrémité du rang ( ce qui les empê- 
cherait de rester carrément à cheval ) ; à ce qu’ils ne 
soient ni serrés ni ouverts ; et enfin à ce que ceux du 
deuxième rang soient exactement derrière leurs chefs 
de file. Il habitue aussi les cavaliers à juger prompte- 
ment de leur alignement, de manière à ne pas tenir les 
chevaux long-temps rassemblés. 

443. — Lorsqu’une troupe n’est pas alignée , ce défaut 
vient presque toujours de ce que les chevaux ne sont pas 
droits. 
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Une troupe s’alignant à droite , si l’aile gauche est en 
arrière , il est à présumer que la plupart des chevaux 
sont: tournés à gauche; il faut s’en assurer et comman- 
der aux cavaliers de porter un peu la main à droite en 
fermant la jambe droite, ce qui fait avancer le cheval 
dans le carré de l’alignement et le remet droit. 

Si , après ce mouvement, quelques cavaliers sc trou- 
vent encore trop en arrière pour apercevoir la ligne du 
rang , il faut , après avoir redressé leurs chevaux , qu’ils 
avancent jusqu à ce qu’ils puissent la découvrir. 

Une troupe s’alignant à droite, si l’aile gauche ester» 
avant , il est à présumer que les chevaux sont tournés 
Adroite: il faut donc commander aux cavaliers de porter 
la main à gauche, en fermant la jambe gauche, de 
manière à faire reculer un peu le cheval dans le carré 
de l’alignement, et à le remettre droit. 

Si , après ce mouvement , quelques cavaliers se trou- 
vent encore en avant de manière à apercevoir plus que 
la ligne du rang , il faut qu’ils reculent bien droit jus- 
t I u l i ce qu’ils ne puissent découvrir que cette ligne. 

Dans l’alignetnent à gauche, on remédie aux mêmes 
fautes par les moyens inverses. 

444- — Pendant l'alignement , l'instructeur se place 
en face des cavaliers pour s’assurer qu’ils se mettent 
en mouvement sans à-co’up, qu’ils ne tournent pas la 
tête plus qu’il n’est prescrit ; qu'ils n’ouvrent pas le 
genou pour sentir la botte, qu’ils empêchent leurs 
chevaux de se jeter sur les cavaliers déjà formés , qu’ils 
ralentissent les derniers pas, qu’ils s’alignent sans per- 
dre de temps à mesure qu’ils arrivent, et qu’ils ren- 
dent la main en replaçait les jambes immédiatement 
après s’être alignés. 

Pour ce travail seulement , le sous-inspeefeur est 
placé perpendiculairement au flanc de la troupe, fai- 
sant face à gauche si Falignement. est à droite ; et fai- 
sant face à droite si l’alignement est à gauche. Il veille 
à ce que les cavaliers arrêtent juste à la même hauteur, 
et il rectifie Falignement à voix basse. Au commande- 
ment fixe, il reprend sa place devant le peloîou» 
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44^- — L’instructeur insiste sur tous ces principes.; 
mais il a l’attention d’entrecouper les alignemens do 
marches en colonne pour calmer les chevaux. 


Alignement du peloton. 


446. — Le peloton étant en bataille, l’instructeur 
place le brigadier de l’aile sur laquelle il veut aligner 
de manière qu’aucun cavalier ne soit forcé de reculer, 
et il commande : 


1 . A droite (ou à gauche ) n: alignement, 

2. FIXE. 


A la deuxième partie du premier comman- 
dement , qui est alignement , tous les cavaliers 
s’alignent promptement , mais sans à-coup , 
ayant l’attention de ne pas se serrer et de ne 
point rechercher leurs chevaux de la main ni 
îles jambes. 

Au commandement fixe , replacer la tête 
directe. 

447* — Dans tous les alignemens, on doit habituer 
le brigadier de l’aile opposée à s’aligner promptement 
sur celui du côté de l’alignement , sans avoir égard à 
l’alignement individuel des cavaliers. 


Ouvrir et serrer les rangs. 

448. — Pour faire ouvrirles rangs, l’instructeur com- 
mande : 


1 . En arrière ouvrez vos rangs. 

2. MARCHE. 

3. A droite zz alignement. 

4 - FIXE. 
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( PI. 66,/#. D.) Ail commandement marche, 
le premier rang reste immobile , le deuxième 
recule de 6 pas ( 6 mètres ) , chaque cavalier 
conservant la direction de son chei de hie : 
le serre-file recule de manière à se trouver 
à 6 pas (6 mètres) du deuxième rang. Le 
sous-instructeur se porte à 6 pas (6 mètres) 
en avant et fait face à la troupe par un demi- 
tour à gauche. 

Au commandement à droite — alignement , 
les cavaliers du deuxième rang s’alignent à 

Au commandement fixe , replacer la têté 
directe. 

449* — Pour faire serrer les rangs , l'instructeur com- 
mande : 


1. Serrez vos rangs. 

2. MARCHE. 

3. A droite zzz alignement. 

4* FIXE. 

( PI. 66 ,/#. E.) Au commandement marche, 
le deuxième rang serre sur le premier à 2-/3 de 
mètre (2 pieds) de distance , chaque cavalier 
ayant soin de conserver la direction de son 
chef de file. Le sous-instructeur reprend sa 
place au centre du peloton par un demi-tour 
à droite , et le serre-file se remet à sa distance. 

Au commandement à droite = alignement, 
les cavaliers s’alignent à droite. 

Au commandement fixe , replacer la tctc 

directe. 
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Faire reculer le peloton. 
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4^0. — Le peloton étant de pied ferme, l'instructeur 
c ommande : 

1 . Peloton en arrière. 

2. Guide à droite (ou à gauche ), 

3 . marche. 

Au commandement marche , tous les cava- 
liers reculent à la fois , suivant les principes 
prescrits n°‘ 299 et 371 , se réglant du côté du 
guide. 

Lorsque le peloton a reculé quelques pas , l’instruc- 
teur, pour l'arrêter, commande : 

•*’ -“’lv Peloton,. 

. ; : • . ,, \ 

3 . j 4 droite (ou à gùuche ) — r alignement. 

4. FIXE. ; 

Rompre le peloton par un. 

45 1 . — Le peloton étant en bataille, l’instructeur 
commande : 

1 . Par un, 

2. marche. 

( PI. 67 ,fig. J.) Au commandement par un, 
les cavaliers de la première file rassemblent 
leurs chevaux , et les autres successivement , 
dès que la filé qui est à leur droite se met en 
mouvement. . f 

Au commandement marche , la première 
file de droite se porte droit devant elle ; elle * 
est suivie parles autres files ^ chacune d’elles 
ne se met eu mouvement que lorsquejles han- 
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clics du cheval du deuxième rang de la file 
qui rompt , arrivent à hauteur de la tète des 
cnevaux du premier rang; chaque tile marche 
6 pas ( 6 mètres ) droit devant elle , fait un 

S uart d' à-droite et marche dans cette nouvelle 
irection jusqu’à ce qu’elle rencontre la co- 
lonne , où elle prend rang par un quart (T à - 
gauche. 

457.. — L’instructeur veille à ce que les cavaliers ne 
• rassemblent leurs chevaux et ne rompent que succes- 
sivement , au moment qui leur est prescrit ; à ce que 
la première file se porte bien devant elle; à ce que les 
autres files ne marchent jamais moins de 6 pas ( 6 mè- 
tres ) avant d’obliquer, et ne fassent pas plus d’un quart 
d à-droite ou d à-gauche pour rejoindre la colonne. 

453. — Pour rompre le peloton par la gauche , le 
mouvement s’exécute suivant les mêmes principes et 

E r les moyens inverses , aux commandemens ; 1 . Par 
gauche par un, a. marche. 

Marche directe en colonne par un. 

454. — Les cavaliers doivent maintenir leurs 
chevaux droits , et marcher à une allure fran- 
che et bien égale ; ils doivent regarder con- 
stamment en avant , se maintenir dans la di- 
rection de la colonne de manière à n’aperce- 
voir que le cavalier qui marche devant eux , 
et régler leur allure sur la sienne , conservant 
toujours 2 / 3 de mètre ( 2 pieds) de distance 
de tête à croupe , pour éviter les atteintes. Ils 
doivent reprendre avec modération leurs dis < 
tances quand ils les ont perdues. 

Plus la colonne est profonde , plus l’instructeur doit 
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porter d’attention à l’égalité des allures et à la conser- 
vation des distauces. 

Changement de direction. 

/ 55 . — On fait exécuter à la colonne des changement 
de direction à droite , ou à gauche , comme il est près-* 
crit n os 33o et 33i. 

Arrêter la colonne et la porter en 

ayant. , 

456. — La colonne étant en marche , l’instructeur, 
pour l’arrêter, commande : 

1. Colonne. | 

2. HALTE. 

Au commandement halte , les cavaliers arj 
retent ensemble dans la direction de leurs 
chefs de file et à leurs distances , ayant soir* 
d’empêcher leurs chevaux de reculer ni de se 
traverser. 

457 . —Pour porter la colonne en avant, l'instructeur 
commande : 

1 . Colonne en avant. 

2. MARCHE. 

Au commandement marche , les cavaliers se 
mettent en mouvement ensemble et sans à- 
coup. 

La colonne étant arrêtée , si l’instructeur veut 
la taire partir de pied ferme au trot , il se conforme à 
ce qui est prescrit n° 346. Dans ce cas , le sous-instruc- 
teur doit partir franchement au trot , afin de donner 
aux autres cavaliers la facilité deprepdre cette allure 
sans marcher d'abord au pas. 


«fft icnifi 00 PELOTO* A CHEVAt. 

La colonne marchant au trot, on la fait arrêter en 
se conformant à ce qui est prescrit n" 347 . 

Marche oblique individuelle. 

459* — La colonne marchant par un , l’instructeur 
commande : 

1 . Obliqua à gauche (ou à droite). 

2. MARCHE. 

Au commandement marche , chaque cava- 
lier exécute un quart d'à - gauche , et , le mou- 
vement achevé , se porte droit devant lui dans 
sa. nouvelle direction , tous suivant des lignes 
parallèles et se réglant à droite , pour se main- 
tenir à la même hauteur et conserver leurs 
distances de ce côté. v. v 

Pour faire reprendre la direction primitive, l’instruc- 
teur commande; 

En r= avant. 

A ce commandement , les cavaliers redres- 
sent leurs chevaux par un quart d’ à-droite en 
avançant , et se portent droit devant eux et 
dans la direction de leurs chels de file. 

Le peloton marchant en Colonne par 
un , le former en avant , à gauche , 
ou sur la droite , en bataille» 

4bo. -4» La colonne marchant la droite en tête , pour 
la former en «vont en bataille , l’instrhcteur com- 
mando ; 
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ï. En avant en bataille. 

2. MARCHE. 

3. halte. 

4* A droite = alignement. • 

5. FIXE'. 

(PI. 68, /^. À.) Au. commandement marche, 
, la premièrç file continue de marcher droit de- 
vant elle. Les autres cavaliers obliquent im- 
médiatement à gauche , marchent dans cette 
direction , ‘et chaque file 'se redresse par un 
quart d'à-droitc vis-à-vis de la place qu’elle doit 
'occuper dans le peloton. 

~ Lorsque la première file a marché 20 pas , 
l’instructeur commande halte. A ce comman- 
dement , elle s’arrête bien carrément ; les au- 
tres viennent se former successivement à sa 
gauche en s’alignant à droite. 

Au commandement fixe , replacer la tête 
directe. 

L’instructeur fait le commandement A droite =r ali- 
gnement , immédiatement après qelui halte, et ne 
commande fixe que lorsque la dernière file est alignée. 

4 C> 1 . La colonne marchant la gauche en tête le mou- 
vement s’exécute suivant les mêmes principes , et par 
les moyens inverses , aux commandemens : 1. En avant 
en bataille; 1. marche; 3 . halte; 4 . £ gauche = 
alignement; 5. FIXE. 

462. — La colonne marchant la droite en tète , pour 
la former en bataille sur son flanc gauche/ l’instructeur 
commande j 

ro» 
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! . A gauche en bataille. 

2. MARCHE. 

3. HALTE. 

4. A droite zz alignement. 

5. FIXE. 

Au commandement marche , la première 
file tourne à gauche et se porte droit devant 
elle ; les autres files continuent de marcher 
droit devant elles , et à 2 pas ( 2 mètres ) 
avant d’arriver à hauteur de la place qu’elles 
doivent occuper dans le peloton , elles tour- 
nent successivement à gauche. 

Lorsque la première file a marché 20 pas , 
l’instructeur commande halte. A ce comman- 
dement , elle s’arrête bien carrément ; les au- 
tres viennent se former successivement à sa 
gauche en s'alignant à droite. 

Au commandement fixe, replacer la tête 
directe. 

L’instructeur fait le commandement à droite =s 
germent immédiatement après celui h altb , et ne com- 
mande fixe que lorsque la dernière file est alignée. 

U veille à ce que les cavaliers tournent exactement 
sur le point indiqué, et ne se jettent pas, avant d’y 
arriver, du côté de la formation. 

463. — La colonne marchant la gauche en tête , pour 
la former en bataille sur le flanc droit , le mouvement 
s’exécute suivant les mêmes principes et par les moyens 
inverses ; aux commandemens : À droite en bataille ; 
a. marche; 3. balte; 4. A gauche 9 = alignement ; 
5. FIXE. 

404 . — La colonne marchant ta droite en tête , pour 
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la former en bataille sur le prolongement en ayant Je 
son flanc droit , l'instructeur commande :J 

1 . Sur la droite en bataille. 

2. MARCHE. 

3. HALTE. 

4- A dtvite z r alignement. 

. 5. FIXE. * 

m 

Au commandement marche , la première file 
tourne à droite et se porte droit devant elle ; 
les autres files continuent de marcher choit 
devant elles , et chacune tourne successive- 
ment à droite , à un pas ( 1 mètre ) au-delà 
du point où a tourné celle qui précédait. 

Lorsque la première file a marché 20 pas , 
l’instructeur commande halte. A ce comman- 
dement , elle s’arrête bien carrément ; les au- 
tres viennent se former successivement à sa 
gauche en s’alignant à droite. 

Au commandement fixe , replacer la tête 
directe. 

L’instructeur fait le commandement à droite == al>- 
gvemeNt immédiatement après celui halte , et ne 
commande wxb que lorsque la dernière file est ali- 
gnée. 

465. — La colonne marchant la gauché en tête , pour 
la former en bataille sur le prolongement en avant de 
son flanc gauche, le mouvement s’exécute suivant les 
mêmes principes et par les moyens inverses , aux coin- 
mandemens: 1 . Sur la gauche en bataille ; 2 . marche 
3. HALTE} 4. à gauche =z alignement j 5 fixe, 

» r fis. 
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Rompre le peloton par deux oti pâf 

quatre. 

/J66. — Le peloton étant en bataille, l'instructeur 

commande ; 

*» * • 

1 . Par deux ( on par quatre ). 

2. MARCHE. 

t ’ 3. Guide à gauche , 

• (PI. 67 , fiy, B et C. ) Au commandement 
‘ marche, les deux (ou quatre) premières files 
i de droite sc portent droit devant elles ; elles sont 
suivies par les autres files, qui ne se mettent 
en mouvement que lorsque les hanches dès 
[ chevaux, deuxieme rang arrivent à hauteur 
w de la tète des chevaux du premier rang. Ces 
files marchent 6 pas^ ( 6 mètres) droit devant 
elles , exécutent un -quart d’ à-droite par cava- 
, lier, et marchent dans cette direction jusqu’à 
ce qu’elles rencontrent la colonne , où elles 
prennent rang par un quart d* à-gauche 

Le commandement guide à gauche est fait immédia- 
tement après celui marche , .afin que le cavalier de 
gauche du premier rang de deux ou de quatre, qui 
devient guide de la colonne, prenne aussitôt un point de 
direction. 

Lorsqu’on a rompu par deux , les numéros deux et 
quatre devant servir de guide à mesure qu’ils ont pris 
rang dans la colonne , conservent la tête directe. Les 
numéros un et trois se règlent sur eux. 

Lorsqu’on a rompu par quatre , ce sont les numéros 
quatre qui, deviennent guides de chaque rang, 

4 ^ 7 • ••‘•Pour rompre le peloton par la gaqche , le mon* 


Digitized by Google 


frcotE îrtj ptuyroti a oofitAt. 117 

vemcnt s’exécute suivant les mêmes principes et par les 
moyens inverses, aux commandemens : 1 . Par la gau- 
che par deux [ ou par quatre ) j 2 . marche ; 3. guide à 
droite. 

Marche directe en colonne par deux 
ou par quatre. 

468. — Les principes de la marche directe en colonne 
par un sont appliquables à la colonne par deux ou par 
quatre. 

Le cavalier de gauche du premier rang de 
deux (ou de quatre ) est guide de la colonne; il 
conserve la tète directe , se porte droit devant 
lui , et marche de manière que les cavaliers de 
son rang soient à un pas ( 1 mètre ) de dis- 
tance de la croupe du cheval du sous-instruc- 
teur. Le cavalier de gauche de chacun des au- 
tres rangs , qui est aussi guide de son rang , 
conserve la tète directe, et se maintient à a /3 
de mètre ( 2 pieds ) de distance de son chef 
de file et dans la même direction ; les autres 
cavaliers de chaque rang conservent l’œil du 
côté du guide , pour s’aligner et régler sur lui 
leur degré de vitesse. Ils sentent légèrement 
la botte de son côté , et cèdent à la pression 
qui peut en venir. Lorsqu’on marche par qua- 
tre , ils résistent en outre à celle du côté op- 
posé au guide. 

Lorsque le peloton marche la gauche en tète , le 
guide est commandé à droite, et l’on se conforme du 
reste aux mêmes principes. 
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Changement de direction. 

—La colonne marchant par deux ou par quatre, 
la droite ou la gauche en tête , l'instructeur commande : 

Tête de colonne à gauche (ou « droite ). 

A ce commandement, le sous-instructeur com- 
mande ; _ ■ 

1 . Tournez m ( à ) gauche, 

2. En — AVANT. 

(PI. 68 , fi g. D et E ). A la première partie 
du premier commandement , qui est tournez , 
le cavalier de gauche , qui est pivot , se prépare 
à tourner à la même allure , et le cavalier de 
l’aile droite à alonger la sienne. 

A la deuxième partie du même commande- 
ment, qui est gauche , le premier rang de deux 
( ou de quatre ) tourne à gauche. Le pivot 
tourne à la même allure , en décrivant un arc 
de cercle de cinq pas ( 5 mètres). Le cavalier 

Ï dacé à l’aile opposée tourne en alongeant i’ai- 
ure ; les autres cavaliers tournent la tête du 
côté de l’aile marchante , afin de régler sur elle 
leur degré de vitesse , et sentent légèrement la 
botte du côté du pivot. 

A la première partie du deuxième comman 
dement , qui est En , la tête de la colonne se 
prépare à reprendre la marche directe. 

A la deuxième partie du même commande- 
ment , qui est avant , les cavaliers qui ont aug- 
menté 1 allure reprennent le degré de vitesse 
auquel ils marchaient précédemment, et Ta 


Digitized by Google 



ÉCOLE DO PELOTON A CHEVAL. XI 9 

tête de la colonne marche bien droit dans la 
nouvelle direction. 

Chaque rang exécute le même mouvement 
en arrivant sur le terrain où le premier a 
tourné. 

Le sous-instructeur doit faire le commandement tour- 
nez assez à temps pour commander gauche lorsqu’il se 
trouve à trois pas du point indiqué pour la conversion j 
il exécute son mouvement en alongeant un peu l’allure 
sans abandonner le centre du premier rang , se réglant 
sur l’aile marchante pour faire la deuxième partie du 
commandement en = avant , à l’instant où le premier 
rang , ayant, exécuté un quart de conversion , se trouve 
dans une direction perpendiculaire à l'ancienne. 

47°- — Lorsque les changemens de direction doivent 
s’exécuter aux angles d’un terrain limité, et que la 
colonne marche par quatre , le sous-instructeur com- 
mande : 1 . Tournez = (à) gauche ( ou à droite ) ; 2 . 
JEn = avant , sans attendre le commandement Tête de 
colonne à gauche ( ou à droite). 

4 7 1 • — La colonne marchant par deux ou par quatre , 
l’instructeur l’arrête comme il est prescrit n° 4û6. 
Pour la porter en avant, il commande : 

1. Colonne en avant. 

2. MARCHE. 

3. Guide à gauche. 

" * . ’ . . ' . 

Marche oblique individuelle. 

47 2 * — ha colonne étant en marche par deux ou par 
quatre, l'instructeur commande : 

1 . Oblique à gauche ( ou à droite ). 

2. MARCHE. 


i 


130 ÉCOLE DU PBLOTON A ÇHKVAÏ., 

(Pi. 69 , fig. A et B. ) Au commandement 
ma rchk , chaque cavalier exécute un quart d’à- 
gauche , 

Le cavalier de gauche du premier rane , qui 
est le guide de la colonne , se porte droit devant 
lui dans la nouvelle direction , parallèlement 
au sous-instructeur. Le cavalier de gauche de 
chacun des autres rangs , qui est le guide de son 
rang , se porte aussi en avant , ayant l’œil sur 
le guide de la colonne; pour se maintenir à sa 
hauteur en suivant une direction parallèle. 

Les autres cavaliers se portent en avant , 
ayant l’œil à gauche pour s’aligner sur leur 
guide.Chacun d’eux place le genou gauche der- 
rière le genou droit de son voisin de gauche , et 
la tête ae son cheval vis-à-vis de l’extrémité 
de l’encolure de celui qui est à sa gauche. Les 
cavaliers marchent ainsi liés , dans chaque rang, 
pendant toute la durée de la marche oblique. 

Pour faire reprendre la direction primitive, on se con- 
forme à ce qui est prescrit n° 46g. 

Si les cavaliers se.désunisscnt pendant la marche obli- 
que , ils doivent rejoindre le guide de leur rang , en ga- 
gnant plus de terrain en avant que sur le côté , afin de 
ne pas perdre leur alignement ni retarder ceux qui mar- 
chent derrière eux. Si le guide d’un rang cesse d’être âfc 
hauteur du guide de la colonne, il doit alonger ou ra- 
lentir l'allure , sans changer de direction pour ne pas 
perdre sa distance. •>••• " 

473. — Pour rectifier les distances , le degré d’obli- 
quité, et s’assurer que les guides ainsi que les autres 
cavaliers sont dans la même direction , l’instructeuv 
peut faire arrêter la colonne aux commandemens ; 1 , 
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Colonne; 2 . iulte. U remet ensuite la colonne en 
mouvement dans la direction oblique aux commande» 
mens: 1 . Colonne en avant ; 2 . marche. 

Le peloton marchant en colonne par * 
deux ou par quatre # le former en 
avant , à gauche , ou sur la droite 
en bataille. 

4 74* — La colonne marchant la droite en tête , pour 
la former en avant en bataille , l’instructeur com- 
mande: 

• , 

1 . En avant en bataille. 

2. MARCHE. 

3 . HALTE. 

4 . -A droite =: alignement. 

5t fixe. 

( PI. 68 , fig. B et C.) Au commandement 
marche , les deux ( ou quatre ) premières files 
continuent de marcher droit devant elles ; les 
autres rangs de deux (ou de quatre) obliquent 
à gauche , marchent dans cette direction , et se 
redressent par un quart d’à- droite vis-à-vis 
de la place qu’ils doivent occuper dans le pe- 
loton. 

Lorsque les premières files ont marché 20 
pas , l’instructeur commande : halte. A ce com- 
mandement elles s’arrêtent bien carrément ; 
les autres viennent se former successivement à 
leur gauche , en s’alignant à droite. 

Au commandement fixe , replacer la tète 
directe. 

p 11 .r ' 0 ? il 
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L'instructeur fait le commandement à droit* *» ali* 
onvniT immédiatement après celui halte , et ne com- 
mande nxs que lorsque le dernier rang de deux ou de 
quatre est aligné. 

475. —La- colonne marchant la gauche en tête, le 

mouvement s’exécute suivant les mêmes principes et 
par les moyens inverses, aux commandemens : 1 . En 
avant en bataille ; 3 . marche j 3. halte j 4. à gauche 
s= alignement; 5. tixb. 4 

476 . — La colonne marchant la droite en tête , pour 
la former en bataille sur son flanc gauche , l’instructeur 
commande : 


1 . A gauche en bataille. 

2. MARCHE. 

3. HALTE. 

4 . A droite zz alignement. 

5. FIXE. 

(PI. 70 ,fig. A et B. ) Au 'commandement 
marche, les deux (ou quatre) premières files 
tournent à gauche et se portent droit devant 
elles ; les autres rangs de deux ( ou de quatre ) 
continuent de marcher droit , et à 3 pas (3 mè- 
tres) avant d’arriver à hauteur de la place 
qu’ils doivent occuper dans le peloton , ils 
tournent successivement à gauche. 

Lorsque les premières files ont marché 20 
pas , l’instructeur commande : halte. À ce com- 
mandement elles s’arrêtent bien carrément ; 
les autres viennent se former successivement 
à leur gauche , en s’aÜgnant à droite. 

Au commandement fixe , replacer la tête 
directe. 

N 1 
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L’instructeur fait le commandement à droite =* 
alignement immédiatement après celui halte , et ne 
commande fixe que lorsque les deux fou quatre) der- 
nières files sont alignées. 

477* — k» colonne marchant la gauche en tète, pour 
» cabataillc sur son flanc droit, le mouvement 

s exécute suivant les mêmes principes et par les moyens 
inverses ; aux commandemens : 1 . A droite en bataille; 

2. MARCHE j 5. HALTE j 4 .à gauche = ALIGNEMENT ; 
O. FIXE! 

478 La colonne marchant la droite en tête, pour 

la former en lia taille sur le prolongement en avant de 
son flanc droit, l’instructeur commande : 

\ 

» . * • Sur la droite en bataille. 

, 2. MARCHE, 
c. 3. HALTE. 

4* A droite 3= ALIGNEMENT. 

O. FIXE. 

» 

( 7 1 * fis • 4 et Ê.) Au commandement 

marche, les deux (ou quatre) premières files 
tournent à droite et se portent droit devant 
elles ; les autres rangs de deux (ou de quatre), 
continuent de marcher droit devant eux , et 
chacun tourne successivement à droite, à 3 pas 
( 3 mèti es ) au-delà du point où a tourné le 
rang de quatre qui le précédait. 

Lorsque les premières files ont marché 20 
pas , 1 instructeur commande : halte. Ace com- 
mandement elles s arrêtent bien carrément ; 
les autres viennent se former successivement 
à leur gauche , en s’alignant à droite. 

♦ Au commandement fixe , replacer la tête 
directe. 
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L’instructeur fait le commandement à droite =a 
alignement immédiatement après celui halte , et ne 
commande fixe que lorsque les deux ou quatre der- 
nières files sont alignées. ’ ' - 

479 . — La colonne marchant la gauche en tête, pour 
la former en bataille sur le prolongement en ayant (le 
son flanc gauche , le mouvement s’exécute suivant les 
memes principes et par les moyens inverses , aux com- 
mandemens : 1 . Sur la gauche en bataille ; 2 . marche; 
3. halte ; 4. à gauche = alignement j 5. fixe. • * 

480. — L’explication des mouvement qui précèdent 
a été donnée par deux ou par quatre pour éviter les ré- 
pétitions ; mais l’instructeur ne les fait exécuter par 
quatre qu’après avoir obtenu de l’ensemble et de la. 
précision dans le travail par deux. Lorsqu’ils s’exécu- 
tent avec régularité au pas , il les fait répéter au trot 
et aû galop. 

Former le peloton à gauche sur un 

. rang. 

481. — Le peloton étant formé sur deux rangs, l’in- 
structeur commande : 

1. A gauche sur u\rang . \ 

2. MARCHE. 

3. FRONT. 

4. HALTE. 

5. A droite ±2 alignement* 

6. FIXE. 

(PI. 7 1 y fig. C.) Au commandement marche , 
le premier ranç se porte à 6 pas ( 6 mètres ) 
en avant , se réglant à droite ; le cavalier de 
l’aile gauche du deuxième rang lait un à- gauche 
et se porte en avant; il est suivi par tous les 
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cavaliers de ce rang, qui exécutent successive- 
ment le même mouvement. 

Au commandement front, le cavalier de 
l’aile gauche du deuxième rang fait un à-droite , 
et successivement les autres cavaliers , lors- 
qu’ils sont près d’arriver vis-à-vis de la place 
qu’ils doivent occuper dans le rang. 

Au commandement halte , le premier cava- 
lier de la gauche arrête , et successivement les 
autres cavaliers , en arrivant à sa hauteur. 

Au commandement à droite = alignement , 
tous les cavaliers du deuxième rang s’alignent 
A droite. * 

Au commandement fixe , Teplacer la tête 
directe. *' ■ ' 

r L'instructeur fait le commandement front, à l’in- 
«tant où le tiers des cavaliers du a* rang, en colonne t 
a débordé le i cr rang} et il ne commandes droite = 
alignement que lorsque le cavalier de la droite du 
2 ° rang a fait front. 


Maniement des armes. 

. # . ; d j . \ . r • 

4^2. — Le peloton étant sur un rang, l'instructeur 
fait exécuter de pied ferme le maniement des armes, 
comme il est prescrit n° 385 et suiYans. 


Former le peloton à droite sur deux 

rangs. 

4«3 . — Le peloton étant sur un rang t l’instructeur 
désigne le cavalier qui doit avoir la gauche du premier 
rang , et celui qui doitayoir la droite du deuxième, et 
il commande j 


il* 
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1 . A droite sur deux rangs\ 

2. MARCHE. 

3. A droite ss alignbment. 

4 - fixe. 

( Pi. 7 1 yfig* D.) Au commandement marche t 
le premier ranjç se porte à 6 pas ( 6 mètres ) 
en avant , se réglant à droite ; le premier ca- 
valier de l’aile droite du deuxième rang fait 
un à-droite , aussitôt que le premier rang l’a 
dépassé , et se porte en avant en obliquant à 
droite ; lorsqu’il est près d’arriver derrière le 
cavalier de droite du premier rang , il fait front 
par un à- gauche. Tous les autres cavaliers exé- 
cutent successivement le même mouvement, se 
plaçant exactement derrière leurs chefs de file 
et à leurs distances. 

Au commandement à droite rz alignement, 
tous les cavaliers s’alignent à droite. 

Au commandement fixe , replacer la tête 
directe. 

L'instructeur faitlc commandement à droite = ali- 
gisement , quand le cavalier de la droite du deuxième 
rang a fait front. 

484. — Le travail étant terminé, l'instructeur fait 
mettre pied à terre et défiler. A la première partie du 
commandement préparez-vous pour mettre = pied 
a. terre , le sous-instructeur se porte à ia pas (12 mè- 
tres) en avant, et fait face à la troupe par un demi- 
tour à gauche; au même commandement, le serre-file 
recule de 4 pas (4 mètres), et met pied à terre avec la 
troupe. 

L’instructeur et le sous-instructeur restent à cheval 
JH «qu’a ce que le dernier cheval du peloton ait défilé 
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ARTICLE IL 

Doubler par deux et par quatre à 
la même allure. 

Dédoubler par deux et par un à la 
même allure. 

Doubler par deux et par quatre en 
doublant l’allure. 

Dédoubler par deux et par un en 
doublant l’allure. 

Exercice du sabre et de la lance. 
Faire quitter le peloton par fde. 

Doubler par deux et par quatre à la 
même allure. 

485. *— Le peloton marchant en colonne par un, la 
droite entête, pour faire marcher deux, l'instructeur 
commande ; 

1 . Marchez deux*. 

2. MARCHE. 

(PI. 72, fi g. A. ) Au commandement marche, 
la première file continue de marcher, et s’ar- 
rête lorsqu’elle a marché 10 pas (10 mètres ) ; 
la deuxième file se porte de suite en obliquant 
4 gauche , à hauteur de la première ; eu y sur 
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rivant , elle se redresse et s'arrête ; toutes les 
autres files continuent de marcher droit devant 
elles , les files 2 et 4 exécutant leur double- 
ment de la même manière , mais successive- 
ment , et lorsque les files 1 et 3 , sur lesquelles 
elles doivent doubler, sont près d’arriver à 
leur distance et de s’arrêter 

486 . — Le peloton marchant en colonne par deux , la 
droite en tête , pour faire marcher quatre , l'instruc- 
teur commande : 

1 . Marche» quatre. 

2 . MARCHE. 

. * ( , • , / » » é i * 

{PI. 72 B.) Au commandement marche j 
lesdeux premières files continuent de marcher, 
et s’arrêtent lorsqu’elles ont marché 10 pas 
( 10 mètres) ; les deux files suivantes se por- 
tent de suite , en obliquant à gauche , à hauteur 
des deux premières. En y arrivant , elles se 
redressent et s’arrêtent; toutes les autres files 
continuent de marcher droit devant elles , les 
files 3 et 4 exécutant leur doublement de la 
même manière , mais successivement , et lors- 
que les files 1 et 2 , sur lesquelles elles doivent 
doubler, sont près d’arriver à leur distance et 
de s’arrêter. 

487. — Lorsque la colonne est au trot , pour faire 
doubler à la même allure, le mouvement s’exécute 
suivant les mêmes principes. La première , ou les deux 
premières files, passent au pas , au commandement 
marchç ; les autres continuent de marcher au trot jus- 

- qu’à ce qu’elles soient «rivées -à hauteur de celles sur 
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lesquelles elles doivent doubler ; alors elles passent 
au pas. 

Lorsque là colonne est au galop , Te mouvement 
• s’exécute suivant les mêmes principes. La première, ou 
, les deux premières files , passent au trot au comman- 
dement marche ; les autres continuent de marcher au 
galop , jusqu'à ce que leur doublement soit exécuté j 
ulors elles passent au trot. 

Lorsqu’on double au trot ou au galop , le guide est 
commandé aussitôt que les premières files ont doublé, 
i Dans le doublement au pas , la tête de colonne devant 
arrêter, le guide n’est pas commandé. 

La colonne marchant la gauche en tête, ces mouve- 
mens s’exécutent suivant les mêmes principes et par 
les moyens inverses. 

Dédoubler par deux et par un , à la 
, même allure. 

488. — Le peloton marchant en colonne par quatre, 
la droite en tête , pour faire doubler par deux , l’in- 
structeur commande : 

1. Par deux. — ' 

2. MARCHE. 

3 . Guide. à gauche. 

1 PI. 72 )fig. C.) Au commandement par 
- deux , tous les cavaliers se préparent à arrê- 
ter, à l’exception des files 1 et 2 du premier 
1 rang de quatre. 

Au commandement marche , les files 1 et 2 
du premier rang de quatre continuent de mar- 
cher à la même allure ; toutes les autres arrê- 
tent. Les files 3 et 4 de ce même rang ne 
se mettent en mouvement qu’à l’instant où 
elles sont dépassées par la croupe des chevaux 
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des numéros i et 2 du deuxième rang ; alors 
elles obliquent à droite et se placent en co- 
lonne derrière les files 1 et 2 ^ se redressant 
par un quart d’ à-gauche en avançant. 

Chaque rang de quatre exécute successive- 
ment le même mouvement , les files 1 et 2 
rompant dès que les files 3 et 4 , du rang qui 
les précède , ont commencé leur oblique pour 
entrer en colonne. 

Les fdes 1 et 2, qui rompent droit devant 
elles , règlent leur allure de manière à avoir 
leurs distances ; et les files 3 et 4 tiennent leurs 
chevaux bien droits pour ne pas gêner le mou- 
vement des files 1 et 2. 

_ t> 

48g. — Le peloton marchant en colonne par deux, la 
droite en tête, pour faire dédoubler par un, l’instruc- 
teur commande ; 

1 . Par un. 

2. MARCHE. 

tri. 72 , fig. D.) Au commandement par 
un , tous les cavaliers se préparent à arrêter, 
à Fexception de la file de droite du premier 
rang de deux. 

Au commandement marche , la file de droite 
du premier rang de deux continue de marcher 
à la même allure , toutes les autres arrêtent. 
La file de gauche de ce même rang ne se met 
en mouvement qu’à l’instant où elle est dé- 
passée par la croupe du cheval du ‘numéro 1 
du deuxième rang ; alors elle obliaue à droite 
et se place en colonne derrière la première 
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file , se redressant par un quart d’à - gauche 
en avançant. 

Chaque rang de deux exécute successive- 
ment le même mouvement , les files i et 3 
rompant dès que les files 4 et 2 qui les précè- 
dent ont commencé leur oblique pour entrer 
en colonne. 

Les files 1 et 3 , qui rompent droit devant 
elles , règlent leur allure de manière à avoir 
leurs distances. Les files 2 et 4 tiennent leurs 
chevaux bien droits , pour ne pas gêner le 
1 mouvement des files 1 et 3. 

49° • — Lorsque la colonne est au trot , le dédouble- 
ment s'exécute suivant les mêmes principes ; les pre- 
mières files de droite continuent de marcher au trot ; 
tous les autres prennent le pas au commandement 
marche , et ne se remettent au trot, pour prendre rang 
dans la colonne , qu’à mesure qu’elles sont dédoublées; 
lorsque la colonne est au galop, les files qui doivent 
dédoubler passent au trot, au commandement marche, 
et reprennent ensuite le galop. 

L’instructeur veille à ce que les files qui doivent 
dédoubler arrêtent, changent d’allure, et se remettent 
en mouvement , sans à-coup; à ce que les files qui dé- 
doublent contiennent leurs chevaux bien droits , pour 
• ne pas retarder le mouvement de celles qui n’ont qu’à 
marcher droit devant elles , et à ce qu’elles reprennent 
I successivement leurs distances, leurs directions et leur 
première allure. 

I 49 1 - — La colonne marchant la gauche en tête, le 
I mouvement s'exécute suivant les mêmes principes et 

£ ar les moyens inverses, au commandement: 1 . Par 
z gauche par deux (ou par un); 2. marche. Si la 
colonne doit marcher par deux , le guide est indiqué à 
droite , immédiatement après le commandement 
marche. 
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Doubler par deux et par quatre eu 
doublant l'allure. 

49a. — Le peloton marchaalt en colonne par un , la 
droite en tête, pour faire marcher deux, l'instructeur 
commande : 

1 . Marchez deux = au trot. , 

2 . MARCHE. 

3. Guide à gauche. 

Au commandement Marchez deux = au trot , 
tous les cavaliers se préparent à prendre le 
trot , à l’exception de la fde qui est à la tête. 

Au commandement marche , tous les cava- 
liers prennent le trot , à l’exception de la pre- 
mière file ; la deuxième file se porte de suite > 
en obliquant à gauche , à hauteur de la pre- 
mière : en y arrivant elle se redresse et prend 
le pas ; toutes les autres files continuent de 
marcher droit devant elles au trot. Les files 4 
- et 2 exécutent leur doublement de la même 
manière , mais successivement , lorsque les files 
3 et 1, sur lesquelles elles doivent doubler, 
sont près d’arriver à leur distance et de passer 
au pas. 

493 . — Le peloton marchant en colonne par deux, la 
droite en tête , pour faire marcher quatre , l’instruc-» 
teur commande : , 

1 ^ Marchez quatre ZZ au trot , 

2. MARCHE. 

. 3. Guide à gauche. 
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Au commandement Marchez quatre — au 
trot , tous les cavaliers se préparent à prendre 
le trot , à l’exception des deux files qui sont à la 
tête. 

Au commandement marche , tous les cavaliers 
prennent le trot, à l’exception des deux pre- 
mières files ; les deux files suivantes se portent 
de suite , en obliquant à gauche , à la hauteur 
des deux premières ; en y. arrivant, elles se re- 
dressent et prennent le pas ; toutes les autres 
files continuent de marcher droit devant elles 
au trot. Les files 3 et 4 exécutent leur double- 
ment de la même manière , mais successive- 
ment , lorsque les files i et 2 , sur lesquelles elles 
doivent doubler, sont près d’arriver à leur dis- 
tance et de passer au pas. 


4q4* — Lorsque la colonne est au trot, le mouvement 
s’exécute suivant les mêmes principes. Au commande- 
ment marche tous les cavaliers passent au galop , à 
l’exception des files qui se trouvent à la tête , et ne 
reprennent le trot que lorsque leur doublement est 
exécuté. 

Quand la colonne est au galop , on fait toujours dou- 
bler à la même allure , comme il est prescrit n° 487 . 

495. — lia colonne marchant la gauche en tête , le 
mouvement s’exécute suivant les mêmes principes et 
par les moyens inverses, aux commandemens : 1 . Mar- 
chez deux (ou marchez quatre) = au trot ; 2 . marche ; 
3. guide à droite. 

49^* — • L’instructeur exige que la première file qui 
doit obliquer, le fassse immédiatement après le com- 
mandement marche ] qu’on double l’allure avec modé- 
ration j que le doublement s’étende successivement de 
la tête à la queue , les files qui doivent marcher devant 


a® it 
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elles contenant leurs chevaux dans la main et dam les 
jambes pour les empêcher de suivre celles qui obli- 
quent ; il veille egalement à ce que les files qui doivent 
doubler le fassent un peu avant d’être arrivées à leurs 
distances, surtout en marchant par quatre ; et à ce que 
les files qui doublent ne dépassent jamais l'alignement 
de celles sur lesquelles elles viennent se former. 

Dédoubler par deux et par un t eu 
doublant l’allure. 

497. * — Le peloton marchant en colonne par quatre) 
l’instructeur commande : 

1 . Par deux =2 au trot , 

2 . MARCHE. 

3 . Guide à gauche . 

Au commandement Par deux = au trot, les 
files 1 et 2 du premier rang de quatre se pré- 
parent à prendre le trot. 

Au commandement marche , elles prennent 
le trot avec modération ; toutes les autres files 
continuent de marcher au pas; et, successive- 
ment , lorsque les files 3 et 4 sont dédoublées , 
elles passent au trot en obliquant à droite , pour 
Ee mettre en colonne derrière les files 1 et 3. 

Le mouvement terminé , [l’instructeur fait passer 
mu pas. 

498. — Le peloton marchant en colonne par deux, la 
droite en tête , pour faire dédoubler par un, l’instruc- 
teur commande : 

1 . Par un zz au trot. 

* 2. MARCHE. 

Au commandement Par un =3 au trot , la file 
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de droite du premier rang de deux se prépare 
a prendre le trot. 1 1 

Au commandement marche , elle prend le 
trot avec modération ; toutes les autres files 
continuent de marcher au pas , et successive- 
ment , lorsque les files 2 et 4 sont dédoublées 
elles passent au trot , en obliquant à droite pour 
se mettre en colonne derrière les files et 3. 

499 _ Lorsque la colonne est au trot ; pour faire dé- 
doubler en doublant l'allure, 'on commande : 1 .Par deux 

lÜ? PUi l ^ n )~ au S al .°P; 2. marche ; ce qui s’exécute 
suivant les mêmes principes. 1 ' 

rln^rM IaC °I° nne n StÛa ^ a/0 -P> OIi fait toujours dé- 
d ri* l ure ’ comrae 11 est prescrit n° 4 go. 

I- 5 J”* 2 Î ded 1 oublem ens, l’instructeur veüle à ce que 
la tete de la colonne change d’allure avec modération, 

qUC CS cavahers ( I ui suivent ne laissent pas 
partir leurs chevaux avant le moment prescrit. 1 

5 oo. — La colonne marchant la gauche en tête le 
mouvement s’exécute suivant les mêmes principes et 

K*™! T yem J mer , SeS ’ aux comm andemens : ^Pa r 
la gauche par deux (ou par un) = au trot: 2. marche 

Si la colonne doit marcher par deux, le guide est in- 
mïfiîï’ immédiatement après le commande, 

— Comme il importe à la régularité des double- 
Das lenr^ dédouble ^ ens que les cavaliers n’oublient 
iïnpTà auïrT 8 ’ l imtructeur doit ï a ’™ assurer de 

Exercice du sabre et de la lance. 

5o 2. —* L’instructeur fait exécuter de pied ferme 
1 exercice du sabre ou celui de la lance $, à cet effet il 
fait ouvrir les rangs } et il commande : 
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i . Par la ffnu*he ( ou par la droite ) ££ ouvrez 
Ces files. 

. 2. MARCHE. 

3. A droite (ou à gauche ) sr alignement. 

. 4 . FIXE» 

Au commandement marche , le cavalier (le 
droite de chaque rang Se porte à 6 pas (6 mè- 
tres) en avant; celui de gauche de chaque 
rang fait un à-gauche , et se porte en avant ; 
il est suivi par tous les cavaliers de son rang, 
qui exécutent le même mouvement dès qu’ils 
ont le terrain nécessaire pour se mettre en file 
à leurs distances. Le deuxième cavalier de la 
droite de chaque rang , après avoir marché 
3 pas (3 mètres) , fait iront par un à-droite , et 
s’aligne à droite ; chacun des autres cavaliers , 
donnant un coup d’œil en arrière, fait suc- 
cessivement front lorsqu’il est à 3 pas ( 3 mé- 
trés ) du cavalier qui le suit , et il s’aligne sur 
ceux déjà formés ; les cavaliers du a e rang se 
placent exactement derrière leurs chefs de file. 

Après le commandement marche, l’instructeur se 
porte à la droite du premier rang, et lorsque le deuxième 
cavalier de droite tait front, il commande : A droite— 
alignement. Après avoir rectifié l’alignement et les 
distances dans les deux rangs, il fait le commandement: 

T1XB. 

5o3. — Lorsque l’instructeur veut former le peloton, 
il commande : 

1 . A droite (ou à gauche serrez les files . 

3. MARCHE. 


Digitized by Googl 



école tou pEtdŸOW a chevaL* 137 

Au commandement marche , le cavalier de 
droite de chaque rang se porte à six pas (6 
mètres ) en avant ; tous les cavaliers, excepté 
celui de la droite de chaque rang , exécutent 
un à-droite et se portent en avant. 

Chaque cavalier , en arrivant à 2 pas de la’ 
place qu’il doit occuper en bataille , fait front 
par un à-gauche , se place à la gauche des. ca-r- 
valiers déjà formés , et s’aligne à droite-.. ' 

L'instructeur fait serrer les rangs dès qu’iis sont 
formés. 

Faire quitter le peloton par file. 

5o4- — L'instructeur fait quitter le peloton par file;, 
en se conformant à ce qui est prescrit n* 4i8 ; il veille * 
à ce que le cavalier dn deuxième rangsnive exactement 
son chef de file. 

5o5. — Le travail étant termine, l’instructeur fait met- 
tre pied à terre et défiler, comme il est prescrit n° 484; 


ARTICLE III. 

Marche directe du peloton en 
taille. 

Contre-marche. 

Des conversions* 

Conversion à pivot fixe. 
Conversion à pivot mouvant. 

w 


'.1 


\2S 
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Marche oblique individuelle. 

Le peloton marchant en bataille , 
le rompre par quatre ou par deux à la 
même allure. 

Le peloton marchant en colonne 
par deux ou par quatre , le former k 
la même allure. 

Le peloton marchant en bataille , 
le rompre par quatre ou par deux en 
doublant l’allure. * 

Le peloton marchant en colonne 
par deux ou par quatre , le former en 
doublant l’allure. 

Mouvemens par quatre, le pelor- 
ton étant en colonne on en bataille. 


Marche directe du peloton en ba 

taille. 


5o6. — Les principes de la marche directe donnent 
-aux cavaliers les moyens , 

t° De conserver l’alignement en’ marchant sans se 
ddsunir ; 

2° De ne pas se serrer et de reprendre l’ais&ice quand 
, ilsçout serrés j. 
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« . i *i • r 3 r ut au uirecuon, et 

I de la lui laisser reprendre s’il a été forcé de s’en écarter. • 

007 Le point le plus important clans la mar - 


t°l^i ne paS JCter le 8ui -^ e hors de sa direction , et 


I c/ie directe étant de contenir les chevaux droits, 
* il est indispensable que les cavaliers conser- 
vent la tête directe. 

Pour se maintenir alignés , les cavaliers doi- 
| vent sentir légèrement la botte de leur voisin 
du côte du guide; conserver l’aisance des files, 
et marcher à une allure bien égale. 

Dans tous les instans de la marche , les cava \ 

, <J 01 vent céder à la pression qui vient du 

cote du guide , et résister à celle qui vient du 
I cote oppose. 

Le guide doit toujours marcher à une allure 
tranche et soutenue , et n’en changer qu’avec 
modération pour éviter les à-coups. 


ae 1 alignement , trop rapprochés ou trop écar- 
tes de leur voisin du côté du guide, ils s’en 
- eioignent ou s en rapprochent avec modération 
et en gagnant du terrain en avant. 

Lorsque le guide se sent jeté hors de sa di- 
rection , il etend le bras en avant pour indi- 
quer qu il est forcé. Alors les cavaliers portent 
la main du coté opposé , jettent un coup d’œil 
sur le guide , et redressent leurs chevaux aussi- 
tôt qu ils ont repris l’aisance nécessaire. 


Si les cavaliers sont en avant 
de 1 alignement . trnn nmnWw.lt A 


ou en arriéré 



.. . • . 1 *b au,cl u e 1 aue opposée au guide il'est 

pas astreint a conserver te tétè directe. 11 Jqit 
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dber à rester aligné sur le guide et sur l'ensemble de 

la r * 

L’instructeur a l'attention de commander le guide a 
droite et à gauche alternativement , pour que les cava- 
tiers en prennent une égale habitude. > 

Lorsqu’à près avoir marché on arrête le peloton, l'ali- 
gnement est commandé du côté où était le guide. 

Lorsqu'on veut exercer le peloton à la marche dire*- 
t*, on le conduit à l'extrémité d’un terrain, où il puisse 
marcher long-temps sans changer de direction. 

509. — Le peloton étant en bataille, l’instructeur 
commande : 

t , i.i Ouvrez les files à gauche (ou <2 droite) j 

• 2. MARCHE. 

3. A droite (ou à gauche ) e= alignement. 

» 4* F1XE * 

a 4 « % * 

Aü commandement marche, tous les ca- 
valiers , à l’exception de la file de droite , ap- 
puient à gauche comme il est prescrit n° 35 1 ; 
le deuxième cavalier redresse son cheval et 
arrête aussitôt qu’il a gagné un pas (1 mètre) 
d’intervalle entre lui et le cavalier de droite. 

Chacun des autres cavaliers exécute succes- 
sivement le même mouvement, se réglant tou- 
jours, pour l’intervalle, sur le cavalier qui 
est à sa droite. 

Les cavaliers du deuxième rang suivent leurs 
chefs de file , et se maintiennent à leur dis- 
tance. 

L’instrocteur commande l’alignement au moment 
où le deuxième cavalier de droite est à son intervalle* 
Les cavaliers étant alignés , l’instructeur indique au 
guide de droite , ou de gauche, un point fixe dans une 
jlijççt jpp perpendiculaire au front de peloton; il lui près- 
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crit cle prendre un point intermédiaire , de ne jamais 
perdre de vue ces deux points , afin de se maintenir 
toujours dans la direction, etd’en choisir un plus éloi- 
gne à mesure qu’il approche du premier qu’il a pris. 

Pour donner le point de direction , l’instructeur se 
place exactement derrière la file de droite, ou de gau- 
che, et indique au cavalier du premier rang’ un objet, 
dans la campagne, immobile et apparent, tel qu’une 
maison, un clocher, un moulin, un arbrejil indique ce 
même objet au cavalier du deuxième rang, qui se main- 
tient toujours à sa distance et en file , de manière que 
l’homme du premier rang lui cache le point de direc- 
tion indiqué. 

5i o. — Pour porter le peloton en avant, l’instructeur 
commande : 

1 . Peloton en avant. 

2. Guide ù droite ( ou à gauche). 

3. MARCHE. 

Au commandement marche, tous les cava- 
liers se portent droit devant eux , à la même 
allure que leur voisin du côté du guide. 

Les cavaliers n’ayant pas le contact de la 
Lotte doivent jeter de temps en temps un coup 
d’œil du côté du guide. 

Pendant la durée de la marche , l’instructeur se 
porte tantôt sur le flanc du côté du guide , pour s’assu- 
îcr que les cavaliers marchent à la même hauteur, 
tantôt derrière le guide , pour veiller à ce qu'il suive 
la direction indiquée. 

1 1 • — Pour arrêter le peloton, l’instructeur com- 
mande : 

1. Peloton. 

2. HALTE. 

3. A droite ( ou à gauche) alionem 

q. fixe. 


1 
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Au commandement halte , les cavaliers ar- 
rêtent. 

Au commandement A droite sss alignement, 
ils s'alignent. 

Au commandement fixe, replacer la tête 
directe. 


5 1 7 . — - Les cavaliers ayant été suffisamment exercés 
à marcher à files ouvertes, l’instructeur fait arrêter le 
peloton et il commande : 

i . Serrez les files à droite (ouà gauche), 

'' 7 . MARCHE. 

3. A droite( ou à gauche) = alignement. 

4- fixe. 

( 

Au commandement marche y tous les cava- 
liers , à l’exception de la file de droite , ap- 
puient à droite , comme il est prescrit n° 35 1 f 
et resserrent successivement leur intervalle de 
ce côté , en commençant par le deuxième ca- 
valier. . 

5i3. — Après avoir aligné le peloton, Finstructeuf 
fait marcher à files serrées par les commandemens pres- 
crits n* 5io. 

Les cavaliers marchent droit devant eux , 
sentent légèrement la botte du côté du guidé, 
et ccmservent l'aisance dans le rang. 

5 1 4 • — Quand les cavaliers commencent à mener leurs 
chevaux bien droit au pas, on leur fait ouvrir et serrer 
les files en marchant à la même allure, ayant soin de ne 
pas répéter ces mouvemens coup sur coup, mais au con- 
traire de faire marcher long-temps apres avoir ouvert 
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les files sans 'les serrer, et après les avoir serrées sans 
les ouvrir j à cet effet, l'instructeur commande : 

1. Ouvrez les files à gauche (ou à droite). 

2. MARCHE. 

Au commandement marche , tous les cava- 
liers , à l’exception de la fde de droite , font 
un quart d’ à-gauclic , toujours en avançant et 
conservant leur alignement ; lorsqu’ils se trou- 
vent à un pas ( i mètre) de leur voisin de 
droite , ils redressent leurs chevaux et se por- 
tent droit devant eux. 

5i5. — Pour faire serrer les files, l'instructeur 'com- 
mande : * 

1. Serrez les files à droite (ou à gauche). 

2 . marche. 

Ce mouvement s’exécute suivant les mêmes 
principes et par les moyens inverses. Chaque 
cavalier doit fermer la jambe assez à temps 
pour empêcher son cheval de presser celui sur 
lequel il serre. 

On fait toujours ouvrir les files du côté opposé au 
guide, et on les fait serrer du côté du guide. 

— Ces différens mouvemens ayant été exécutés 
a droite et à gauche en marchant au pas , on les fait 
répéter au trot, en passant souvent du pas au trot , et 
du trot au pas . 

On exerce ensuite le peloton à partir de pied ferme 
au trot et à s’arrêter, marchant à cette allure. 

^ 1 7 • *“* Après que les cavaliers ont été exercés suffi- 
samment à la marche directe , on peut quelquefois , 
pour les fortifier dans les principes, faire usage de® 
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moyens sui vans , qui consistent à faire commettre des 
fautes pour apprendre à les réparer. 

Le peloton étant en marche, l'instructeur prévient 
le guide d’augmenter ou de ralentir son allure peu à 
peu, et de temps à autre, sans commandement. 11 
recommande alors aux cavaliers d’employer les moyens 
prescrits pour se replacer sur l’alignement. 

L'instructeur prévient ensuite le guide de prendre 
nne direction qui le porte un peu en dehors , répétant 
à la deuxième file et aux autres , qu’elles ne doivent 
gagner du terrain sur le côté qu’en avançant. 

Lorsque les cavaliers savent se resserrer sans à-coup, 
l’instructeur prescrit au guide de prendre sa direction 
de manière à produire un resserrement sur le rang; 
alors , les cavaliers cèdent à la pression et gagnent in- 
sensiblement du terrain vers le côté opposé. 

L’instructeur leur rappelle que les irrégularités ne 
doivent être réparées ni trop vivement , ni avec force , 
pour ne pas en causer de nouvelles. 

Lorsqùe les cavaliers ont acquis daDs l’exécution de 
ces mouvemens, au pas f l’intelligence et l’adresse né- 
cessaires pour éviter les à-coups , on les leur fait ré- 
péter au trot. 

5i8. —Pour habituer les files d’encadrement à se 
régler les unes sur les autres et à observer l’alignement 
général , sans avoir égard à l’alignement individuel , 
l’instructeur les fait porter à ao nas en avant; et après 
les avoir correctement alignées, il donne à l’une d'elles 
un point de direction , prescrivant à la file d’encadre- 
ment du côté opposé au guide, de conserver exactement 
son intervalle , et de marcher bien alignée : l'instruc- 
teur fait connaître le point de direction au cavalier 
placé à l’aile du peloton du côté du guide, lui recom- 
mandant de marcher de manière à pouvoir se reporter 
à la hauteur de ce guide , quand ôn fait rentrer le pe- 
loton dans les files d’encadrement. Après avoir fait 
marcher les files d’encadrement et le peloton ainsi dis- 
posés, l’instructeur les arrête , et porte le peloton en 
avant pour le faire rentrer dans les files d’encadrement, 
en prévenant celles-ci de ne pas bouger. 



ÉCOLE Ï)Ü PELOTON A CHEVAL. i ^ 

Lorsque le peloton arrive à hauteur de ces files 
1 instructeur l’arrête et il veille à ce que les cavalière 
y rentrent avec calme et ensemble sans les dépasser ni 
se jeter sur celle qui était guide pendant la marche. 

5 ‘9- —• Pour exercer les cavaliers à la marche directe 
au. galop, on suit la progression établie pour le tra- 
vail au pas et au trot , excepté qu’on ne fait ouvrir ni 
serrer les files, ni commettre des fautes pour les re'na 

rer. Il est essentiel que le deuxième rang garde exac 
tement sa distance. ggaraeexac- 

Lorsqu’on marche au galop, on doit habituellement 
faire passer au trot et au pas avant d’arrêter, mais lors- 
que les cavaliers sont maîtres de leurs chevaux, on peut 
quelquefois faire arrêter sans passer au trot et au pas. 

Contre-marche. 

5?.o. _ Le peloton étant arrivé à l’extrémité du fer 
commande ^ chan S erdc Section, l’instructeur 

1 . Contre-marche = par Vailc droite 

2. Par file à droite. 

3. MARCHE. 

( PI. 7 3 ,fig- 4-) Au commandement contre- 
mar f e Pf. 1 a ‘ l <i droite , le sous-instructeur 

sc pl.aee faisant face en arrière, la croupe de 
son cheval à b pas (b mètres) du deuxième fans 
de manière que le cavalier qui doit venir sé 
placer a sa gauche se trouve dans la direction 
lin cavalier de gauche du peloton. Le sous-of- 
hc.er serre-file se place à la droite du peloton 
faisant lace a droite, la croupe de son cheval 
a un pas ( , métré) et à hauteur des hanches 
des chevaux du deuxième rang, pour marquer 
le point de la conversion. 4 
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Au commandement m abciie , le cavalier de 
droite de chaque rang fait d’abord un à-droite , 
le cavalier du deuxième rang se joignant dans 
son mouvement à celui du premier ; ils conver- 
sent ensuite à droite, le cavalier du premier 
rang alongeant un peu son allure ; ils passent 
devant le sous-officier serre-file, rasant la 
croupe des chevaux du deuxième rang , et sont 
suivis par les autres cavaliers qui exécutent 
successivement le même mouvement, ayant 
soin de passer exactement sur le même terrain 
que les premiers. 

Lorsque la première file est à deux pas du sous-in- 
structeur qui indique la place où elle doit se former , 
l’instructeur commande : 

1. FEONT. 

2 . HALTE. 

3. A droite = alignement. 

4. fixe. 

Aux commandemens front et halte , la 
première file fait un à-gauche , et arrête , le ca- 
valier du deuxième rang ayant soin de ralen- 
tir l’allure et de se placer exactement derrière 
son chef de file. Toutes les autres files exécu- 
tent successivement le même mouvement. 

Au commandement fixe , replacer la tête 
directe. 

L’instructeur fait le commandement : A droite = 
alignement immédiatement après celui halte , et ne 
commande fixe que lorsque la dernière file est alignée. 

Le sous-instructeur et le serre -file se remettent à 
leur place. 


* 
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^ 1 * ' contre-marche s’exécute par la gauche ; 

suivant les mêmes principes , aux commandemens : 
Contre-marche far l aile gauche ; 2. par file à gau- 
che ; 3 . marche j et ensuite : 1. front j 2. halte; 3 . à 
gauche = alignement 5 4. fixe. 

522. L instructeur s’attache à ce que les cavaliers 
exécutent regulierement leur à-droite ou leur à-gau- 
Che, qu lis ne se jettent ni d’un côté ni de l’autre, con- 
servent bien ensemble sur le point où les premiers ont 
tourné, et se placentsur une ligne parallèle à celle que 
le peloton occupait précédemment. 

La contre-marche idoit s’exécuter de préférence au 
rot. A cet effet, après le deuxième commandement, 

1 instructeur indique l’allure. 

Des conversions. 

020 ' T 0n , distingue deux sortes de conversions: fa 
conversion àpivotfixe et la conversion à pivot mou- 
vant. , » , 1 

La conversion est toujours à pivot fixe , excepté 
dans le cas ou 1 On commande : Tournez = à droite 
( ou a gauche ). 

Toute troupe qui converse doit exécuter ce mouve- 

d’êï 1 reXAé C Unir Ct SanS qUC rali S nement ^sse 

toufe espèce de conversion , le conducteur de 
„ î-f m . ai cl »ante doit mesurer de l’œil l’arc de cercle 
qu i a a parcourir, de maniéré a ne point faire ouvrir 
m serrer les files; il tourne parfois la tête du côté du 
pivot sans appuyer de ce côté , de manière à voir l’en- 
seinme du rang. S’il s’aperçoit que les cavaliers se 
sserren ou s ouvrent , il agrandit ou diminue sans 
précipitation 1 étendue de son cercle, en gagnant plus 
de terrain en avant que sur le côté. 

Chaque cavalier du premier rang doit décrire son 
«ne < c cercle en raison de l’éloignement où il se trouve 
du pivot. Ces différens arcs de cercle devant être par-» 
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courus dans un meme temps, il est necessaire que cha-» 

3 uc cavalier ralentisse son allure en proportion de son 
loignement de l’aile marchante. 

Pendant toute la durée de la conversion, les cavaliers 
doivent avoir la tête légèrement tournée du côté de 
l’aile marchante , pour régler leur degré de vitesse sur 
cette aile et se maintenir alignés ; ils doivent aussi sentir 
légèrement la botte du côté du pivot , afin de rester 
liés de ce même côté. Les cavaliers doivent encore 
céder à la pression qui vient du côté du pivot et résister 
à celle qui vient de l’aile marchante. Ils tiennent leurs- 
chevaux ployés du côté du pivot, afin de les maintenir 
sur la ligne circulaire qu'ils ont à parcourir. 

, Lorsque les cavaliers sont ouverts, ils doivent se rap- 
procher insensiblement du pivot, en diminuant leur 
cercle par degrés , et gagnant plus de terrain en avant 
que sur le côté , sans trop ployer les chevaux. Dans ce 
cas , il donnent alternativement un coup-d’œil sur le 
pivotetsur l’aile marchante, ayantsoinde se redresser 
assez à temps pour ne pas forcer le pivot. 

Lorsque les cavaliers sont serrés, ils doivent repren- 
dre l’aisance avec modération , en agrandissant leur 
cercle par degrés, et gagnant plus de terrain en avant 
que sur le côté. A cet effet , ils donnent alternative- 
ment un coup-d’œil sur l’aile marchante et sur le pivot, 
ayant soin de se redresser à l’instant où ils ne sentent 
plus que légèrement la botte du côté du pivot. 

Dans toute espèce de conversion , les cavaliers doi- 
vent cesser de converser et reprendre la marche directe 
à la dernière partie du commandement En — avamt, à 
quelque point que l’on soit de la conversion j il faut 
veiller'aussi à ce que les ailes qui deviennent pivots ou 
ailes marchantes ne ralentissent pas l'allure ou ne l’aug- 
mentent pas avant le commandement d’exécution. 


Conversion à pivot fixe. 

5^4 • — La conversion à pivot fixe a pour objet prin- 
cipal lorsque le peloton Mit partie de l’escadron, de le 
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faire passer de l’ordre en bataille à l’ordre en colonne,' 
et de l’ordre en colonne à l’ordre en bataille. 

Xæ cavalier qui forme le pivot de la conversion tourne 
sur place, c’est-à-dire sans avancer ni reculer, sans se 
jeter ni à droite, ni à gauche, de manière que le cen- 
tre de gravité de son cheval reste toujours sur le même 
point. Ainsi , dans une conversion à droite, les épaules 
du cheval du pivot doivent décrire un arc de cercle en 
appuyant de gauche à droite, tandis que les hanches- 
en décrivent unautre en appuyant de droite à gauche.. 

Le cavalier qui est au pivot doit tourner légèrement 
la tête vers l’aile marchante , afin de conformer son 
mouvement au sien , et de rester toujours aligné avec 
le conducteur de cette aile. 

Lorsqu’on est en marche, le pivot arrête, et l’aile 
marchante exécute son mouvement à la même allure 
qu’avant la conversion. 

? Si , pour converser, on indique une nouvelle allure, 
l’aile marchante converse à cette allure; tous les autres 
cavaliers qui ont réglé leur degré de vitesse en raison 
de leur éloignement de l’aile marchante, prennent fran- 
chement son allure au commandement En = avant. 

Lorsqiv’après une conversion à pivot fixe on arrête 
le peloton, l’alignement est toujours commandé du 
côté de l'aile marchante: mais comme le pivot ne doit 
jamais bouger de place, l’aile marchante doit arriver 
à sa hauteur. 

Lorsqu’après une conversion à pivot fixe on porte le 
peloton en avant, le guide est commandé sur l’aile mar- 
chante, immédiatement après le commandement En= 
avant, à moins que le mouvement du peloton dans 
l’escadron n’exige le contraire. 

La conversion à pivot fixe est commandée du côté du 
guide, à moins de nécessité contraire. 

5u. ~ On commence l’école de conversion par rang 
de peloton; à cet effet, on porte le premier rang en 
avant, et on le fait arrêter lorsqu’il se trouve entre les 
deux îangs une distance double de leur front; le serre- 
&lç reste à sa place j le sous-instructeur se place derrière 
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le premier rang, chacun d’eux sur veille te rangdemère 
lequel il est placé. 

Les rangs étant alignés, l'instructeur commande:; 

. - . ; >y * » ) * 

t. Peloton, en cercle à droite [ou à gauche)* 

a* MARCHE. .. . - , • *.. • ’ . • ' 

* ; ; . • 

(Pi.'7 tffig. 5.) Au commandementWARCHE,- 

lea cavaliers se mettent en mouvement, tour**' 
nant la tête du côté de l’aile marchante. Le 
sous-officier qui conduit, cette aile marche, cio. 
pas , mesurant de l’œiüL l’étendue du cercle qu’il 
doit parcourir , pour ne causer ni ouverture 
ïii resserrement dans le rang , et les cavaliers 
restant alignés. Le pivot tourne sur hü-méme.* 
en se réglant, ainsi que les autres cavaliers , 
sur l’aile marchante; • • 

- i • • i 

L’instructeur recommande aux cayaliersde conserver 
assez d’aisauce pour éviter la pression dans les rangs , 
ce qui occasionne du désordre sur de grands fronts et à 
des allures vives. 

52.6. — Lorsque les cavaliers ont fait un tour ou deux, 
l'instructeur, pour arrêter, commande: 

t. Peloton . 

2u IIALTE. 

3. A gauche (ou à rfro/te)s 2 AUGXE*nEirr. 

4* FIXE. 

Au commandement îIai.tk cavaliers w - 
dressent leurs chevaux etarrètent sans à-coup. 

An commandement A gauche (ou à droile\ 
ss ils s’alignent du . côté indiqué. 

Au commandement fixe ) replacer la t-êtÇ 
directe, •• - 
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I ta/ 

t)2 r ]. — On porte ensuite les deux rangs en avant, con- 
servant la même distance entre eux, <^t on leur fait 
recommencer le même mouvement de conversion. Lors- 
que l’instructeur veut faire reprendre'la marche directe, 
il commande : 

1 . En = AVANT. 

2. Guide à gauche (ou fl droite). 

A la première partie du premier commande- 
ment , quieôt-En , le pivot se prépare à repren- 
dre l’allure à laquelle il marchait précédem- 
ment. 

A là deuxième partie du même commande- 
ment , qui est avant , tous les cavaliers redres- 
sent leurs chevaux , etles deux ailes se portent 
en avant à la même allure , se conformant aux 
principes de la marche directe. 

Au commandement Guide à gauche (ou fl 
drvilc), les cavaliers se règlent du côté indiqué. 

5?.8. — - Lorsque les cavaliers ont exécuté quelques 
conversions à droite et à gauche, entrecoupées de mar- 
ches directes , et que les chevaux sont plus calmes^ 
l’instructeur les fait passer au trot ; après quelques 
tours au trot , il les remet au pas. 

52g. — Les cavaliers conversant en cercle à droite» 
pour faire changer le côté de la conversion sans arrêter» 
l’instructeur commande : 

\ ’ • ' *7 • 

1. Peloton en cercle à gauche . 

2 . marche. 

f • - !•*!. •» fi l JmT'K* ... * * a » "LZU::. ..1 + 

Au commandement marche, l’aile gauche 
arrête et devient pivot. L’aile droite, prenant 
l’allure à laquelle marchait l’aile gauche , se 
porte en ayant et décrit un cercle proportionné 
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à l’étendue du front. Tous les autres cavalier^ 
redressent leurs chevaux, et les dirigent de 
manière à parcourir de nouveaux cercles eu 
sens inverse. : . 

Lorsque les cavaliers commencent à converser régu- 
lièrement , l’instrncteur exige que les conducteurs des 
ailes marchantes règlent l’allure de manière à arriver 
ensemble en bataille et en colonue, le conducteur de 
chaque rang se réglant toujours sur celui qui le précède. 

53o. — Les cavaliers étant suffisamment exercés aux 
conversions par rang au pas et au trot, on fait serrer 
les rangs pour exécuter les conversions par peloton , 
en suivant la môme gradation. 

L’instructeur commande : 

- I . Peloton en cercle à droite ( ou à gauche'). 

2. MARCHE. 

(PL 73 ,fig. Ci) Au commandement marche, 
les cavaliers du premier rang exécutent 
leur mouvement comme il est prescrit n° 52.5. 
Le9 cavaliers du deuxième rang tournent 
la tète et portent la main du côté de l’aile 
marchante , afin que chacun d’eux puisse être 
de deux cavaliers en dehors de la direction 
de son chef de file. A cet effet , au moment où 
la conversion commence , chaque cavalier du 
deuxième rang exécute un quart dC à-gauche , 
en rangeant les hanches de son cheval avec 
la jambe droite , dans la conversion à droite , 
( ou un quart d’ à-droite , en rangeant les han- 
ches de son cheval avec la jambe gauche , dans 
la conversion à gauche), se maintenant pen- 
dvuit toutç h durée de la, çofiyçrgioü daus lu 



ÉCOLE DU PELOTON A CHEVAL* l53 

direction de son nouveau chef de file , et res- 
tant exactement à f de mètre (?. pieds) de dis- 
tance du premier rang. Les deux cavaliers de 
l’aile marchante du deuxième rang , qui n’ont 
plus de chef de file , doivent décrire leur cer- 
cle sans déborder le premier rang plus qu’il 
n’est indiqué , afin de se replacer plus facile- 
ment à leurs chefs de file. Pendant toute la 
conversion , ils doivent régler leur allure de 
manière que le deuxième rang , qui s’aligne sur 
eux , soit à sa distance. 

53 1 . — Pour arrêter la conversion, l’instructeur com- 
mande : 

\ , - - _ , f • y ' % ' •» 

• .1 » l ?»> il iIJ* kl .>* , • 

1 . Peloton. <• S* 

2. HALTE. 

3. A gauche (ou à dfoité)zz alignement* 

4- FIXE. 

Au commandement Peloton , les cavaliers 
du deuxième rang redressent leurs chevaux et 
se replacent à leurs chefs de file. 

Au commandement halte , tous les cavaliers 
arrêtent. 

Au commandement A gauche (ou à droite ) 
zzz alignement , ils s’alignent du côté indiqué. 

Au commandement fixe , replacer la tète 
directe. 

On porte ensuite le peloton en avant , et on lui fait 
recommencer le même mouvement de conversion. 

53?. . — Lorsque l’instructeur veut foire reprendre la 
marche directe , il commande ; 
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i . En r= avant. 

2 . Guide à gauche (ou « droite). 

À la première partie (lu premier comman- 
dement , qui est En , les cavaliers du deuxième 
rang se rqdacent à leurs chefs de file , de ma- 
nière à se porter droit devant eux à la dernière 
partie du même commandement, qui est avant. 

533 . — Le peloton conversant à droite , pour changer 
le côté de la conversion t sans arrêter , l’instructeur 
commande: - 

1. Peloton en cercle à gauche. 

2. MARCHE. 

(PI. ^3, fig. C.) Au commandement Peloton 
en cercle a gauche , les cavaliers du deuxième 
rang se replacent à leurs chefs de file. 

Au commandement marche, les cafvaliers 
du premier rang se conforment à ce qui est 
prescrit n° 520 : ceux du deuxième rang por- 
tent la main du côté de l’aile marchante pour 
la déborder , comme il est prescrit n° 53o. 

L’instructeur fait le commandement marche , à l'in- 
stant où les cavaliers du deuxième rang sont a leurs chefs 
de file. 

534. — Pour habituer à réparer les fautes, on fait 
quelquefois appuyer le pivot sur son rang, afin que le* 
cavaliers, se sentant pressés , apprennent à gagner du 
terrain vers l’aile marchante. On fait ensuite- porte» 
le pivot du côté opposé à l’aile marchante, ce qui oblige 
les cavaliers à se rapprocher de lui. 

Lorsque les cavaliers ont acquis- dans l’exécutâo» de 
ces mouvernens , au pas , l’intelligence et l’adresse né- 
cessaires pour éviter tes à-coups ,, en testeur fait répéter 
au trot, " ' . * • ' 
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535 . — Le peloton étant de pied ferme, pour le placer 
dans une direction perpendiculaire à l’ancien Iront 
l’instructeur commande : 1 

1. Peloton à droite ( ou à gauche). 

2. MARCHE. 

3. HALTE. 

4* -d gauche (ou a droite ) zzz alignement. 
5. FIXE. 

. Ce qui s’exécute suivant les principes de la 
conversion à pivot fixe. 

L’instructeur fait le commandement halte lorsque 
l’aile marchante est près de terminer son quart de con- 

536. — Le peloton étant de pied ferme , pour faire 
face en arrière, l’instructeur commande : 

1 . Peloton demi-tour à droite { ou h gauche). 

2. MARCHE. 

3. HALTE. 

4* -d gauche ( ou à droite ) zzz alignement. 

5. FIXE. 

Ce qui s’exécute suivant les principes du 
n°53 5, le peloton parcourant une moitié de 
cercle , équivalente à deux à-droite. 

L’instructeur fait le commandement halte lorsque 
l’aile marchante est près d’arriver face en arrière sur 
■une ligne parallèle à l’ancien front. 

537. — Le peloton étant de pied ferme, pour le placer 
vers sa droite dans une direction oblique à l’ancien 

front» l’instructeur commando ; 
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•i. Peloton demi-à-droile (ou dcmù-à-gauch e ) . 
3. marche. 

3. HALTE. 

4- gauche (ou à droite')— alignement. 

5. FIXE. 

Ce qui s’exécute suivant les principes des 
conversions à pivot fixe. 

L’instructeur fait le commandement halte, lorsque 
i’aile marchante est près d’arriver à la moitié d’un à- 
droite ou d'un à-gauche. 

538. — • AA r ant d’aligner le peloton, l’instructeur fait 
porter le cavalier de l’aile marchante à hauteur du 
pivot, afin que les cavaliers n’ aient pas à reculer pour 
s'aligner. 

539 . — Le peloton étant en marche, l’instructeur lui 

fait exécuter les mêmes mouvemens, aux commande- 
mens : Peloton à droite (ou à gauche) , demi-tour 

à droite (ou demi-tour à gauche) ; demi-à-droite (ou 
demi-à-gauche ) ; 2 . marche j 3. en — avant ; 

4. guide à gauche ( ou à droite ). 

Au commandement marche , l’aile qui doit 
converser tourne à l’allure à laquelle la troupe 
marchait précédemment ; l’aile qui devient pi- 
vot arrête. 

A la première partiè du troisième comman- 
dement , qui est En , le pivot se prépare à re- 
prendre l’allure à laquelle le peloton marchait 
précédemment. 

A la deuxième partie du même commande- 
ment , qui est avant , les deux ailes se portent 
en avant ensemble et à la même allure. 

L’instructeur veille à ce que les cavaliers ne repren- 
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lient la marche tlircctc qu'à la dernière partie du com- 
mandement En = AVANT. 

t es mouvemens s’exécutant bien de pied ferme et en 
marchant on les répète au trot. 


Conversion à pivot mouvant. 

5qo. — La conversion à pivot mouvant s’emploie dans 
les changomcns de direction successifs en colonne. 

Dans cette conversion , le pivot mouvant a pour 
objet de dégager par degrés le terrain où commence le 
mouvement , et de l’abandonner en avançant dans la 
nouvelle direction. 

Le conducteur de l’aile marchante doit augmenter 
son allure et décrire son arc de cercle de manière à ne 
point faire ouvrir ni ser rer les files. Le pivot décrit un 
arc de cercle de cinq pas en ralentissant l’allure. Dans 
chaque rang, les cavaliers placés depuis le milieu du 
rayon de la conversion jusqu’à l’aile marchante aug- 
mentent progressivement l’allure, de manière que celui 
du milieu conserve l’allure à laquelle il marchait pré- 
cédemment. Les cavaliers placés depuis le milieu du 
rayon jusqu’au pivot ralentissent dans la même pro- 
gression. A la fin d’une conversion à pivot mouvant, 
la portion de la troupe qui a augmenté son allure 
doit la diminuer, et celle qiti l’a diminuée doit l’aug- 
menter. Tous les cavaliers redressent leurs chevaux; 
l’aile marchante et le pivot reprennent l’allure à la- 
quelle on marchait précédemment. 

Dans la conversion à pivot mouvant , on ne doit pas 
entendre par lemilieu du rayon de conversion le centre 
de la troupe qui converse, niais le milieu de la ligne qui, 
partant de l’aile marchante, irait aboutir au point 
autour duquel le pivot décrit son arc de cercle. Ainsi , 
dans un peloton de 12 files, le milieu du rayon de la 
conversion est entre la 4 e et la 5 e file. C’est donc la 
5 e file du côté du pivot qui doit conserver l’allure à 
laquelle on marchait précédemment. 

54 1 • — Le peloton étant en marche, et supposé tête 
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de colonue, pour lui faire chauler de direction , l’in» 
structeur commaude : 

Tête de colonne à gauche (ou adroite ). 

A ce commandement le sous-insfructcur commande : 

1. Tournez ('i) gauche (ou a droite). 

2. En z=z k\ &.W . 

(PI. 73, Jig. D.) À la première partie du 
premier commandement , qui est Tournez , le 
pivot se prépare à ralentir son allure , et l’aile 
marchante à augmenter la sienne. 

A la deuxième partie du même commande- 
ment, qui est gauche, le peloton tourne à 
gauche , le pivot ralentissant son allure , en 
décrivant un arc de cercle de cinq pas ; l’aile 
marchante augmente la sienne , et se règle sur 
le pivot pendant toute la durée de la conver- 
sion. 

A la première partie du deuxième comman- 
dement , qui est En , le pivot et l’aile mar- 
chante se préparent à reprendre l’allure à la- 
quelle ils marchaient précédemment. 

A la deuxième partie du même commande- 
ment, qui est avant, tous les cavaliers re- 
dressent leurs chevaux ; le pivot et l’aile mar» 
chante reprennent la marche directe et l’allure 
à laquelle on marchait avant de converser. 

Les cavaliers n’ayant pas encore été exercés à faire 
des conversions à pivot fixe au galop , on ne fait de 
conversion à pivot mouvant qu’en marchant au pas , 
afin que l’aile marchante qui doit augmenter l’allure 
n’ait à prendre que le trot. 
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54 2 . -—Pour exercer les cavaliers aux conversions au. 
galop , à pivot fixe, on suit la progression établie pour 
le travail au pas et au trot, excepté qu’on ne fait pas 
commettre tle fautes pour les réparer , et qu’on fait 
toujours arrêter avant de changer le côté de la conver- 
sion. 

L’instructeur fait souvent changer d’allure, et il évite 
de faire galoper trop long-temps à la même main. 

Le peloton est aussi exercé à converser au trot ou au 
galop , en partant de pied ferme, et à s’arrêter en cou-, 
versant à ces allures. 


Marche oblique individuelle. 

543. — - Le peloton marchant en bataille , pour lui 
faire gagner du terrain vers l’un de ses flancs , sans 
changer de front , l’instructeur commande : 

• 1 . Oblique à droite (ou « gauche). 

2. MARCHE. 

(PL 74 y fis- 4 *) Au commandement mar- 
che f les cavaliers exécutent tous en même 
temps un quart d’ à-droite , de manière que la 
tête de cliaque cheval se trouve placée vis-à- 
vis de l’extremité de l’encolure du cheval qui 
est à sa droite , et que le genou droit de cha- 
que cavalier soit en arrière du genou gauche dit 
cavalier vers lequel il oblique. Ce premier mou- 
vement exécute , les cavaliers se portent droit 
devant eux dans la nouvelle direction , se ré- 
glant sur le guide. 

Lorsque le peloton a suffisamment obliqué, l’instruc-; 
tcur commande: 

fin SS AVANT* . - 
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À la dernière partie du commandement’, qui 
est avant , les cavaliers redressent leurs che- 
vaux , et se portent droit. devant eux, se ré- 
glant du côté du guide. 

Dans la marche oblique, le guide est toujours du 
côté vers lequel on oblique , sans que l’indication en 
soit faite ; et après le commandement En — avant, le 
guide revient, également sans indication, du côté où 
il était précédemment. 

Lorsque les cavaliers ne sont pas liés les uns aux 
autres ils doivent augmenter progressivement l’allure , 
pour se rapprocher du côté vers lequel on marche ; ils 
doivent insensiblement la ralentir s’ils sont serrés ou 
plus avancés que l’aile vers laquelle ils'obliqueot. Tous 
ces mouvemens s’exécutent en gagnant plus de terrain 
en avant que sur le côté. 

5 44- — Le peloton marchant au pas, pour exécuter 
l’oblique au trot , l’instructeur commande: 1 . Oblique 
à droite (ou à gauche) — au, trot ; 2 . marche. 

Lorsque le peloton a suffisamment obliqué, l’instruc- 
teur commande : En=. avant. 

Le guide a l’attention de partir au trot sans préci- 
pitation. 

Il en est de môme , le peloton marchant au trot, si 
l’on veut faire exécuter l’oblique au galop. 

Le peloton marchant en bataille , le 
rompre par quatre ou par deux à la 

•meme allure. - • 

* . • \ * 

545. — L’instructeur commande : . - 

î . Far quatre ( ou par deux ). 

2 . MARCHE. 

3, Guide à gauche * 
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Au commandement marche, les quatre (ou 
deux) premières files de droite continuent de 
marcher droit devant elles à la même allure ; 
les autres fdes arrêtent et rompent successive- 
ment par quatre ( ou par deux ) comme il est 
prescrit n° 4^6. 

Le peloton marchant en bataille, pour le rompre par 
un, le mouvement s’exécute par file, suivant les mêmes 
principes, en observant que la première file continue 
seule de marcher. 

54d. — Le peloton marchant au trot , on le fait rom- 
pre suivant les mêmes principes, les premières files con- 
tinuant de marcher à la même allure, tous les autres 
passant au pas, au commandement marche, et ne 
reprenant le trot , qu'en commençant leur oblique. 

Il en est de même, le peloton marchant au galop ; 
les premières files continuent de marchera cette allure, 
les autres passent au trot , au commandement marche, 
et reprennent le galop en commençant leur oblique. 

547- — Pour rompre le peloton par la gauche, le 
mouvement s’exe'cute suivant les mêmes principes et 
par les moyens inverses , aux commandemens : 1 . Par 
la gauche par quatre (ou par deux)) 2 . marche; 
3. guide à droite. ...... . . . , 

Le peloton marchant en colonne par 
deux ou par quatre , le former à la 
même allure. Y „ 

X I 

£>4d. — Le peloton marchant en colonne, la droite en 
tête , l’instructeur commande ; 

1 . Formez le peloton . 

2. MARCHE. 

3. Guide à droite 

*4. 
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, ; ( Le mouvement s’exécute comme pour 1*#» 
avant en bataille, n° 474* 

54^ • — Le peloton marchant en colonne au trot, îft 
droite en tête, l'instructeur commander ' • ' 

« . » • » * • * • t r * * ) * * 1 

1 . Formez le peloton» j •: . 

2. MARCHE. 

J!’’ ’ Zi Guide adroite » ■ 


Au commandement marche , les deux (ou 
quatre)premiè|’esfilespassent aa/?aj y les autres 
files continuent de marcher à la même allure , 
obliquent immédiatement à gauche , marchent 
droit devant elles dans cette direction , se redres- 
sent pàt* Un quart d’à-droite , vis-à-vis de la 
place qu’elles doivent occuper dans le peloton, 
et passent au pas en arrivant sur l’alignement 
.des premières. ....... ' » 

Au commandement guide à divite, elles se 
règlent à droite. 


;5£o, — Lorsque la colonne est au galop, on forme 
le peloton suivant les mêmes principes. Les deux OU 
quatre premières files prennent le trot , au comman- 
dement marche j les autres files continuent de marcher 
tzu galop , et prennent le trot en arrivant sur l'aligne- 
ment des premières. 

La colonne marchant par un, on forme le peloton 
suivant les mêmes principes. ‘ 


55 ft <«M*La colonne marchant là gauche eu tête, 01I 
forme le peloton suivant les mêmes principes et par les 
moyens inverses , aux commandemcns : 1. Formez le 
peloton j 2, marche j 3 . guide à gauche , 
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Le peloton marchant en bataille , le 
rompre par quatre ou par deux , en 
. doublant l'allure,. , . . 

f 

552. — L’Instructeur commande » 


i . Par quatre (ou par deux ) = au trot. 
. -2> WAH€HJS k : . i 

3. Guide à gauche , • 1 - 


Au commaUdetnent marché, les quatre (ou 
deux) premières files de droite prennent le 
trot ; les autres continuent dé marcher au vas 
et prennent successivement le irot quand elles 
sont dédoublées et qu’élit obliquant à di ôite 
pouf entrer dans la colonne. 

4 ’ * i ry » » •• /» » » 'M ’ 


553. — Lé peloton marchant an trot, l’insfructeuf 
commande: •* . . ... . .... ,«*' , 


r; Pat quatre ( ou par deux jbitëu galop. ■* 

2» MARCHE. • ,'*.>'*• 


3. Guide u gauche. ; - • 

Ce qui s’exécute comme il est prescrit 
n 6 55 2 . 


Le peloton marchant en bataille., pour le. rompre par 
Un mouvement s’exécute pur file suivant les même# 
principes. 

Le peloton marebantuu gtt/op^oiîTe ràmpt toujours 
sans doubler l'allure. : . .' 


55^. — Pour rompre le peloton par la gauche, le 
mouvement s’exécute suivant les mêmes principes et 
J>ar les moyens inverses , au* eomraaudçmens ; i. Par 
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la (tanche -par quatre (ou par deux ) = au trot (ou au 
galop ) ; 2 . marche.; 3. guide à droite. ; • 

1 ' . 'i * ; ; « • % * • ' ' ' î * 

* i. 

Le peloton marchant en colonne par 
deux ou par quatre , le former en 

doublant l'allure. 

• . • -, » * * 

555. — Le peloton marchant en colonne, la droite en 
tête, l’instructeur commande : »u . v» .. 

Formez le peloton zzz au trot. . . , 

. ■ 2. MARCHE.- . .• . ..* 

Guide à droite. -, ; 

' Au commandement marche , les deux ( ou 

S uatre ) premières files continuent de marcher 
roit devant elles à la même allure ; les autres 
files prennent le trot , obliquent immédiate- 
ment à gauclie , marchent dans cette direction, 
se redressejjU-par un quart d' à~droite vis-à-vis 
de la place qu’elles doivent occuper dans le 
peloton, et passent au pas en arrivant sur l’a- 
lignement des premières. 

Au’commandement Guide à droite , elles se 
règlent à droite. 

55fi. Le peloton marchant en colonne au trot , la 
droite en tête l’instructeur commande : 

* « * i 

, i . Forpiez le peloton zz au galop , 

1 . MARCHE. 

. 3. Guide à droite. 

• 1 , •* » »'• * t • r . . - •• . 

... I . i v 

Ce- qui ^exécute comme il est prescrit 

555. ’• 4 5 
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Lorsque la colonne est au galop , on forme toujours 
le peloton à la même allure. . . 

La colonne marchant par un , on forme le peloton 
suivant les mêmes principes. 

557. — La colonne’ marchant la gauche en tête , on 
forme le peloton suivant les mêmes principeset par les 
moyens inverses , aux commandemens : x. Formez le 
peloton ==. au trotl ou au galop) i a. marche; a. guide 
à gauche. 

\ 

Mouvemens par quatre , le peloton 
étant en colonne ou en bataille. 

558. — Le peloton étant en colonne, la droite en tête, 

l’instructeur commande : > 

1. A gauche (ou à dmilc ) par quatre. 

a. marche. * - ' . ’ 1 

• *• ' # ' * » 

(PI. 74 B. ) Au commandement marche, 
chaque rang de quatre exécute son a-gauche 
suivant les principes des conversions à pivot 
fixe ; les numéros 4 tournent sur eux-mêmes , 
rangent de la jambe gauche les hanches dé 
leurs chevaux , afin de ne pas gêner l’emboite- 
jnent du rang placé derrière eux , et se règlent, 
ainsi que les autres cavaliers , sur les ailes 
marchantes. 

k- » r 

L'emboîtement presque terminé , l’instructeur com- 
mande; i - 

r ' • .i‘ » * * 

1. HALTE. 

2. A droite (ou à gauche) ir ALîGNEME^r. 

3 . FIXE, 
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Au commandement halte , les cavaliers re- 
dressent leurs chevaux et arrêtent sans à— 
coup. 

Dans ce mouvement, le premier et le deuxième rang 
exécutent, chacun pour son compte, une conversion à 
pivot fixe. Chaque rang de quatre du deuxième rang 
vient se placer à côté du rang de quatre composé de ses 
chefs de file Le mouvement terminé , le peloton se 
trouve sur un rang. 

559. — Le peloton étant s\ir un rang , on le remet en 
colonne par les commandemens prescrits n° 558 5 alors 
les cavaliers du deuxième rang sont placés en avant de 
leurs chefs de file. En exécutant encore deux à-gauche 
par quatre 3 de la même manière , on remet le peloton 
dans l’ordre naturel. 

Dans le premier à- gauche par quatre , le premief 
rang de quatre doit faire son mouvement lentement, 
afin de donner aux autres le temps d’exécuter le leur j 
mais au deuxième à-gauche par quatre t le dernier 
rang de quatre, qui devient tête de colonne, doit faire 
son mouvement en alongeant un peu l’allure, pour ne 
pas retarder la queue de la colonne. 

560. — Le peloton étant en colonne et ayant fait un 
à-gauche par quatre , comme il est prescrit n° 558, 
ce qui le met sur un rang, l’instructeur, pour faire 
face du côté opposé , commande : 

1 . Demi-tour à gauche ( ou a droite) par quairH 

2. MARCHE. 

Au commandement marche , chaque ran£ 
de , quatre fait un demi-tour à gauche sui- 
vant les mêmes principes que pour les à-gau» 
chc par quatre . 

Pour faire arrêter après le demi-tour , l’instructeur 
Commande^ 
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1. HALTE. 

2. A droite '( ou ci gauche) ~ alignement. 

3 . FIXE. 

Pour remettre le peloton en colonne dans l'ordre 
nalurel, l'instructeur fait exe'culcr un àrgauche (ou 
un à-droite) par quatre. 

56 1 . — Lorsque la colonne est en marche , le 
mouvement s’exécute comme il est prescrit 
n° 558, en observant qu’au commandement 
marche , les pivots arrêtent aussitôt sans à-coup 
et tournent sur eux-memes, en rangeant de la 
jambe gauche les hanches de leurs chevaux. 

' 4 ' t IHM .•*.»< 4 - y t • • • */ / ft • t > r • • t » * « , f • 

L’emboitement presque terminé, l’instructeur com- 
mande : 

1 . En rr avant. 

2. Guide à droite (ou à gauche). 

A la deuxième partie du premier comman- 
dement qui , est avant , les pivots se portent 
en avant ainsi qne tous les autres cavaliers 
se conformant aux principes de la marche di * 
recte , et se réglaht du côté duguide. 

562 . — Le peloton marchant en colonne, et ayant fait 

un à-gauche par quatre , ce qui le met sur un rang 
1 instructeur fait exécuter un demi-tour à gauche (ou 
à droite) par quatre i remboitement presque terminé, 

il commande? 

1. En ~ avant. 

2 . Guide à droite (ou à gauche). 

Pour remettre le peloton en colonne dans l’ordre na- 
turel, 1 înstiucteurlui fait exécuter un à-gauche ou un 
u-aroite par quatre t et ij indique le guide à gauche. 
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563. — Le peloton marchant en colonne par quatre 



leur commande : 

1 . Demi-tour à gauche (ou à droite ) par quatre . 

2. MARCHE. 

3. En ■=: avant. 

4- Guide à droite (ou « gauche). 

Ce qui s’exécute suivant les principes pres- 


quatre doivent arriver ensen 

ment , qu’ils doivent déboiter légèrement en 
commençant le deuxième quart de conversion, 
et se régler sur le dernier rang de quatre , qui, 
devenant tête de colonne , alonge l’allure pour 
ne pas retarder les autres. Après ce mouve- 
ment , les cavaliers du deuxième rang sont 

placés en avant de leurs chefs de file. 

• ' . * » < 

On remet la colonne dans l’ordre naturel en lui fai- 
sant exécuter un demi-tour à droite (ou demi-tour à 
gauche) par quatre. 

564- — Le peloton étant en bataille, pour lui faire 
gagner du terrain vers sa droite ou vers sa gauche, l’in- 
structeur commande : 

i. A droite (ou à gauche ) par quatre. 

1 . MARCHE. 

3. En = AVANT. 

4« Guide à gauche ( ou à droite ). 

Le peloton ayant fait à droite par quatre , les 


crits n° 56o , en observant 
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cavaliers sont formés sur huit de front. Chaque 
rang de quatre exécutant le mouvement pour 
son compte , les quatre cavaliers du deuxième 
rang se trouvent placés à la droite des quatre 
cavaliers du premier. 


C’est l’inverse , si le mouvement s’exécute par la 
gauche. 

565. — Le peloton ayant fait à-droite (ou à gauche) 
par quatre , et se trouvant sur huit de front, pour faire 
changer de direction , l’instructeur commande ; 

Te le de colonne à gauche (ou « droite). 

A ce commandement, le sous-instructeur commande : 


1 . Tournez — (à) gauche ( ou a droite). 

2. En — AVANT. 


Le mouvement s’exécute comme il est pres- 
crit n° 469, chaque rang de huit conversant 
de la même manière en arrivant sur le ter- 
rain où le premier a tourné. 

* 7 ' * i * îT * « . o . s 

566 — Pour remettre le peloton en bataille., l’instruc- 
teur commande : 

r'* »• % •• . .. i> . 

* ■ . • ’f* 4V ’t-iî ^ -* «V. * 

/. A gauche (ou « droite) par quatre } 

2. MARCHE. , 

• \ 4 *• ' M 

3. HALTE. 


4. A droite (ou a gauche ) ZZ alignement. 

5. FIXE. 


567 . — Le peloton ayant fait un à-droite ou un < 2 - 
gauche par quatre , et se trouvant formé sur huit de 


a e p. 
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front , pour le faire rétrograder dans cet ordre, l’in- 
structeur fait exécuter un demi-tour , comme il e$t 
prescrit n° 562. 

568. — Le peloton étant en bataille, pour le faire 
rétrograder , l’instructeur commande : 

1. Demi-tour à gauche { ou à droite) par quatre. 

2. MARCHE. 

3. Eli ~ AVANT. 

4 - Guide à droite ( ou à gauche ). 

(PI. 74, fig. C. ) Après ce mouvement, le 
deuxième rang se trouve placé en avant du 
premier , et les rangs de quatre sont interver- 
tis dans tout le peloton. 

Dans la marche en arrière, le peloton se conforme 
aux principes de la marche directe. On exige la même 
précision que s’il marchait dans l’ordre naturel. 

L’instructeur remet le peloton face en tête par le 
même mouvement. 

569 . — • Avant de commencer les mouvemens par 
quatre j l’instructeur s’assure que les cavaliers con- 
naissent bien leurs numéros, et que ceux du deuxième 
rang ont leur distance. U veille ace que les pivots ne 
ralentissent pas l’allure, au commandement prépara- 
toire ; à ce qu’ils arrêtent et tournent sans reculer , au 
commandement marche ; qu’ils ne se jettent d’aucun 
côté et rangent exactement les hanches de leurs che- 
vaux, se réglant sur les ailes marchantes ; enfin à ce 
que les ailes marchantes aient leurs chevaux ployés du 
côté du pivot; qu’elles emboitent légèrement et qu’elles 
déboitent de même. 

570 . — Dans les mouvemens de flanc , le sous-instruc- 
teur se place du côté du guide , à hauteur du premier 
rang de huit. Le serre- file fait un à-droite (ou un à- 
gauche) , et marche à hauteur de sa place de bataille. 

Dans les demi-tours, le peloton étant en bataille, le 
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sous-instructeur et le serre-file font demi-iour pour 
leur compte, et se trouvent alors, le sous-instructeur 
derrière le centre du peloton , et le serre- file en avant 
du centre du deuxième rang devenu premier. 

571 . — Les mouvemcns par quatre doivent s'exécuter 
à droite et à gauche, alternativement, et à l’allure à 
laquelle on marche, excepté au galop. 

Lorsque le peloton marche en colonne la droite en 
tète, on fait des demi-tours à gauche; et loisqu’il 
marche la gauche en tête, on fait des demi-tours à droite. 

S'jT.. — Le peloton marchant en bataille à rangs ou- 
verts, et les files à un pas d’intervalle, l’instructeur 
fait exécuter le maniement des armes. 

5^3. — Le peloton marchant en colonne par un, les 
cavaliers à 3 pas de distance, l’instructeur fait exécuter 
l’exercice du sabre; pour celui de la lance il fait pren- 
dre 5 pas. 

Le travail étant terminé, l'instructeur fait mettre 
pied à terre et défiler. 


. ARTICLE IV. 

: :. v . • i* .ÎT» 

Course des le tes. 

Saut du fossé et de la barrière. 
Charge par peloton. 
Ralliement. 

Tirailleurs, 


Course des lêtes. 

— (PI* 75.) Afin de perfectionner les cavaliers 
dans la manière de conduire leurs chevaux et dans l’u- 
sage de leprs armes, on les exerce à la course de» têtes» 


v 
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A Cet effet on place sur de» chandeliers de bois cPen- 
viron 178 centimètres (5 pied» 6 pouces) de haut, ta n- 
gés sur chacun des grands côtés de la carrière, quatre 
têtes de toile rembourrée» en foin. Elles sont ito- 
mérotées 1 , 2,3 et 4, et placées à un pas (1 mètre) de 
la piste , à l’exception de la deuxième qui est à 2 pas 
(2 mètres) , et sur laquelle le cavalier doit tirer son 
coup de pistolet. , 

La première tête est placée à hauteur de la gauche 
de chaque rang. , , . 

ha deuxième, à uiie égale distance de la première et 
delà troisième} celle-ci occupe le milieu de la longueur 
de la carrière. 

La quatrième est placée à hauteur dé là droite de 
chaque rang. ... 

Pour calmer les chevaux , l’instructeur fait faire 
quelques tours sur la piste , à l’une et à l’autre main, 
au pas et au trot. 

11 forme ensuite les cavaliers aux extrémités de la 
carrière par le mouvement front, de manière que les 
deux rangs se trouvent vis-à-vis l’un de l’autre , le dos 
tourné aux petits côtés et à 6 pas en avant de la piste. 
Il fait charger les pistolets. 

Les cavaliers n’exécutent la course que deux à la 
fois. L’instructeur désigne celui des deux sur lequel 
l’autre doit se régler. . , ' • , . ; 


5^5. À l/avertisscment de l’instructeur, le 
cavalier de gauche de chaque rang se place sur 
la piste , en avant du coin de la carrière et en 
arrière de la gauche de son rang. Ils font tous 
deux Haut z=z(lc) pistolet ,• Taraient , et re- 
prennent la position de Haut =z(le) pistolet, 
se tenant prêts à marcher. ( Fig. A, a.) 

Au commandement marche , les deux cava- 
liers se mettent en mouvement au pas ; arrivés 
à ltàüteür de la tête n° 3 , ils prennent le trot 
\fië' b), et au premier coin ils prennent 
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le galop {fig. C, c ). Us passent derrière le rang 
apposé au leur, continuent de suivre la piste , 
_S attachant à calmer leurs chevaux , et à régler 
leur allilre ; passent derrière leur rang , et lors- 
qu ils arrivent à portée de la tète n° 2, ils 
[ «baissent le pistolet , le bras denii-tendu , ajus- 
tent et font feu , ayant 1 .attention de Lien con— 
-fenii leurs chevaux dans la main et dans les 
jambes ; ils replacent de suite le pistolet , met- 
tent le sabre a la main , le portent à l’épaule et 
pi en nent la position d en garde. Les deux ca- 
v ali ers passent pour la deuxieme fois deriiùre 
le rang opposé au leur , et continuent de mar- 
cher sur la piste en prenant la position du 
premier mouvement à’ En avant mi sabrez , 
comme il est prescrit n° i3?.. 7 

Arrivés A la tète n° i (fig . E , c ) , qui se 
trouve a la gauche du rang opposé au leur , 
ils la sabrent verticalement et sans à— coup ; 
ils prennent ensuite la position du premier 
mouvement d’d droite ~ sabrez , n° 134 
\.rg\ f >J )• 

Arrives à la tète n° 3 , ils la sabrent hori- 
zontalement {fig. G , g)^ et prennent ensuite 
la position du premier mouvement à' en quarte 

s h> ii )• 

Aimes a la tete n° j, ils la pointent sans 
A-coup et l’enlèvent en alongeant le bras de 
tonte sa longueur ; la laine et le poignet peu- 
jpendiculair.cs à l’épaule droite. 

polir la deuxième fois derrière 
vwWAAUg., Avi mibePiid^.graiulcoté, ils prem- 
-licnt le (rot <?(, eusuitç le pas; en arrivant à 

1 - . 'L 
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hauteur du rang opposé au leur, ils quitteiit 
la piste, vont par le chemin le plus court {fi g. 
J, i ) se former à la droite de leur rang en pas- 
sant pardèrrière , et ils remettent le sabre. 

r , , : ;i ; .Jt: .. . 

Dès que les deux cavaliers ont pris le tr.pt , ils sont 
remplacés par le cavalier de gauche de chaque rang 5 il 
en est de même dè tous les autres , qui se remplacent 
successivement jusqu’à ce qu’ils aient exécuté la course. 

576. — L’instructeur rappelle aux cavaliers que le 
■point essentiel est de bien conduire leurs chevaux ét 
-qu’ils ne- doivent dans aucun cas déranger la position du 
corps., ni celle de la main de la bride, il est défendu de 
mettre aucune espèce de balle dans les. pistolets , la 
bourre seule suffisant pour abattre la tête. 

£>77. — On fait ensuite recommencer cet exercice, les 
'cavaliers travaillant à main gauche -, le premier cava- 
lier de droite de chaque rang se jdace sur la piste et se 
conforme à ce qui a été dit pour le travail à main droite . 

Pour le tir du pistolet, les têtes n° 2 sont changées de 
côté et placées entre les têtes n os 3 et 4 , et à 2 pas de 
la piste. En arrivant à la tête n° 4 qui se trouve à la 
droite du rang opposé au leur, lescavaliei's prennent 
la position du i pr mouvement d 'A gauche sabrez. , 
n° i 33 , et la sabrent verticalement. Èn arrivant à la 
tête n° 3 , ils reprennent la position du premier mou- 
vement d ’A gauche sabrez , et la sabrent horizonta- 
lement. En arrivant à la tête n° 1 , ils prennent la 
position du premier mouvement d’ud gauche pointez, 
n° 127 , et donnent le coup de pointe. 

578. — Les lanciers exécutent la même course en poin- 
tant toutes les têtes , qui sont placées à cet effet sur 
l’alignement de la tête n° 2. ‘ 1 ‘ , 

679- — Pour que la course des têtes soit mieux com- 

J >rise, l’instructeur la fait exécuter au pas , arrêtant 
es cavaliers après l’exécution de chaque mouvenienti 
Quaud les cayidiprs i’pnt exécutée plusim? fois régu^ 
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îièrement d’abord au pas , et ensuite au trot , ou la 
fait exécuter au galop. 

Saut du fossé et de la barrière. 

, . 

58 0. — On fait exécuter le saut du fossé et celui de 
la barrière, par rang de deux et de quatre , et ensuite 
par rang de peloton , suivant les principes prescrits 
n os 4^6 et suivans, les cavaliers observant de conserver 
de l’aisance entre eux. 

Quand une troupe formée sur deux rangs doit sauter 
un fossé ou une barrière, le deuxième rang s’arrête aux 
commandemens : 1. Deuxième rang , 2. halte, fait 
par ld chef de peloton, au moment où il arrive à 
10 pas (10 mètres) du fossé. Le deuxième rang se remet 
de lui-même en mouvement, quand le premier a sauté. 

Charge par peloton. 

58 1 . —Les cavaliers ayant été instruits à la charge 
individuellé , n° 43 o, pour la faire exécuter au peloton, 
l'instructeur fait mettre le sabre à la main. Le peloton 
est commandé par le sous-instructeur, afin que l’in- 
structeur puisse se placer de manière à remarquer les 
fautes. 

La. ligne opposée est figurée à 24 o pas ( 24 o mètres) 
en avant, par deux cavaliers placés vis-à-vis l’un de 
l'autre , à la distance du front d’un peloton. 

Pour porter le peloton en avant, le sous-instructeur 
commande : 

1. Peloton en avant. 
r . 2. Guide à droite ( ou à gauche 
3. marche. 

Lorsque le peloton a fait 20 pas en ayant, le S0U3- 
instructeur commande : ” 

j - • ■ * 

I. Au tràti 

1 ' marche, : ~ 

T # .. . . { - « 
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A 6e pas plus loin » il commande t 

1. galop . » 

2. MARCHE. i ' , O 

•VI -» I v À’ ' 1 '• v** 

A 8 o pas plus loin , il commande : chargez. 

À ce cômmanddftient , les cavaliers dupre- 
inier et du deuxième rang prennent la position 
de Haut le sabte y ( Lanciers , premier rang , 
Croisez = (/a) lance ; deuxième rafig , Portiez 
== ( /a) lance dégagée dè la botte ). Ils ren- 
dent la main et alongent le galop , sans aban- 
donner leurs chevaux ni se désunir. 

. ï» rsque lé peloton arrive à 20 pas des cavaliers qui 
Itf&Cént la ligne , le sous-instructeur commande : 




1 . Gardé à vous. ■ 

2. Peloton. 

3. HALTE. < . ... , 

A droite ( ou a gauche) ± c alignement. *. a 
0; FIXE. • •> 


1 • • • 

A « 


JL , . . ,1 , • - /( .«if I «« » I ' < G 

Au commandement Garde à vous , les cava- 
liers portent le 9abre à l’épanle ( Lanciers f 
portent la lance. ) ’ ; ’ ' ; “ i, ,‘ *« ^ "J * 

Au co'mmaiïdemcntjpe/olon , 3s prennent te 
trot . . ri*a**nvi» v > 

Au commandement halte , ils s’arrêtent. 

Au commandement a droite zze alignement^ 
ils s’alignent à droite. » 

Au commandement fixe , replacer la tête 

‘directe ' • ' ; ' ' ” 1 ; ,u • 

airecie. j-.rtir.u 

582. — On doit exercer les cavaliers à la charge avec 
le plus grand soin , sans toutefois abuser de cette in-* 
Itruction', pour ne pas ruiner les chevaux. 
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Ij’ instructeur exige que le galop soit soutenu ; que 
les cavaliers conservent l’aisance dans le rang; qu’ils 
aient, la main légère, afin que leurs chevaux n’çtaut pas 
gênés dans leurs mouvemens ne s’animent pas trop. 11 
veille à çe que les cavaliers portent le haut du corps un 
peu en avant pour aider a l'impulsion, restant bien 
assis, ce qui leur donne plus de facilité pour conduire 
leurs chevaux et pour faire usage de la main du sabre; 
enfin à ce que le deuxième rang conserve plutôt un peu 
trop de distance que pas assez. 

L’instructeur s’attache aussi à bien faire comprendre 
aux cavaliers quC c’est en conduisant leurs chevaux, 
sans les abandonner , en leur faisant sentir de temps à 
autre l’effet du mors sans tirer constamment dessus, en 
suivant des lignes parallèles aux files d’encadrement, et 
restant toujours à même hauteur entre eux, qu’ils peu- 
vent tous contribuer au choc de la charge. Enfin , l’in- 
structeur recommande de ne pas changer d’allure avant 
le commandement, et de n’alonger le galop qu’à celui 
CHARGEZ. , . 

Ralliement. 

583 . — Pour exercer les cavaliers à se rallier avec faci- 
lité, on place le peloton a l’extrémité du terrain , on 
fait mettre le sabre à la main , et l’on fait sonner le 
boules-charge ; à ce signal, les Cavaliers se dispersent et 
chargent en fourrageurs; l’instructeur et les files d'en- 
cadrement restent sur la ligne pour figurer le peloton. 
Lorsque les cavaliers ont marché i5o à 200 pas, l’in- 
structeur faitsunner le ralliement. 

A cette sonnerie , les cavaliers exécutent un 
demi-tour à gauche , rejoignent leur peloton 
par la ligne la plus courte , et reprennent leurs 
rangs. 

Le ralliement doit se faire rapidement et en 
silence , les cavaliers passant toujours par der- 
rière les rangs. 
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Aussitôt que les deux tiers des cavaliers sont réuriis, 
l’instructeur porte le peloton en avant.. La première 
fois il fait rallier au trot et ensuite au galop. L’instruc- 
teur fait répéter ce mouvement sans marquer l'enca- 
drement du peloton, et dans ce cas, les cavaliers se 
rallient derrière l’instructeur. 

... • I r 

Tirailleurs. 

584 • —Le peloton étant supposé faire partie d’un esca- 
dron, on l’exerce à se disperser en tirailleurs , pour 
couvrir le front et les flancs de l’escadron. 

Le peloton étant en bataille à l’extrémité du terrain, 
l’instructeur fait relever les sc^iabraq ues, découvrir les 
fontes et charger les armes; il porte le peloton en avant, 
et lorsqu’il veut disperser les cavaliers en tirailleurs, 
il commande : 

. i. Six files de droite zz. en tirailleurs. 

2 . marche. 

3 . Guide à droite. 

( PL 96. ) Au premier cômmandement , le 
serre - file se place en avant dès six files de 
gauche dont il prend le commandement. 

Ces six files sont destinées à soutenir les ti- 
railleurs et à les remplacer. 

Au commandement marche , le serre-file 
commande halte aux six files de gauche , et 
leur fait mettre le sabre à la main. 

Au même commandement , les six files de 
droite continuent de se porter en avant, et 
après avoir marché 1 o pas elles se dispersent 
en tirailleurs , s’étendant de manière à couvrir 
le front supposé d’un escadron , en débordant 
chacune de ses ailes. Le cavalier de droite 
oblique à droite , celui de gauche oblique à 
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gauclie. Les cavaliers du deuxième rang , dès 
qu’ils le peuvent, se portent à hauteur du pre- 
mier rang , chacun se plaçant à la gauche de 
son chef de file , et dès qu’ils sont en ligne , 
ils font tous haut le mousqueton (1 ) ou haut le 
pistolet. Ils continuent de marcher jusqu’à la 
sonnerie halte , n° 2 . 

L’instructeur fait sonner halte lorsque les tirailleurs 
sont.à îoo ou à îôopasdela troupe de soutien. 

Les cavaliers se règlent sur le côté du guide 
pour prendre 5 pas (5 mètres) de distance de 
l’un à l’autre , et pour exécuter les mouvemens 
indiqués par les sonneries pendant tout le 
temps qu’ils sont en tirailleurs. 

Le sous-instructeur se place en arrière des tirailleurs 
pour en surveiller les mouvemens. 

C)S5. — Le chef du peloton, suivi de son trompette, 
se place à demi-distance des tirailleurs et de la troupe 
de soutien; il parcourt la ligne et se porte partout où 
il juge sa présence nécessaire. La troupe de soutien et 
les tirailleurs exécutent leurs mouvemens aux son- 
neries du trompette qui suit l’officier. 

Si le chef du peloton veut porter les tirailleurs en 
avant, il fait sonner en avant n° x ; chaque tirailleur 
seporteen avant, se réglant sur le guide et conservant 
son intervalle; la troupe de soutien les suit en se main- 
tenant à la même distance. 

Pour porter les tirailleurs vers la droite il fait son- 
ner à droite n° 4; chaque tirailleur fait son à-droite 
et marche dans la direction de ceux qui le précèdent, 
ayant soin de conserver sa distance : la troupe de soutien 
tourne à droite. 

Pour remettre les tirailleurs face en té! e, il fait son- 


(1) Dragons. — Haut le fusil. 
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ner àgauchen 0 3 ; les tirailleurs et la troupe de soutien- 
exécutent un à-gauche. -, 

Pour porter les tirailleurs vers la gauche , il fait 
sonner àgauchen 0 3; chaque tirailleur fait son <?- 
gauche et marche dans la direction de ceux qui le 
précèdent, ayant soin de conserver sa distance. La 
troupe de soutien tourne à gauche. 

Pour remettre les tirailleurs face en tête if fait 
sonner à droite n° 4 j les tirailleurs et Ijj troupe üe 
soutien exécutent un à-droite. 

Si après un à-droite on veut se porter du côté op- 
posé, il fait sonner demi-tour n° 5 j les tirailleurs et 
la troupe de soutien exécutent un demi-tour à gauche 4 
et se portent en avant. 

Si après un à-gauche ou veut se porter du coté op- 
posé il fait sonner demi-tour n® 5 j les tirailleurs et la 
troupe de soutien exécutent un demi-tour à droite, et 
se portent en avant. 

Dans les mouvemens de flanc , si les cavaliers doivent 
continuer le feu, iis sortent de la colonne pour faire 
face à l’ennemi et exécuter leur feu. Aussitôt qu’ils ont 
tiré , ils reprennent leur place dans la colonne en dou* 
blant l’allure. 

(PI. 77. ) Les tirailleurs marchant en avant ou étant 
de pied ferme , si l’on veut faire rétrograder la ligne , 
le cnef du peloton fait sonner la retraite. A ce signal , 
les cavaliers du premier rang se portent à 5 pas en 
avant, font feu , et de suite demi-tour à gauche pour 
se porter eu arrière , et se retirent en chargeant leurs 
armes. Quand ils ont marché 60 pas ou plus, s’il est 
nécessaire, le chef du peloton fait sonner demi-tour 
n° 5. A ce signal les cavaliers qui se retirent font face 
en tête par un demi- tour à droite. Le6 cavaliers qui 
sont en pemière ligne font feu et demi-tour à gauche t 
se retirent en chargeant leurs armes , passent dans les 
intervalles de la ligne qui est en arriéré, se portent à 
5o pas plus loin , et font face en tête à la sonner ie 
demi- tour n° 5. 

Les cavaliers de la ligne qui est en arrière se por- 
tent à 5 pas en avant au moment où les cavaliers qui 
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se retirent passent dans leurs intervalles ; ils commeu - 
cent de suite le feu par l’aile indiquée. 

Le mouvement alternatif des deux lignes continue 
tant qu’on veut porteries tirailleurs en arrière. Lors- 
qu’on veut faire cesser le mouvement de retraite, on 
lait sonner en avant n° 1. Les tirailleurs qui sont en 
arrière se portent , en doublant l’allure , à hauteur 
des plus avancés , et ils marchent tous en avant jusqu’à 
la sonnei’ie halte n° 2. 

Si l’instructeur veut faire retirer à la fois toute la 
ligne des tirailleurs, il fait sonner le demi-tour n° 5 . 

La troupe de soutien se retire et se remet face en 
tête , se réglant sur les tirailleurs , de manière à se main- 
tenir toujours à 60 pas en arrière de la 2 e ligne. Elle 
n’exécute son mouvement rétrograde qu’au moment où 
la ligne qui est en retraite passe dans les intervalles de 
celle qui se porte en avant. 

58 G. — Le ralliement des tirailleurs se fait toujours 
6ur le point où se trouve l’officier. 

Pour rallier les tirailleurs, l'officier se place habi- 
tuellement devant la troupe de soutien, etfait sonner 
le ralliement des tirailleurs n° 6 ; à ce signal les tirail- 
leurs font demi-tour , se rallient à la troupe de soutien 
par le chemin le plus court et mettent le sabre à la 
main. 

Si l’officier n’est pas avec la troupe de soutien quand 
il fait sonner le ralliement n° 6 , les tirailleurs se ral- 
lient sur lui, et la troupe de soutien vient le rejoindre. 
On exerce ainsi les cavaliers à se rallier sur un point 
quelconque de la ligne. 

587 . — S’il se présente un défilé en avant du front de 
la ligne , et que l’ordre soit donné de le passer, les cava- 
liers qui se I rouvent vis-à-' is s’y engagent les premiers ; 
ils sont suivis à quelque distance par les autres cava- 
liers qui ont fait par cavalier à gauche et à droite pour 
se mettre en file. 

Aussitôt que les premiers ont passé le défilé, ils se 
portent en avant à 5o ou f?o pasj les autres se portent à 

2 e r. 
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leur hauteur en obliquant, ceux de droite à droite, et 
ceux de gauche à gauche. La troupe de soutien ne s'en- 
gage dans le défilé que lorsque les premiers tirailleurs 
l’ont bien reconnu. 

Si les tirailleurs doivent passer un défilé en arrière, 
on commence parles en rapprocher ; lorsque la troupe 
de soutien est arrivée à une distance convenable , elle le 
passe rapidement , et se place à 5o ou 60 pas de la sortie 
et sur le côté. 

Les deux cavaliers qui sont aux ailes font demi-tour 
à gauche , se portent en arrière de la ligne pour arri- 
ver ensemble à l’entrée du défilé qu’ils passent aussitôt. 
Ils sont suivis de près par les autres cavaliers qui exé- 
cutent successivement le même mouvement; les cava- 
liers du centre qui couvrent le défilé y entrent les 
derniers. 

A la sortie du défilé , les deux cavaliers qui sont en. 
tête tournent, l’un à gauche et l’autre à droite ; et lors- 
que tous les cavaliers sont sortis du défilé , à la sonnerie 
halte n° 2, ils s’arrêtent, et fout face eu tête. 

L'instructeur fait quelquefois rallier les tirailleurs 
aussitôt aprèsavoir passe le défilé , soit en avant soit en 
arrière. 

588. — Cesmouvemcns sont d’abord exécutés au pas , 
puis au trot j et enfin au galop. Lorsque les cavaliers 
sont bien sûrs de ce qu’ils ont à faire , on les y exerce 
aux diverses allures en maniant leurs armes et en exé- 
cutant les feux ; et enfin avec les manteaux roulés et 
portés en bandoulière. Lorsque les cavaliers sont au 
galop , et qu’on veut les faire passer au trot ,on sonne 
au trot n° 7; lorsqu’ils sont au trot , et qu’on veut les 
faire passer au pas , on fait sonner halte n° a , et en 
avant n° 1. 

58f). — Pour commencer ou cesser les feux , on sonne 
un demi-appel. Les cavaliers ne doivent pas tirer tous 
à la fois, mais l’un après l’autre, en commençant par 
le côté du guide. Ils continuent ensuite le feu sans s’at- 
tendre ni se régler les uns sur les autres. Chaque ca- 
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valîer du deuxième rang s’entend avec son chef de file , 
pour que l’un des deux ait, autant que possible, son 
arme chargée pendant que l’autre charge la sienne , les 
deux cavaliers de chaque file devant toujours se prêter 
un mutuel appui. 

Lorsqu’on tiraille sans gagner du terrain en avant, 
les tirailleurs devant être toujours en mouvement, cha- 
que CjiValier du premier rang, après avoir fait feu, se 
porte quelques pas en arrière en chargeant son arme , 
et dès qu’il rentreen ligne, celui du deuxième rang de la 
même lile fait feu et se porte à son tour en arrière. 

Dans la charge en fourrageurs, les cavaliers du deu- 
xième rang se rapprochent d’un ou deux pas de leurs 
chefs de file, afin d’être plus à même de se soutenir 
mutuellement. 

Dès que les tirailleurs chargent , la troupe de sou- 
tien se porte en avant pour les appuyer. 

Les tirailleurs se retirent par des demi-tours à gau- 
che et font face en tête par des demi-tours à droite. 
Lorsqu’ils se reforment en peloton, ils remettent le 
pistolet dans la fonte, ou replacent le mousqueton , et 
mettent le sabre à la main. (Lanciers , portent la 
lance.) (i). 

09°- l J our faire remplacer les tirailleurs , l’instruc- 
teur commande à la troupe de soutien : 

I . Six files de gauche — en tirailleurs. 1 

a. MARCHE. 

3. Guide à droite. . . 

Au commandement marche , la troupe de 


(i) Dragons. — Lorsqu’ils chargent en fourrageurs 
ou en tirailleurs , et lorsqu’ils se reforment en peloton 
après avoir été dispersés , ils mettent le fusil à la grena- 
dière avant de mettre le sabre à la main ; dans aucun 
■cas le fusil ne doit être mis au porte-crosse , lorsqu’il 
est chargé. 
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soutient se disperse et se porte sur la ligne deâ 
anciens tirailleurs. Le cavalier de droite du pre- 
mier rang passe à la droite du premier tirailleur 
du premier rang ; celui du deuxième rang passe à 
la droite de celui du deuxième, et ainsi de suite, 
chacun passant à la droite de celui qu’il rem- 
place et le dépassant de 5 pas. Les anciens ti- 
railleurs font demi-tour et viennent au galop 
se rallier à l’officier qui s’est placé pendant le 
mouvement à l’endroit où doivent se reformer 
les six files devenues troupe de soutien. 

Le sous-officier qui commandait les six files 
de gauche prend le commandement des six 
files de droite. 

S'il y a deux sous-officiers avec le peloton, chacun 
d’eux suit la portion de troupe à laquelle il est atta- 
ché (1). 


(1) Dragons. — Les dragons ayant été suffisamment 
exercés à tous les mouvemens des tirailleurs , seront 
instruits à mettre pied à terre et à se formeraveccé- 
lérité pour combattre à pied. 

Tous les mouvemens de cette instruction seront 
exécutés dans le commencement, en les décomposant 
pour les faire mieux concevoir. 

Le peloton étant en bataille , l’instructeur com- 
mande : - i 

Préparez-vous = pour combattre — a rien. 

1 temps , 4 mouvemens . 

1. A la dernière partie dn commandement , qui est 
tied , passer le fusil à la grenadière ; se préparer â 
mettre pied à terre, comme il est prescrit. n° 3 oi de 
l'ordonnance. 

a. Exécuter, ayant le fusil à la grenadière, ce qui 
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est prescrit pour mettre pied à terre n° 3oi de l’or- 
donnance ; les n os 4 de chaque rang resteront à cheval 
et l’on n’engagera nas l'extrémite des rênes dans la 
courroie de charge ae gauche. • 

3. Reprendre les rangs comme il est prescrit n°3oi , 
faire un à-droite , passer avec la main droite les rênes 
par- dessus la tête du cheval , saisir l’extrémité des rênes 
avec la main gauche , les ressaisir avec la main droite 
à 6 pouces de la bouche du cheval , les ongles en des- 
sus ; faire un à-gauche pour faire face en tête, mettre 
le sabre au crochet sans quitter les rênes. 

4. Faire demi-tour à droite en saisissant les rênes 
de la main gauche à 6 pouces de la bouche du cheval , 
les ongles en dessus , laissant couler la main droite jus- 

3 u’à l'extrémité des rênes ; les n os 3 de chaque rang 
onnent les rênes aux n os 4 restés à cheval ; les n os i 
et î engagent avec les deux mains les rênes par le 
bout , dans la têtière de bride du cheval qui est a leur 
droite , les passant sous la muserolle et le montant de 
la bride, les y attachant par un nœud coulant , de fa- 
çon que chaque cheval soit à un pied environ de celui 
auquel il sera attaché: se remettre face en tête par un 
demi-tour à droite. 

L’instructeur commande : 

« Dragons = (en) bataille. 

i temps. 

? A la dernière partie du commandement qui est ba- 
taille , se porter douze pas en avant du peloton des 
chevaux , en lui tournant le dos, les dragons du deu- 
xième rang passant, le demi-rang de droite par l’aile 
droite , le demi-rang de gauche par l’aile gauche , et se 
plaçant derrière leurs chefs de file ; tendre la bretelle 
du fusil et prendre la position de reposez-vous sur vos 
armes. 

Les n 01 4 qui restent à cheval sont chargés de la con- 
duite dçs chevaux haut le pied qui sont « leur droite $ 

» 6 . 
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ils prennent dans la main gauche le bout des rênes du 
premier cheval haut le pied , les soutenontpres du mon 
avec la main droite, les ongles en dessous; un sous- 
instructeur ou sous-officier serre-file du peloton reste 
avec les chevaux haut le pied pour les diriger. 

Les dragons ayant été exerces suffisamment aux di- 
vers mouvemens de cette instruction , seront exercés à 
les exécuter de suite avec célérité et sans s’arrêter sur 
aucun mouvement , au seul commandement , fait par 
l'instructeur, préparez-vous pour combattre à pied. 

Les deux rangs étant formés, le peloton sera con- 
duit où il devra combattre à pied , et il y sera exercé 
d’après ce qui estpresciit n 05 220 , 224,248 de l'ordon- 
nance. 

Les chevaux haut le pied seront aussi exercés à 
changer de position en marchant par rang et par 
quatre. 

Lorsque l’instructeur voudra faire remonter les dra- 
gons à cheval , il les ralliera s’its sont dispersés en tirail- 
leurs , comme il est prescrit n° a48 de l’ordonnance. 

Le peloton étant rallié et formé , l’instructeur com- 
mande : 

Dragons , demi-tour — [a) droite. 

Il conduit lejpelotonpar le deuxième rang; arrivé à 
douze pas des chevaux , il commande : 

Dragons = (4) cheval. 

A ce 'commandement, les dragons rejoignent leurs 
chevattx avec célérité en évitant de les effrayer ; ils 
mettent le fusil à ;la grenadière, montent à cheval et 
mettent le sabre à la main. 

Le commandement, Dragons , à cheval, dont l’exé- 
cution doit avoir lieu en un temps et en marchant,, 
sera dans les commencemens exécuté en quatre mouve- 
mens et de pied ferme , pour en faire mieux concevoir 

l'exécution* À «et effet, le .peloto#. étant rallié et mil 
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en marche par le deuxième rang , l’instructeur l’arrête 
à douze pas des chevaux et fait prendre la position de 
reposez-vous sur vos armes, et il commande : 


Dragons — (à) cheval, 
i temps , 4 mouvemens. 


1. A la dernière partie du commandement qui est 
cheval , défaire la boucle de la bretelle du fusil , la 
faire coiiler jusqu’à la capucine, mettre le fusil à la 
grenadière , comme il est prescrit n° 53 . 

2. Rejoindre les chevaux , les dragons du deuxième 
raDg se dirigeant par les mêmes côtés où ils ont déjà 
passé après avoir mis pied à terre ; détacher le cheval, 
passer les rênes par-dessus l’encolure, décrocher le 
sabre , et prendre la position du cavalier avant de mon- 
ter à cheval, n° 2-76. 

3 . Exécuter les deux temps de se préparer pour 
monter à cheval, comme il est prescrit n° 277. 

4 . Exécuter les deux temps de à cheval, comme il 
est prescrit n° 277; reprendre les rangs, ajuster les 
rênes et mettre le sabre à la main. 

Le peloton étant formé, l’instructeur le portera en 
avant et l’exercera de nouveau à exécuter ce qui est 
prescrit n°* 58 1 et suiyans. 
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ÉCOLE 

DE L’ESCADRON A CHEVAL. 

^9 1 • — V École de V escadron* pour objet d'instruire 
Jes pelotons à exécuter ensemble ce qu’ils ont appris 
séparément , et de préparer l’escadron à tout ce qu’il 
doit exécuter dans un régiment. 

L’escadron est composé comme il est prescrit titre 
I er , article i er . 

La tenue des, cavaliers et celle des chevaux sont les 
*î u,a É-Eco/e du peloton . 

U École de l'escadron étant la base des Évolutions 
de régiment j le capitaine-commandant veille à ce que 
les chefs de peloton exécutent avec régularité ce qui 
leur est commandé, et fassent toujours les commande- 
mens a propos et dans l'intonation prescrite. Il exige 
que les guides particuliers , les serre-files et les sous- 
officiers ou brigadiers d'encadrement agissent dons les 
différens mouvemens avec calme et sâhs hésitation. . 

Le capitaine commandant fait alterner les officiers 
pour le commandement des pelotons , afin qu’ils aient 
une égale habitude de toutes les positions dans l’esca- 
dron. 

Il en use de même à l’égard des sous-officiers , et leur 
donne quelquefois le commandement d’un peloton , 
pour les mettre en état de remplacer un officier avt 
besoin. ' 

Afin de faire mieux comprendre les formations en 
bataille , on les execute d’abord de pied ferme. Dans ce 
cas chaque peloton ne fait son mouvement que successi- 
vement , au commandement de son chef, et à l’avertis- 
sement du capitaine-commandant. 

Chaque mouvement, après avoir éfé correctement 
execute par la droite , est répété par la gauche. 

A mesure que l’escadron acquiert du calme et de 
1 assurance, et qu’un article est bien compris, cet ar- 
ticle est répété le sabre ù la main , et alternativement 
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aux trois allures , excepté les à-droite , les à-gauche t 
les demi-tours par quatre , la contre-marche , les con- 
versions à pivot mouvant par escadron , les obliques 
individuels en marchant par escadron , qui ne s’exé- 
cutent qu'au pas et au trot. 

On fait monter à cheval et mettre pied à terre par 
temps , niais sâns explication. 

L’escaJron est exercé au maniement des armes une 
fois par semaine; ce travail s’exécute à rangs ouverts $ 
le capitaine en second surveille le deuxième rang. 

Le capitaine-commandant s’assure que, dans tous 
les mouvemeus , les distances entre les pelotons sont 
exactement observées; que les cavaliers conservent 
beaucoup d’aisance entre eux, et que ceux du deu- 
xième rang sont , non-seulement dans la direction de 
leurs chefs de file, mais encore à deux pieds de tête à 
croupe. , 

Le capitaine en second chargé de l’alignement du 
deuxième rang et des serre- files surveille cette partie 
importante de l’instruction; il reprend sa place de 
bataille au commandement fixé. 

Lorsque l’escadron estsuffisamment-instruit, le capi- 
taine-commandant fait exécuter tous les mouvemens 
sur des lignes obliques au carré du terrain, ce qui 
oblige tous les officiers , sous-officiers et cavaliers à 
une plus grande attention pour se maintenir dans la 
direction donnée. 

Le capitaine-commandant se porte partout où il juge 
sa présence nécessaire ; il exige qu’on observe un silence 
absolu , et que toute espèce de rectification se fasse par 
signe ou à voix busse. 


. ARTICLE PREMIER. 

Alignement successif des pelotons 
dans l'escadron. 
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Alignement de l’escadron. 

Ouvrir et serrer les rangs. 

Rompre l’escadron par quatre, 

Marche directe en colonne par 
quatre. 

Changement de direction. 

Marche oblique individuelle. 

L’escadron marchant en colonne 
par quatre , le former en avant , à 
gauche , ou sur la droite en bataille. 

Régler la vitesse des allures. 

Former l’escadron sur un rang et 
le former sur deux. 

5 ç) 2. —L’escadron étant formé sur deux rangs ou-, 
verts , les sous-ofliciers , brigadiers etcavaliers à la tête 
de leurs chevaux , les chefs de peloton à cheval , à 10 
pas (10 mètres) vis-à-vis du centre de leurs pelotons 
et leur faisant face , le capitaine-commandant com- 
mande : 

•i . Garde à vous. 

2. A divile = ALIGNEMENT. 

3 . FIXE. 

Il commande ensuite : 

Vans chaque peloton — cl dans chaque rang— 
comptez-vous ( par ) quatre. 
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A ce commandement , les cavaliers se comp- 
tent dans les quatre pelotons à la fois, en com- 
mençant par la droite de chaque rang. 

Le capitaine- commandant fait ensuite monter à 
cheval. 

Au commandement reprenez = vos rangs , 
les chefs de peloton se portent en avant, font 
face en tête par un demi-iour à droite , et se 
placent devant le centre de leur troupe , la 
croupe de leurs chevaux à un pas ( i mètre) 
delà tête des chevaux. du premier rang. Les 
serre-files suivent le deuxième rang. 

Alignement successif des pelotons 
dans l’escadron. 

5q3. — L’escadron étant en bataille, lecapitainë- 
cômmandant fait placer les deux sous-officiers guides 
principaux de droite et de gauche, sur une ligne paral- 
lèle au front de l’escadron , à 3o pas en avant des guides 
particuliers., se faisant face de la même manière que s’ils 
étaient placés en points intermédiaires. 

A l’avertissement du capitaine-commandant ,1e chef 
du premier peloton commande : 1 . Peloton en avant ; 
2. guide à droite ; 3. marche. 

■Au commandement marche , le peloton se porte en 
avant; .à un pas (i mètre) du point qui marque la 
droite du nouvel alignement , le chef du peloton com- 
mande: halte; 2 . à droite = alignement. 

Le chef du peloton et le guide particulier de droite , 
au commandement halte, continuent de marcher et 
s’établissent immédiatement, celui-ci appuyant la tête 
de son cheval à la botte du guide principal de droite. 

Le premier peloton étant correctement aligné , le 
capitaine-commandant commande : 
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1 . Par peloton = à droite — alignèment, 

2 . FIXE. •• 

(PI. 78, Jig. j 4 . ) Au premier commande- • 
ment, le chef du deuxième peloton commande : 

1 . Peloton en avant ; 2, guide à droite ; 3 . mar- 
che. Arrivé à hauteur des serre-files du pelo- 
ton hase d’alignement, il commande: 1 . halte; 

2. h droite ~ alignement , et se porte en 
même temps sur l’alignement du chef de ce 
peloton. 

Au commandement halte , le peloton s’ar- 
rête. Au commandement à droite — aligne- 
ment , tous les cavaliers se portent ensemble 
sur l’alignement. 

Chaque chef de peloton fait successivement 
exécuter le même mouvement , ne comman- 
dant marche que lorsque celui qui le précède 
a commandé halte. , 

Le guide particulier de gauche , au com- 
mandement halte du chef du quatrième pelo- 
ton , vient appuyer la tête de son cheval à la 
hotte du guide principal de gauche. 

L’escadron étant aligné , le capitaine-com- 
mandant commande : fixe. 

5 () 4 ; —Cet alignement s’exécutant correctement, on 
le fait répéter en donnant àla'nouvellekase d’aligne- 
ment une direction oblique au front de l’escadron. À 
cet effet , le chef du premier peloton , à l’avertissement 
du capitaine-commandant, porte son peloton à 24 pas 
(24 mètres) en avant, lui fait exécuter un demi-à- 
droite aux commandemens : 1. Demi= (à) droite; 2. 
en = avant; et après avoir marché 6 pas (6 mètres) 
dans cette nouvelle direction, il l’aligne. 

2 e P. 17 
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Le premier peloton étant correctement aligné , le 
capitaine -commandant commande : 

i . Par peloton — à droite ~ alignement. 

' 2. FIXE. 

(PI. 78, fig. B.) Au premier commande- 
ment , • Je mouvement s’exécute successive- 
ment ; chaque chef de peloton se porte droit 
(levant lui, et commande î i. Demi == (d) 
droite. 2. en étayant, de manière que son 
peloton n’exécute sa conversion à pivot fixe 
qu’au moment où la droite arrive à hauteur 
de la gauche du peloton qui le précède. 

L’escadron étant aligné , le capitaine-ÇQHl- 
mandant commande : fixe. ». 

5q5. — Le capitaine-commandant veille à ce que les 
officiers s’alignent promptement entre eux , sur une 
ligne parallèle à la base de l’alignement , à ce qu’ils ne 
mettent pas trop d’intervalle entre les commandement 
balte et à droite =? alignement, pour ne pas ralentir 
les alignemens successifs , <*t à ce que les sous-officiers 
observent l’alignement général , sans avoir égard à l’ali- 
gnement individuel. Dès que ces derniers sont correc- 
tement alignés entre eux,- il commande: fixe. 

Alignement de Fescadron. 

5q6. —Le capitaine-commandant, après avoir placé 
le guide particulier de droite, de manière qu’aucun 
cavalier ne soit obligé de reculer, commande : 

j . A droite == alignement, 

2 . fixe. 

Au premier commandement, tous lés cava- 
liers s’alignent promptement à droite , sans à- 


Jk. L'_ 


îigitized by GoogI 



ÉCOLE DE L’ESCADRON A CIIEVAL. 1t)5 

coup, et sans se serrer ni rechercher leurs 
chevaux. 

L’escadron étant aligné , le capitaine-com- 
mandant commande : fixe. 

597. — Le capitaine-commandant fait exécuter ces 
différons alignemens par la gauche suivant les mêmes 
principes et par les moyens inverses. 

Ouvrir et serrer les rangs. . 

5 q 8 . — Pour faire ouvrir les rangs , le capitaine-com- 
mandant commande : 

1 . En air 1 ère ouvrez vos rangs. 

2. MARCHE. 

3. A droite = alignement. 

4. FIXE. 

Ce qui s’exécute • comme il est ‘prescrit 
n° 448. Les cavaliers du deuxième riuig re- 
culent de 6 pas (6 mètres); et les chefs de 
peloton , au commandement marche , se por- 
tent à 6 pas (6 mètres) en avant, et font 
face au centre de leurs pelotons par un demi - 
tour à gauche. 

S99. — Pour faire serrer les rangs , le capitaine-com- 
mandant commande : 

1. S erre i Vos rangs. 

2. marche. . - 

3. A divite alignement. 

4* fixe. 

Ce qui s’exécute coimnc il est prescrit 
n c 449* Les chefs d.e peloton se portent en 
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avant au commandement marche , font face 
en tête par uii demi-tour à droite , et se placent 
au centre de leur troupe. 

• Rompre l’escadron par quatre. 

600. — L’escadron étant en bataille, le capitaine- 
commandant commande : * 

1 . Par quatre. 

2. MARCHE. 

3. Guide à gauche. 

Au premier commandement , le chef du pre- 
mier peloton se place devant les quatre files 
de droite de son peloton , et le guide particu- 
lier de droite se place à sa droite. 

Au commandement marche , les quatre pre- 
mières files se portent droit devant elles, et sont 
suivies par les autres files , qui rompent suc- 
cessivement comme il est prescrit n° 4^6- 

Les chefs des autres pelotons rompent avec 
les quatre premières files de leurs pelotons , et 
se maintiennent à leur hauteur , à un pas sur le 
flanc du côté du guide, chaque rang de quatre 
ne conservant que 2/3 de mètre ( 2 pieds) de 
distance de l’un à l’autre. 

Il est essentiel que les files, après avoir marché 6 pas 
(6 mètres) droit devant elles, ne cherchent pas à en- 
trer trop tôt dans la colonne et restent dans l’oblique 
individuel jusqu’à ce qu’elles la rencontrent. Le capi- 
taine-commandant ne commande le guide que lorsque 
les quatre premières files ont rompu. 

601 . — En arrivant sur le terrain d’exercice, le ca- 
pitaine-commandant commande : » 
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1 . Colonne. 

2 . HALTE. 

Marche directe en colonne par quatre. 

602. — Quand la colonne est arrêtée , le capitaine - 
commandant s’assure que les officiers , les serre-files et 
les guides particuliers sont placés comme il est prescrit 
( titre I er , art. 2 ) ^ensuite il commande : 

1. Colonne en avant. 

2. MARCHE. 

3. Guide à gauche. 

603. — Le but de cette marche en colonne étant de 
calmer les chevaux , et de donner de l’ensemble aux 
allures , les cavaliers évitent de rechercher leurs che- 
vaux; mais le capitaine-commandant exige qu’ils se 
conforment aux principes de la marche directe; que 
les rangs de quatre soient exactement alignés; que les 
files marchent dans une même direction ; que les cava- 
liers, rapprochés botte à hotte, conduisent leurs 
chevaux sans employer de force, conservant la posi- 
tion du corps et la main de la bride bien placée. 

604 . — La colonne ayant marché par quatre , pen- 
dant un quart d’heure au moins, le capitaine- com- 
mandant commande : 

1. Au trot . 

2 . MARCHE. 

Au commandement marche, les cavaliers 
prennent le trot , ayant toujours soin de ne' 
point rechercher leurs chevaux , et de les cal- 
mer quand ils s’animent. ' 

Lorsque la colonne a parcouru au trot environ 1000 
pas ( 1000 mètres), le capitaine- commandant com- 
mande; 

IV 
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1 . Au pas. 

2. MARCHÉ. 

Ayant marché quelque temps, on fait reprendre 
l’allure du trût , et après avoir de nouveau parcouru 
1000 pas ( 1000 mètres ) . on fait passer au pas. 

Le capitaine-commandant choisit pour changer d’al- 
lure f instaut où l’escadron marche avec calme et en- 
semble j il exige que tous les cavaliers prennent à là 
fois et sans à-coup Vallurc indiquée. 

Changement de direction. 

6 0 5 . «—L’escadron marchant en colonne par quatre , 
la droite en tète , pour lui faire exécuter des change- 
mens de direction, le capitaine-commandant com- 
mande: 

Tûe de colonne à gauche (où à droite ). 

/ , « » 

Ce qui s’exécute comme il est prescrit 
n° 469 , le chef du premier peloton se con- 
formant à ce qui est indiqué pour le sous- 
instructeur. 

Marche oblique individuelle. 

606. L’escadron marchant en colonne par quatre, 
la droite en tête, pour lui faire exécuter les obliques 
individuels , le capitaine-commandant commande : . , 

1 . Oblique à gauche ( ou à droite). 

2. MARCHE. _ 

r Ce qui s’exécute comme il est prescrit 
»° 47 ^ ' - . 
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L’escadron marchant en colonne par 
quatre,. le former en avant, à gau- 
che ou sur la droite en bataille. 

607. — L’cscailron marchant en colonne par quatre, 
la droite en tête , pour le former en avant en bataille 
le capitaine-commandant commande : 

1 . En avant en bataille. 

?.. MARCHE. 

3 . A divile ~ ALIGNEMENT. 

4 . FIXE. 

( PI. 79. ) Au commandement marche , les 

3 uatrc premières files continuent dè marcher 
roit devant elles; lorsqu’elles ont marché 
3 o pas , le chef du premier peloton com- 
mande : halte. . 

A ce commandement , les quatre premières 
fdes arrêtent bien carrément , le guide parti- 
culier de droite, se remet a la droite de l’esca- 
dron. Toutes les autres files viennent succes- 
sivement , et sans commandement des chefs de 
peloton , se former à la gauche et sur l’aligne- 
ment des premières , comme il est prescrit 
n° 474 5 en arrivant par un oblique individuel , 
dans la direction de la place qu’elles doivent 
occuper , de manière à pouvoir se redresser 
avant de se porter sur la ligne. 

Le capitaine -commandant, qui s’est porté 
à l’aile droite après le commandement marche 7 
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ne commande l’alignement que lorsque le clief 
du premier peloton a commandé halte. 

Le capitaine en second se porte également 
à l’aile droite , après le commandement mar- 
che , pour rectifier l’alignement du deuxième 
rang et des serre-files. 

A mesure que les chefs de peloton arrivent 
sur la ligne , ils se placent au centre de leurs 
pelotons et s’alignent. 

Le guide particulier de gauche se met à la 
gauche de l’escadron , quand les quatre der- 
nières files arrivent sur la ligne. 

Le capitai ne-commandant ne commande fixe que 
lorsque les quatre dernières files sont alignées. 

608. — La colonne marchant la droite en tète , pour 
la former en bataille sur son flanc gauche, le capitaine- 
commandant commande : 

1 . A gauche en bataille . 

• 2. MARCHE. 

3. A droite = alignement. 

4. fixe. 

Au commandement marche , les quatre pre- 
mières files tournent à gauche et se portent 
droit devant elles ’; lorsqu’elles ont marché 
3o pas , le chef du premier peloton commande s 

HALTE. 

A ce commandement , les quatre premières 
files arrêtent bien carrément , et le guide par- 
ticulier de droite se remet à la droite de l’es- 
cadron, Toutes les autres files viennent suc** 
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cessivement , et sans commandement des chefs 
de peloton , se former à la gauche et sur l’ali- 
gnement des premières , comme il est prescrit 
n° 476, observant de se maintenir carrément 
et dans la même direction , avant de tourner à 
gauche , afin de ne pas se rapprocher de la li- 
gne de bataille. 

Le capitaine-commandant , le capitaine en 
second , les chefs de peloton et le guide parti- 
culier de gauche se conforment exactement à 
ce qui est prescrit pour Y En avant en ba- 
taille. , . 

609. — La colonne marchant la droite en tête , pour 
la former en bataille sur le prolongement en ayant de 
son flanc droit', le capitaine - commandant com- 
mande : ' 

I . Sur la droite en bataille . , • 

H . marche. 

3 . A droite — alignement. 

4. fixe. 

Au commandement marche , les quatre pre- 
mières files tournent à droite , et se portent 
droit devant elles ; lorsqu’elles ont marché 
3 o pas le chef du premier peloton commande : 
halte. 

A ce commandement, les quatre premières 
files arrêtent bien carrément , et le guide par- 
ticulier de droite se remet à la droite de l’es- 
cadron. Toutes les autres filés continuent de 
marcher droit devant elles , et viennent suc- 
cessivement et sans commandement des chefs 
de peloton , sa former à la gauche et sur l’ali— 
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gnement des premières , comme il est prescrit 
n° 476, observant de se maintenir carrément 
et dans la même direction avant de tourner à 
droite, afin doue pas se rapprocher de la li- 
gne de bataille. 

Le capitaine-commandant, le capitaine en 
second, les chefs de peloton, et le guide paw 
ticulier de gauche se conforment exactement 
à ce qui est prescrit pour l 'En avant en bc-* 
taille , 

(il o. — On fait rompre l'escadron par la gauche, 
aux commandemcns : 1. Par la gauche par quatre; 
2 . marche ; 3. guide à droite , et on l’exerce à la mar- 
che en colonne , aux changenteîis de direction et à la 
marche oblique individuelle. Il est aussi exercé aux 
différentes formations , qui s’exécutent, suivant les 
mêmes principes et par les moyens inverses , aux com- 
mandemens : 1. En avant [à droite ou sur la gauche) 
en bataille ; 2 . marche; 3. à gauche = aligkemextJj 
4. rixE. 

61 1 . — Dans toutes ces formations, on s’attache de 
plus en plus à la régularité de l’exécution, à mesure 
que les cavaliers s’y habituent et que les chevaux de- 
viennent plus calmes.- 

On répète cette première instruction plusieurs jours 
de suite, et lorsque l’escadron paraît affermi jdans les 
principes de la marche directe eu colonne par quatre , 
des changcmens de direction , des obliques , et des di- 
verses formations en bataille , on fait exécuter tous ces 
mouvemens au trot , et ensuite au galop. 

. Régler la vitesse des allures, 

O12. —Quand lesmareheset formations prescrites ci- 
dessus ont mis dam les allures assez d’ensemble et de 
précision, le capitaine-commandants’occupe d’en régler 
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la vitesse. A cet effet, il fait mesurer deux longueurs 
d’environ îooopas ( 1000 mètres), et les fait parcourir 
successivement à Tune ctà l’autre allures, pour s’assu- 
rer qu’elles sont réglées de manière à faire 100 à 110 
pas ( 100 à no mètres) par minute au pas ‘ et 200 à 
220 pas ( 200 à 22ô mètres) au trot. 

Quant à la vitesse du galop , elle est de 3 oo pas 
( 3 oo mètres) par minute. 

Lorsqu'on est parvenu à régler la vitesse des allures , 
le capitaine-commandant fait passer successivement 
dupas au trot et du trot au galop, et si la colonne se 
désunit augalop , il fait reprendre le trot et ensuite 
le pas , ayant l’attention de ne pas employer trop sou- 
vent ou trop long-temps l’allure dugalop. 

Lorsque l’on a obtenu la précision et la régularité 
dans les formations aux diverses allures , le capitaine- 
commandant exerce l’escadron à rompre par quatre de 
pied ferme au trot et augalop. 

Dans un terrain très-uni, les distances ci-dessus 
indiquées peuvent se parcourir en moins de temps, 
mais on nedoitalonger les allures que dans les circon- 
stances extraordinaires. On exerce l’escadron à ce qu’il 
doit exécuter en pareil cas , en lui faisant alonger le 
trot de temps à autre ; on donne rarement cette leçon, 
et seulement quand les allures sont franches et parfai- 
tement réglées. 

' . • } y 

Former l’escadron siir un rang et le 

former sur deux. 

6 1 3 . — Pour former l’escadron sur un rang et le re- 
former sur deux, on se conforme à ce qui est prescrit 
n os 48 iet 483 . 

La formation de l’escadron sur un rang n’est en usage 
que pour les revues d’inspection ; dans ce cas , les 
officiers passent à la droite de l’escadron , et , après eux, 
les sous-ofliciers , brigadiers, cavaliers et trompettes , 
à leur rang de contrôle. 
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6 1 4- — L'escadron étant formé sur deux rangs ser- 
rés, le capitaine-commandant fait mettre pied à terre 
et défiler, comme il est prescrit n° 484. Le capitaine- 
commandant, le capitaine en second et les chefs de 
peloton restent à cheval pour surveiller le mouvement. 
Les chefs de peloton ne iùettent pied à terre que succes- 
sivement, lorsque le dernier cavalier de leur peloton 
a défilé; le capitaine-commandant et le capitaine en 
second, quand tout le mouvement est terminé. ___ 


ARTICLE II. 

N 

L’escadrbn étant en bataille , le 
former en colonne avec distance. 

* • f 

Marcher en colonne avec distance. 

Changemens de direction par des 
conversions successives. 

Marche oblique individuelle. 

Changer d’allure étant en colonne 
avec distance. 

Rompre par quatre, par deux, par 
un ; doubler par deux , par quatre, et 
former les pelotons à la même allure. 

Même mouvement en doublant 
l’allure. 

L’escadron marchant en colonne 
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avec distance , faire face au côte op- 
posé, à sa direction, et se remettre 
face en tête. 

. Arrêter la colonne. 

A gauche en bataille. •• « 

Rompre par la droite pour mar- 
cher vers la gauche. 

A droite ordre inverse en bataille. 
Rompre en arrière par la droite 
pour marcher vers la gauche. 

Sur la droite en bataille. 

Sur la gauche ordre inverse en ba- 
taille. 


Rompre par peloton en avant de 
son front. * • 

En avant en bataille.. 

Rompre par pelotons à droite et se 
porter en avant après la conversion. 

En avant ordre inverse en bataille. 

Rompre par pelotons à droite , tête 
de colonne à gauche ou demi- à-gau- 
Sur la queue de la colonne face en 
arrière en bataille. 


2 e P. 
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Sur la queue de la colonne face en 
arrière ordre inverse en bataille. 

Rompre par pelotons a droite tete 
de colonne à droite ou demi-à-droité. 

Sur la tête de la colonne face en 
arrière en bataille. 

Sur la tête de la colonne face en 
arrière ordre inverse en bataille. 

Mouvemens par quatre , l’escadron 
étant en colonne avec distance. 


L’escadron étant en bataille , le for- 
mer en colonne avec distance. 

6i5- — Le capitaine-commandant commande: 

1. Pelotons à droite • 

2. marche. 

3. HALTE. 

(PI. 8o , fig. J*) Au premier commande- 
ment , la file de gauche de chaque peloton se 
prépare à déboîter légèrement , et le pivot a 

tourner sur place. 

Au commandement marche , chaque pelo- 
ta exécute son h-droitc suivapt les principes 


iCOLE DE L’ESCADRON A CHEVAL* Hoj 

des conversions à pivot fixe, les ailes mar- 
chantes ayant soin de déboiter et de converser 
ensemble. 

Au commandement halte , les ailes mar- 
chantes et tous les cavaliers arrêtent à la fois , 
ceux du deuxième rang reprennent leurs chefs 
de file. 

Le capitaine-commandant commande halte , à l'in- 
stant où les pelotons sont près de finir leurs couver* 
sions. 

Les chefs de peloton , sans quitter le centre de leur 
troupe , veillent à l’exécution correcte du mouve- 
ment; après les conversions, si quelque guide ne se 
trouve pas dans la direction du guide qui le précède, 
il ne doit chercher à s’y mettre que lorsque la colonne 
est en marche. 

Pendant la durée du mouvement, le guide particu- 
lier de gauche passe en serre-file derrière la deuxième 
file de gauche du quatrième peloton. , 

Le capitaine-commandant s’assure que chaque offi- 
cier et sous-officier conserve la place qui lui est assi- 
gnée dans cet ordre de colonne [titre I er , art. 2). 

Marcher en colonne avec distance. 

616. — La colonne avec distance a pour objet, en 
transportant une troupe d’une position à une autre, 
de conserver la possibilité de la former en bataille dans 
tous les sens. 

Dans cet ordre de colonne , les guides doivent con- 
server, entre eux et le guide du peloton qui les précède , 
une distance égale au front de leur peloton , et régler 
leur allure sur celle de ce même guide. 

L’observation des distances étant l’objet le plus 
essentiel dans la marche en colonne, tout lui est su- 
bordonné; mais les guides ont l’attention d’éviter, 
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autant qu’il se peut , de changer d’allure sanscomman- 
dement; et s’il arrive que leur distance augmente ou 
diminue , ils font en sorte de réparer cette faute avec 
modération et sans à-coup. 

Les chefs de peloton sont responsables de la conser- 
vation de la distance, qui doit être de la moitié du 
front du peloton, 6 pas (6 mètres) comptés de la 
croupe des chevaux du deuxième rang qui précède , à 
la tête des chevaux du premier rang de leur peloton. 

Les obstacles du terrain rendent quelquefois impos- 
sible de conserver la direction des guides: il suffit 
alors d’astreindre le guide de chaque peloton à passer 
par les mêmes points que le guide qui le précède. 

Le premier peloton d’une colonne qui se met e» 
marche doit toujours modérer son allure , afin de don- 
ner à la colonne le temps de prendre , de la tête à la 
queue , un mouvement uniforme et régulier. 

617. — L’escadron étant en colonne avec distance, 
la droite en tête , le capitaine-commandant com- 
mande : 

1 . Colonne en avants 

2. MARCHE. 

3. Guide à gauche. 

Au commandement marche , tous les pelo- 
tons se mettent en mouvement à la fois. 

Avant de mettre la colonne en marche , le capitaine- 
commandant donne au guide du premier peloton uti 
point de direction ; ce sous*officier choisit des pointa 
intermédiaires , afin d’être sér de marcher droit. On 
indique toujours au guide du deuxième peloton le 
point fixe donné au guide du premier; celui-ci sert de 1 
point intermédiaire à l’autre. Ces deux sous-officiers 
conservent , pendant toute la durée de la marche , la 
direction qui leur a été donnée. 
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Les guides des troisième et quatrième pelotons se 
tiennent exactement dans la même direction. 

Changemcns de direction par des 
conversions successives. 

•9 * J » * 

— Dans la colonne avec distance) les change- 
ons de direction s’exécutent par des conversions suc- 
cessives à pivot mouvant, afin qu’il n’en résulte aucun 
retard dans la marche. JJ arc ae cercle décrit par les 
pivots des pelotons doit être de cinqpds. 

La colonne étant en marche , pour faire changer de 
direction , le capitaine-commandant commande : 

Tcte de colonne à gauche ( ou demi -h -gauche). 
Tcte de colonne à droite (ou demi-à- droite). 

(PI. 80, fig. B.) A ce commandement, le 
clief du premier peloton commande : i . Tout'- 
nez = ( à ) gauche ; 2. en zzz avant; ce qui 
s’exécute suivant les principes des conversions 
à pivot mouvant. 

Chaque chef de peloton fait successivement 
les mêmes cominandemens , de manière que 
son peloton tourne sur le même terrain où le 
premier a tourné. 

Dans ce changement de direction en mar- 
chant , le guide principal de droite , au com- 
mandement tcte de colonne à gauche , se porte 
rapidement en avant , du côté du pivot , et se 
place de manière à marquer, avec la tète de son 
cheval , le milieu de l’arc de cercle que le pivot 
doit parcourir, 

À 


lizêd by Googl 


Bto ÉcOtt DE X*ESCADR0W A CÔÈVÀt. 

Tous les pelotons commencent leur conver- 
sion à 2 pas 1/2 (2 mètres 1/2 ) avant d’arri- 
ver à hauteur de la tête du cheval du guide 
principal de droite , ce qui èmpêche la co- 
lonne de se jeter en dehors. Ce sous-officier 
reprend sa place quand le dernier peloton a 
achevé sa conversion.. 

Immédiatement après avoir changé de direction , le 
capitaine-commandant donne un nouveau point de 
direction au guide du premier peloton. 

La conservation exacte des distances , apres les chan- 
eeinens de direction , tient à l’égalité que les pelotons 
observent dans l’augmentation de 1 allure prescrite aux 
ailes marchantes ; il est donc important que le peloton 
nui est en tête ne tourne ni trop vivement m trop len- 
tement, et que chacun règle le degré de vitesse de sa 
conversion sur celui qui le précédé. 

Ouand le chnagement de direction s’exécute du côté 
opposé au guide , le pivoten tient lieu pendantla duree 
de la conversion. 


Marche oblique individuelle. 


6iq. — L’escadron marchant en colonne avec dis- 
tance, la droite entête, pour lui faire gagner du ter- 
rain vers l’un de ses flancs , sans changer le Iront de 
la colonne , le capitaine-commandant commande : 


1. Oblique à gauche (ou « droilc ). 

2. MARCHE. 

’ / ' 

ÇP1. 81.) Ce qui s’exécute à la fois , dans 
chaque peloton , comme il est prescrit n° 5 /p. 

Les guides des trois derniers pelotons ont 
l’attention de marcher à la même hauteur ? de 

». 
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conserver leurs distances , et de se maintenir 
dans une direction exactement parallèle à celle 
du guide du premier peloton , qu’ils ne doivent 
jamais dépasser. 

Pour faire reprendre la direction primitive, le capi- 
taine-commandant commande : 

En = avant. 

Ce qui s’exécute à la fois , dans chaque pe- 
loton, comme il est prescrit n° 543. 

620 . — Lorsque la marche oblique doit s’exé- 
cuter du côte opposé au guide , les serre-files 
conservent leur place , nonobstant le change- 
ment de guide. 

Changer d’allure étant en colonne 
avec distance. 

G 2 1 • — On fait passer la colonne du pas au trot , et 
du trot au pas , et, lorsque les pelotons ont pris de 
l’ensemble dans ces changemens d’allure, on fait partir 
au trot j la colonne étant de pied ferme $ et l'on fait 
arrêter, la colonne marchant au trot. 

Le capitaine-commandant veille à ce que les pelotons 
arrêtent, partent et changent d’allure tous àla fois. 

11 fait aussi parfois alonger ou diminuer insensible- 
ment l’allure de la tête de colonne , sans commande- 
ment, pour juger de l’attention des guides, et les habi- 
tuer à se conformer aux différentes progressions d’allure 
des pelotons qui les précèdent, 

‘1 m • • ■ •' rîthriHo» a:> .» • 

C • % * A •. 
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Rompre par quatre , par deux , par 
un ; doubler par deux , par quatre , 
et former les pelotons à la même 
. allure. 

6 . 22 . — L’escadron marchant en colonne avec dis- 
tance , la droite en tête , pour rompre par quatre à la 
même allure, le ca pi taine-commaudant commande : 

1. Par quatre. 

2. MARCHE. 

3. Guide à gauche. 

Au premier commandement , répété par le 
chef du premier peloton , cet officier et le guide 
particulier de droite se placent comme il est 
prescrit n° 6oo. 

Au commandement marche , répété par le 
chef du premier peloton, ce pelotpn rompt par 
quatre comme il est prescrit n° 545 , et les 
chefs des trois derniers pelotons commandent: 

HALTE. 

Le chef du deuxieme peloton , et successive- 
ment ceux des troisième et quatrième, comman- 
dent par quatre , assez à temps pour comman- 
der marche , à l’instant où les quatre dernières 
files du peloton qui précède commencent leur 
oblique pour entrer dans La colonne. 

623 . — L’escadron marchant en colonne par quatre i 
la droite en tête , pour rompre par deux , à la même 
allure , le capitaine-commandant commande ; 
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1 . Par deux. 

2. MARCHE. 

3 . Guide à gauche », 

Les chefs de peloton se conforment à ce qui 
est prescrit pour la rupture par quatre , et font 
les commandemens : halte , et ensuite i . Par 
deux ; 2. marche , de manière à ne causer au- 
cune interruption dans la colonne. 

62.4. — L’escadron marchant en colonne par deux, lâ 
droite en tète, pour rompre par un , à la même allure, 
le capitaine-commandant commande : 

1. Par un.- 

2 . MARCHE. 

Ce qui s’exécute comme il est prescrit n° 623 
pour les dédoublemens par deux , le guide par- 
ticulier de droite se plaçant derrière le chef du 
premier peloton. 

625. — L’escadron marchant en colonne avec distance, 
au trot j la droite entête, pour rornprepar quatre, à la 
même allure, le capitaine cominandaht commande : 

1. Par quatre. 

2 . MARCHE. 

3 . Guide à gauche. 

Au premier commandement, répété par le 
chef du premier peloton , cet officier et le guide 
particulier de droite se placent comme il est 
prescrit n° 600 , et les chefs des trois derniers 
pelotons commandent : au pas. 

Au commandement marche , répété par tous 
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m. C 1>el0 ‘° n ’ le P remier P e loK>n rompt 
L t?oifü e ’. • 0mme , il est prescrit n» 546, et 
T A 1 r .1 1 n | eiS P € l° tons prennent le pas. 
inentr 6 fd ^ deUXl ^ me P eloton > et successive- 
manLnt UX ^ tr ° 1Slème et quatrième, com- 
nonr Par q ? atre = a “ trot > “*» à temps 
dernîi ° mi fii and f r M \ RCHE » quand les quatre 
et es files du peloton qui précède com- 

ionne CIlt ^ ° blique P our eiltrer dans la co- 

paScuîcTi^ur 1 ari ’ UCableS aul doublement 
/? /» 

fnpmr. Lorsf i ue Ia , c °lonne est au galop, ou se con- 

::r cte r i * cc a^Wescnt, " a 

fdes Att aSS f nt i a “ tr ° 1 ' excc Ptè les quatre premières 
1* r*di to *^ es * es autr e s ne reprenant successivement 
la "colon U mCSU1 e q u>ellcs rompent pour entrer dans 
/? 

, 2 7* L escadron marchant en colonne par un, la 
«roj(c en léte, pour faire marcher «leux, à la mke 

«mure, Je capitaine-commandant commande: 

1. Marchez deux. 

2 . MARCHE. 


Aux commandcmens marchez deux et mar- 
che ^successivement répétés par le chef du 
premier peloton , cc peloton exécute son mou- 
vement comme il est prescrit n° 485 ; le guide 
particulier de droite se porte à la droite du 
chef du premier peloton , qui commande halte 
apres avoir marché i o pas. 

Les trois autres pelotons continuent de mar- 
cher par un , et exécutent successivement leur 
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doublement aux commandemens de leurs 
chefs , qui ne commandent marche qu’à l’ins- 
tant où La première file de leur peloton arrive 
à sa distance. 

628. — L’escadron marchant en colonne par deux, la 
droite en tête , pour faire marcher quatre , à la même 
allure , le capitaine-commandant commande : 

1. Marchez quqtrc, 

2. marche. 

Ce qui s’exécute comme il est prescrit n° 627 
pour le doublement par deux. 

629. — L’escadron marchant en colonne par quatre, 
la droite en tête, pour faire former les pelotons à la 
même allure, le capitaine-commandant commande ; 

1. Formez les pelotons . 

2 . MARCHE. 

Au premier commandement , le chef du pre- 
mier peloton commande : Formez le peloton ► 

Au commandement marche , répété par le 
chef du premier peloton , le guide particulier 
de droite se met à la droite de ce peloton , qui 
se forme coinme il est prescrit n° 548 ; le chef 
du peloton commande halte après avoir mar- 
ché 20 pas. 

Les autres pelotons continuent de marcher 
en colonne par quatre, et ne se forment suc- 
cessivement qu’aux commandemens : 1 . For- 
mez le peloton ; 2. marche, faits par leurs 
chefs assez à temps pour commander halte 
lorsque les quatre premières files de leur pe- 
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» 

loton arrivent à 6 pas du peloton qui précède. 

630. — Lorsque la colonne est au trot,, on se con- 
firme aux mômes principes, excepté qu’au lieu d’ar- 
rêter, les deux ou quatre premières files du premier 
peloton passent au pas , au commandement marche 
de leur chef. Les autres pelotons continuent de marcher 
au trot et exécutent leur mouvement à la môme al- 
lure , les deux ou quatre premières files de chaque 
peloton passant également au pas , au commandement 
marche fait par leurs chefs, quand elles arrivent à leur 
distance. 

Lorsque la colonne est au galop , pour doubler à la 
même allure , on se conforme aux memes principes, les 
deux ou les quatre premières files de chaque peloton 
passant au trot au commandement marche de leur chef. 

63 1 . — Lorsque l'on double en marchant au trot et au 
galop j le guide est commandé par le capitaine-com- 
mandant aussitôt que les premières files ont doublé, ou 
que le premier peloton est formé ; dans ce dernier cas 
seulement , chaque chef de peloton répète le comman- 
dement du guide dès que son peloton est formé. 

63a. — Dans le doublement au pas, le guide n’est 
pas commandé, la tête de la colonne devant s'arrêter. 

Rompre par quatre , par deux et par 
uu ; doubler par deux , par quatre et 
former les pelotons , en doublant 
Pallure. 

633. — L'escadron marchant en colonne avecdistance, 
la droite en tète, pour rompre par quatre, en doublant 
l’allure, le capitaine-commandant com man de : 

ï . Par quatre z=z au trot. 

2. MARCHE. . 

3. Guide à gauche. 
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Au premier commandement , répété par le 
clief du premier peloton , cet olUcicr et le * 
guide particulier de droite se placent comme 
il est prescrit n° 6op. 

Au commandement marche , répété par le 
chef du premier peloton , ce peloton rompt 
par quatre , comme il est prescrit n° 552. 

Les autres pelotons continuent de marcher 
au pas ; leurs chefs commandent successive- 
ment par quaire :zr au trot , assez à temps pour 
commander marche , à l’instant où les quatre 
dernières files du peloton qui [précède com- 
mencent leur oblique pour entrer dans la 
colonne. 

Ces principes sont applicables aux dédoublemens 
par deux et par un. 

634 • — Lorsque la colonne est au trot , le dédouble- 
ment s’exécute au galop , suivant les mêmes principes, 
aux commandemens : 1 . Par qualre=au galop; 2. mar- 
che ; 3. guide à gauche . 

Lorsque la colonne est au galop , le dédoublement 
s’exécute, à la même allure, comme il est prescri 
n° 626. 

()35. — L’escadron marchant en colonne par un, pou 
faire marcher deux, en doublant l’allure, le capitaine 
commandant commande : 

1 . Marchez deux = au trot . 

2. MARCHE. . *.» . 

3. Guide à gauche. 

Aux commandemens Marchez deux au 
trot et marche , successivement répétés par lo 
chef du premier peloton , ce' peloton exécute 
2° t. / ' ' 19 
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son mouvement comme il est prescrit n° 492 , 
et le guide particulier de droite se porte à la 
droite du chef du premier peloton. 

Au premier commandement, les chefs des 
trois derniers pelotons commandent : au trot. 
Au commandement marche , répété par eux , 
les trois derniers pelotons prennent le trot. 

Le chef du deuxième peloton, et successi- 
vement les chefs des troisième et quatrième , 
commandent : Marchez deux , assez à temps 
pour commander marche , à l’instant où la 
première fde de leur peloton est près d’arriver 
à sa distance ; cette première file passe alors 
au pas. 

636. — L’escadron marchant en colonne par deux, 
pour marcher quatre, en doublant l'allure, le capi- 
taine-commandant commande : 

1 . Marchez quatre r = au trot.' 

2. marche. 

3. Guide à gauche. ' 

* * 

Ce qui s’exécute comme il est prescrit 
n° 635 , pour le doublement par deux. 

637. — L’escadron marchant en colonne par quatre , 
pour faire former les pelotons, en doublant l'allure, le 
capitaine-commandant commande : 

1 . Formèz les pelotons au trot. 

2. marche. 

3. Guide à gauche. 

Au premier commandement , le chef du 
premier peloton commande : formez le peloton 
7 =z au trot, 
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Les chefs des trois derniers pelotons com- 
mandent au trot. 

• Au- commandement marche , répété par ces 
mêmes officiers , le premier peloton se forme 
comme il est prescrit n° 555 , et le guide par- 
ticulier de droite se met à la droite de ce pe- 
loton. 

Les trois derniers pelotons prennent le trot , 
et 11 e se forment successivement qu’au com- 
mandement.yôr/nez le peloton , fait par leurs 
chefs assez à temps pour commander marche , 
lorsque les quatre premières files arrivent à 
leur distance du peloton qui les précède ; alors 
ces quatre premières files prennent le pas. 

Le capitaine-commandant ne commande guide à 
gauche <jue lorsque le premier peloton est formé, et 
il lui donne un pojnt de direction. 

.Chaque chef de peloton répète successivement le 
commandement du guide, dès que son peloton est formé. 

638. — Lorsque la colonne est au trot , les dédouble- 
mens s’exécutent au galop, suivant les mêmes prin- 
cipes} aux commandemens : 1 . Marchez deux , ou 
marchez quatre , ou formez les pelotons = au galop ; 

2. MARCHE. 

Lorsque l’on est au galop , on double à la même al- 
lure, comme il est prescrit n° 63o, la tête de colonne 
passant au trot au commandement marche. 

63q. — Les dédoublemens et les doublemens sont 
applicables au passage de défilé ; le capitaine comman- 
dant se plaçant toujours à la tête de son escadron pour 
en diriger les mouvemens suivant les localités. S’il ar- 
rive que les chefs des derniers pelotons n’ent endent pas 
le commandement, ils se conforment immédiatement 
aux mouvemens des pelotons qui les précèdent. 
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L r escadron marchant en colonne avec 
distance , faire face au côté opposé 
à sa direction, et se remettre face 
en tête. 

64° • — L’escadron marchant en colonne avec dis- 
tance, la droite en tète, le capitaine-commandant com- 
mande : s 

1 . Pelotons demi-tour à gauche. 

2. MARCHE. 

(PI. 82 yfig. A.) Au premier commande- 
ment , le cavalier de l’aile gauche de chaque 
peloton , qui doit servir de pivot , se prépare à 
arrêter, sans cependant ralentir son allure. 

Au commandement marche, les pivots ar- 
rêtent , et les ailes marchantes conversent en- 
semble à l’allure à laquelle la colonne mar- 
chait précédemment , se réglant sur l’aile du 
peloton tête de colonne , afin d’amver en 
même temps à l’emboitement , à la fin du pre- 
mier quart de conversion . 

Les ailes marchantes se règlent ensuite sur 
celle du peloton , qui doit avoir la tête de la 
colonne après le deuxième quart de conver- 
sion , pour arriver ensemble en colonne. 

Le mouvement étant près de finir, le capitaine-com- 
mandant commande : 

1. En zr AVANT. 

* 

2. Guide à droite. ' 

Pendant la durée du mouvement, le guide particu» 
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lier de gauche se place à la gauche du quatrième pelo- 
ton ; le guide particulier de droite passe en serre-file 
derrière la deuxième file de droite du premier pelo- 
ton , et les serré-files passent du côté opposé au guide. 

f>4 1 . — Pour faire reprendre à l’escadron sa direction 
pr i mi ti ve, le capitaine-commandant-commande : 1 . Pe- 
lotons demi-tour à droite ; 2 . marche ; 3 . en = avant ; 
4. guide a gauche ; cequi s’exécute comme il est pres- 
crit n° 64o , et par les moyens inverses. 

642 . — Le demi-tour est habituellement commandé 
du côté du guide ; on peut néanmoins le commander du 
côté opposé lorsqu’il est nécessaire. 

Arrêter la colonne. 

» . 

643. — La colonne étant en marche, le capitaine- 
commandant , pour l’arrêter, commande : 

1 . Colonne. 

2 . HALTE. 

* ...... 

• 

Au premier commandement , tous les pelo- 
tons se préparent à arrêter. 

Au commandement halte , tous les pelo- 
tons arrêtent à la fois. 

Ap rès le commandement halte , il ne doit y avoir 
aucun mouvement dans les pelotons , les distances et 
les directions ne devant se reprendre qu’en marchant. 

Le capitaine-commandant se porte derrière le guide 
du deuxième peloton, pour juger si ce guide et celui 
du premier peloton ont marché sur le point qui leur 
a été indiqué; il s’assure en même temps que les dis- 
tances ont été bien observées. Si elles ne l’ont pas été, 
et que les guides n’aient pas marché sur le point, indi- 
qué , il remet la colonne en marche, pour leur faire re« 

prendre leur distance et leur direction, 
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A gauche en bataille. 

644* L’escadron étant en colonne avec distance , la 
droite en tête , pour le mettre en bataille sur son flanc 
gauche , le capitaine-commandant commande : 

1. A gauche en. bataille. 

2. marche. 

3. HALTE. 

4. A droite =r alignement, 

5. FIXE. 

( PI. 82 , fig. B. ) Au premier commande- 
ment , le guidé particulier de droite se porte 
sur le prolongement de la direction des guides 
de la colonne , à la distance du front d’un pe- 
loton , faisant face au côté vers lequel on doit 
6e mettre en bataille. 

Au commandement marche, l’escadron se 
met en bataille , le cavalier de l’aile gauche de 
chaque peloton servant de pivot et tournant 
sur lui-même. 

Le capitaine-commandant commande halte, 
à l’instant où les ailes marchantes sont près 
de finir leur emboitement, et de suite : à 
droite =± alignement. . 

A ce dernier commandement , les ailes mar- 
chantes achèvent leur emboitement , et les 
pelotons s’alignent. 

L’escadron étant aligné , le capitaine-com- 
mandant commande : fixe. 

Pendant la durée de la conversion , le 
guide particulier de gauche reprend sa place 
de bataille. 
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645 . — Le capitaine-commandant , après avoir com- 
mandé à gauche en bataille , s’assure , avant de com- 
mander marche, que le guide particulier de droite 
est bien exactement sur la direction des guides de la 
colonne. 

Aussitôt qu’il a commandé halte , il se porte avec 
célérité à l’aile droile de l’escadron, pour juger si les 
pivots ont exécuté leur mouvement, et si les officiers 
ainsi que les cavaliers s'alignent correctement. 

Le guide particulier, qui se porte sur le prolongement 
des guides delà colonne, a l'attention de prendre plu- 
tôt trop de terrain que pas assez. Le conducteur de 
l’aile marchante du peloton qui est en tête , ne doitsc 
régler sur ceguide particulier que pour l’alignement, 
sans chercher à s’en rapprocher. 

646. — Pour former l’escadron en colonne avec dis- 
tance, la gauche en tête, le capitaine-commandant 
commande : 1. Pelotons à gauche-, a. marche; 3 . halte; 
ce qui s’exécute comme il est prescrit n° 61 5 , et pas 
les moyens inverses. 

Pour marcher en colonne avec distance, la gauche ep, 
tête, le capitaine-commandant commande : u Colonne 
en avant; a. marche ; 3. guide à droite; ce qui s’exé- 
cute comme il est prescrit quand on a la droite en 
tête. 

Les chançemens de direction par des conversions suc- 
cessives et la marche oblique individuelle s’exécutent 
en marchant la gauche en tète, suivant les mêmes 
principes que lorsqu’on a la droite en tête; excepté que , 
dans les changcmens de direction, c’est le guide princi- 
pal de gauche qui marque le point de la conversion , en 
se plaçant comme il est dit pour le guide principal de 
droite quand on a la droite en tête. 

L’escadron marchant en colonne avec distance, la 
gauche en tête , on fait rompre par quatre, par deux 
et par un , doubler par deux , par quatre , et former 
les pelotons à la même allure ou en doublant l’allure, 
suivantles principes prescrits, la colonne ayant la droite 
^ tote J $C parles giojreqs iflyèrscg., k 
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(Pour les dédoublemens , on commande : 1 . Par la 
gauche par quatre (ou par deux, ou par un) ; 2 . Mar- 
che. 

L’escadron marchant en colonne avec distance, la 
gauche en tête , pour faire face au côte opposé à sa direc- 
tion, on se conforme aux principes prescrits ayant la 
droite en tête, en employant les moyens inverses. 

L’escadron marchant en colonne avec distance , la 
gauche en tête , pour l’arrêter, on se conforme à ce qui 
est prescrit ayant la droite en tête. 

L’escadron étant en colonne avec distance , la gauche 
en tête, pour le former à droite en bataille, le capi- 
taine-commandant commande: 1 . A droite en bataille ; 
2 . marche; 3. halte; 4. à gauche = alignement; 
5. fixe ; ce qui s’exécute comme il est prescrit n° 644, 
et| par les moyens inverses. 

Rompre par la droite pour marcher 
vers la gauche. - 

647 . — L’escadron étant en bataille, le capitaine- 
commandant commande : 

I . Pelotons îvmpez par la droite pour mar- 

cher vers la gauche. • 

B.' marche. 

- (PL. 83, fi g. A.) Au premier commande- 
ment , le chef du premier peloton commande s 

J. Peloton en avant ; 2 . Guide à gauche. 

Au commandement marche , répété par le 

chef du premier peloton , ce peloton marche 
10 pas droit devant lui, tourne à gauche, et 
se porte en avant .aux commandemens s 
1 . Tournez ZZ (à) gauche; 2 . en = avant. 

Le chef du deuxième peloton , et successi- 

vement ceux des troisième et quatrième, çom* 
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mandent : i . Peloton en avant ;i. guide a gau- 
che , quand le chef du peloton qui est à leur 
droite commande marche ; et ils commandent 
marche , lorsque cexhef de peloton , après avoir 
tourné à gauche, commande : En = avant. 


A droite ordre inverse en bataille. 

648. — L’escadron marchant en colonne avec dis- 
tance, la droite en tête, pour le mettre en bataille sur 
son flanc droit , le capitaine-commandant change le 
guide; à cet effet, il commande : 

GUIDE A DROITE. 

Le capitaine en second passe, par la queue de la co- 
lonne, du côté opposé aux guides, le capitaine-com- 
mandant passe , par-devant la tète de l’escadron , du 
côté des nouveaux guides, rectifie leur direction , arrête 
ensuite lacolonnej et commande: *” 

1 . A droite ordre inverse en bataille. 

2 . marche. . • 

3. halte. 

4 . A gauche = alignement. 

5. FIXE. , « . 

Ce qui s’exécute comme il est prescrit 
n° 644 » et par les moyens inverses. 

Pendant la durée du mouvement, le guide 
particulier de gauche se place à la droite du 
quatrième peloton , et le guide particulier de 
droite , qui a servi à la formation , reste à la 
gauche du premier. 

649. — Pour remettre l’escadron en colonne, la droite 
en tête,le capitaine-commiuidantcoiimiandç: i, Pelo> 
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tons à gauche ; 2 . marche ; 5. halte (ou 3. en = avant) j 

£k. guide à gauche. 

Le capitaine-commandant passe du cote des guides , 
et le capitaine en second passe du côté opposé. 

On peut également remettre l’escadron en bataille 
dans 1 ordre naturel , par le mouvement de peloton 
demi-tour à gauche ou à droite. Le capitaine en second 
suit l’aile marchante du peloton derrière lequel il se 
trouve. 

650 . — L’escadron étant en bataille , on le rompt par 
la gauche pour marcher vers la droite , suivant les prin- 
cipes prescrits n° G4y et par les moyens inverses , aux 
coinmandemens : 1. Pelotons rompez par la gauche 
— pour marcher vers la droite y 2. marche, 

65 1 . L’escadron marchant en colonne avec distance 

la gauche en tète , ou le met en bataille sur son flanc 
gauche (après avoir changé le guide et arrêté la co- 
lonne ), suivant les principes prescrits n° 6*8, et par 
les moyens inverses , aux coinmandemens^ 1 . ^4. gauche 
ordre inverse en bataille ; 2 . marche j o. halte; 4, à 
droite = alignement ; 5 fixe. 

652. — Pour remettre l’escadron en colonne ,1a gau- 
che en tète, le capitaine-commandant commande: 1 . 
Pelotons à droite ; 2 . marche; 5. halte (ou 3. en= r 

avant); 4 . guide à droite. 

Il peut également remettre 1 escadron en bataille dans 
l’ordre naturel par le mouvementde peloton demi-tour 
à droite (ou à gauche. ) 

Roippre eu arrière par la droite pour 
marcher vers la gauche. 

\ 

653. — L’escadron étant en bataille, le capitaine- 
commandant commande : 

ï. Pelotons rompez en arrière par la droite 
zzpour marcher vers la gauche. 

2 . MARCHE. 
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(PL 83 ,fig. B.) Au premier commandement, 
le chef du premier peloton commande ; Pe- 
loton demi-tour à droite. 

Au commandement marche , répété par le 
chef du premier peloton , ce peloton exécute 
son demi-tour ; lorsqu’il est près d’être ter- 
miné , son chef commande : i . En = avant , 
2. guide à gauche ; et après avoir marché 
i o pas droit devant lui , il commande : 
x. Tournez = (À) droite ; 2 .en ~ avant. 

Le chef du deuxième peloton , et successi- 
vement ceux des troisième et quatrième, com- 
mandent : Peloton demi-tour à droite , quand 
le chef du peloton* qui est à leur droite com- 
mande marche , et ils commandent marche , 
lorsque ce même peloton a parcouru les trois 
quarts de sa première conversion. 

Sur la droite en bataille. 

654 • — L’escadron marchant en colonne avec dis- 
tance , la droite en tête , pour le mettreen hataillesujr 
le prolongement en avant de son flanc droit, le capi- 
taine commandant commande : 

1 . Sur la droite en bataille. 

2 . MARCHE. 

3. Guide à droite. 

4- FIXE. 

(PI. 84 .) Au premier commandement, le 
chef du premier peloton commande : Tournez. 

Au commandement marche , il commande : 
(à) droite ; le peloton tourne à droite et se 
porte droit devant lui au commandement 
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en — avant ; lorsqu’il a marché 3o pas, son 
chef commande : halte , et de suite : â droite 

ALIGNEMENT. 

Les autres pelotons continuent de marcher 
droit devant eux, sans se rapprocher de la 
ligne de bataille ; à mesure que chacun deux 
arrive à hauteur de la quatrième file de 
gauche du peloton qui doit être placé à sa 
droite , le chef du peloton commande : i. 
Tournez — à droite ; 2 . en = AVant ; se dirige 
vers la place qu’il doit occuper en bataille , 
et lorsqu’il est arrivé à hauteur des serre-files , 
il commande halte , et de suite : à droite = 
alignement. 

. L’escadron étant aligné , le capitaine-com- 
mandant commande : fixe. 

Sur la gauche ordre inverse en ba-r- 

taille. 

s , 

655. — L'escadron marchant en colonne avec dis- 
tance-, la droite en tête, pour le mettre en bataille sur 
le prolongement eu avant de son flanc gauche , le capi- 
taine-commandant commande : 

1 . Sur Ici gauche ordre inverse en bataille. 

2. MARCHE. 

3. Guide à gauche. 

4- fixe. , • 

* i • » 

Au. premier commandement, le chef du 
premier peloton commande Tournez — 

Au commandement marche , il commande : 
(«) gauche; le peloton tourne à gauche , e 
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se porte droit devant lui au commandement 
en =s avant ; lorsqu’il a marché 3o pas , son 
chef commande : halte , et de suite : à gau - 
chezz: alignement. . 

Les autres pelotons continuent de marcher 
devant eux , sans se rapprocher de la ligne de 
bataille ; à mesure que chacun d’eux arrive 
à hauteur de la quatrième tile de droite du 
peloton qui doit être placé à sa gauche , le 
chef du peloton commande î i . Tournez =: 

(à) gauche ; 2 . en = avant , se dirige vers la 
place qu’il doit occuper en bataille , et lors- 
qu’il est arrivé à hauteur des serre-files , il v 
commande : haltE , et de suite : à gauche — 

ALIGNEMENT. 

L’escadron étant aligné , le capitaine-com- 
mandant commande : fixe. 

656. — L’escadron e'tant en bataille , ôn le rompt en 
arrière par la gauche pour marcher vers là droite, 
suivant les principes prescrits n° 653 , et par les moyens 
inverses, aux commandemens : 1 . Pelotons rompez 
en- arrière par la gauche— pour marcher vers ta droite; 

3 . MARCHE. 

’ , ( • 

657. — L'escadron marchant en colonne avec distance, 
la gauche en tête , on te met en bataille sur Je prolon- 
gement en avant de sou flanc gauche , suivant les prin- 
cipes prescrits n° 654, et par les moyens inverses, aux 
commandemens : 1 . Sur la gauche en bataille ; 

3 . marche; 3. guide à gauche; 4. fixe. - 

658 . — L’escadron marchant en colonne avec distance, 
la gauche en tête, on le met en bataille sur le prolon- 
gement en avant de son flawc droit, suivant les prin- 
cipes prescrits n° 655 , et par les moyens inverses, aux 

3 ° p, 20 
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commandemens : 1 . Sur la droite ordre inverse en 
bataille a . marche; 3. guide à, droite ; 4. fixe. 

f 

Rompre par pelotons en avant de son 

front. 

65g. — L'escadron étant en bataille, le capitaine- 
commarnlant commande : 

1. Par pelotons — rompez l'escadron. 

2. MARCHE. 

3. Guide à gauche. 

( PL 85. ) Au premier commandement , le 
chef du premier peloton commande : Peloton 
en avant, et ceux des trois autres pelotons 
commandent : Peloton demi-à-droite. 

Au commandement marche , répété par ces 
mêmes officiers , le premier peloton se porte 
en avant ; son chef repète l’indication du 
guide. i 

Chacun des autres chefs de peloton, lors- 
que son demi-à-droilc est exécuté, commande : 
i . j En— avant ; a. guide à gauche, et marche 
ensuite droit devant lui. Quand la gauche de 
son peloton arrive dans la direction du pelo- 
ton qui précède, il commande: i. Demi — 
(à) gauche; 2. en — avant, pour entrer dans 
la colonne. 

Le capitaine-commandant ne commande le guide 

3 ue lorsque le premier peloton a déboité, et il lui 
onne un point de direction. 
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En. avant en bataille. 

660. — L’escadron étant en colonne avec distance , la 
droite en tête, pour le former en bataille sur la tête 
de la colonne, le capitaine-commandant commande : 

1. En avant en bataille. 

2. MARCHE. 

3 . Guide à droite. 

4 - FIXE * 

- (?b 86.) Au premier commandement, le 
çbef du premier peloton commande î Peloton 
en avant y et ceux des trois autres pelotons 
commandent : Peloton demi-à-gauche. 

Au commandement marche , répété par ces 
mçmes officiers , le premier peloton se porte 
en avant; son chef répète l’indication du 
guide , et quand il a marché 3 o pas , il com- 
mande : i. halte , et de suite : 2. A droite = 

ALIGNEMENT. 

Chacun des autres chefs de. peloton, lorsque 
le demi-à-gauche est exécuté , commande : 
I . En ZZZ ayant ; 2. guide à droite , et marche 
ensuite droit devant lui. Quand la droite de 
son peloton arrive dans la direction de la gau- 
che du peloton qui précède, il commande: 
l. Demi = (à) droite; 2. en — avant; et 
lorsqu’il est arrivé à hauteur des. serre-files : 
1 , halte, et de suite : 2. A droite malignement. 

L’escadron étant aligné , le capitaine-com- 
tnandam commande : fixe, 
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66 1. —-La formation en avant en bataille s’exécute 
de môme, la colonne étant en marche} dans ce cas, 
le chef du premier peloton, continuant de marcher, 
ne commande pas peloton en avant, ni marche , mais 
répète l’indication du guide. 

662. — I/escadron étant en bataille, on le rompt 
par la gauche par peloton en avant de son front , sui- 
vant les principes prescrits n° 65 g , et par les moyens 
inverses , aux commandemens : 1. Par la gauche par 
peloton = rompez . P escadron ; a. marche} 3. Guide 
à droite. 

663 . — L’escadron étant en colonne avec distance, la 
gauche en tête , on le forme en bataille silr la tète de 
la colonne; suivant les principes prescrits n° 660, çt 
par les moyens inverses, aux commandemens : 1. En 
avant en bataille j 2. marche; 3. Guide à gauche f 
4. FIXE. 

Cette formation s’exécute, la colonne étant en mar- 
che , comme il est prescrit n° 661. 

Rompre par pelotons à droite , et se 
porter en avant après la conversion. 

664. — L’escadron étant en bataille, le capitaine * 
commandant commande : 

# 1 

1 . Pelotons à droite . 

2 . MARCHE. 

3. En — AVANT. 

. 4 * Guide à gauche. 

Au premier commandement, la file de gau- 
che de chaque peloton se prépare à déboiter 
légèrement, et le pivot à tourner surplace. 
Au commandement marche, chaque peloton 
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exécute son ii-drvitc Suivant les principes des 
conversions à pivot lixe. 

Au troisième commandement , les pelotons 
se portent droit devant eux. 

Le capitaine-commandant commande en =ava»t> 
au moment où les conversions sont près de finit , et 
donne un point de direction.au guide de la colonne; 
il veille à ce que les ailes marchantes déboitent à la 
fois, conversent et arrivent ensemble en colonne y et à 
ce que les pivots se remettent ensemble en 'mouvement 
à la derniere partie du commandement en =r avakî. 

En avant ordre inverse en bataille. 

665. —L’escadron étant en colonne avec distance , la 
droite en tête , pour le former en bataille dans l’ordre 
inverse sur la tète de la colonne , le cajütaine-conw 
mandant commande s ... 

1 . En avant ordre inverse en bataille. 

2. MARCHE. 

3. Guide à gauche. 

4- FIXE. 

Au premier commandement, le chef du pre- 
mier peloton commande : Peloton en avant , et 
ceux des trois autres pelotons commandent « 
Peloton demi-à-droite. 

Au commandement marche , répété par ces 
mêmes officiers , le mouvement s’exécute 
comme il est prescrit n° 66o, et par les moyens 
inverses. 

f Cette formation s’exécute de même, la colonne 
^Uint en marche j dans ce cas, le chef du premier pelo# 

# 0 . 
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ton ne commande pas peloton en avantj ni marche, 
mais repète l’indication du guide. 

666. — L’escadron étant en bataille , on le rompt 
par pelotons à gauche et on le porte en avant après la 
conversion, suivant les principes prescrits n° 664, et 
par lès moyens inverses , aux commandemens : 1. Pe- 
loton à gauche a. marche ; 3. en *= avant; 4. guide 
à droite. 

667 . — L’escadron étant en colonne avec distance , la 
gauèhe en tête, on le forme en bataille dans l’ordre 
inverse sur la tête de la coloune, suivant les principes 
prescrits n° 665 , et par les moyens inverses , aux com- 
inandemens : 1. En avant ordre inverse en bataille ; 
2 . màrchb ; 3. guide à droite ■ 4. fixe . • 

Cette formation s’exécute de même , la colonne étant 
en marche; dans ce cas, le chef du premier peloton ne 
commande pas peloton en avant , ni marche, mais il 
répète l’indication du guide. 

Rompre par pelotons à droite, tête 
de colonne à gauche ou demi-à- 
gauche. 

668. — L’escadron étant en bataille, le capitaine- 
commandant commande : 

I. Pelotons à droite = tùe de colonne à 
gauche ( ou demi-à-gauche ) . 

2* marche. 

•• 3. En Z=Z AVANT. 

4 . Guide à gauche. 

% 

Au commandement marche, chaque pelo- 
ton exécute son à-droite. 

Au troisième commandement , le chef du 

premier peloton commande de suite ; 1. Tour - 
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nez “ («) gauche ; 2. en =: avant; les au- 
tres pelotons se portent droit devant eux et 
tournent successivement , au commandement 
de leurs chefs , sur le même terrain où le pre- 
mier a tourné. 

Le capitaine-commandant commande : J En = avant, 
au moment où les conversions sont près de finir, et 
donne un point de direction*. 

Sur la queue de la colonne face en 
arrière en bataille. 

66f). — L’escadron étant en colonne avec distance, 
la droite en tête, pour le former en bataille du côté 
opposé à sa direction , c’est-à-dire face en arrière , le 
capitaine-commandant commande : 

1 . Pelotons demi-tour à gauche. 

2. MARCHE. 

3. En avant en bataille. 

4- MARCHE. 

5. Guide à gauche. 

6. FIXE. 

(PI. 87.) Au deuxième commandement, 
chaque peloton exécute son demi-tour. 

Au quatrième commandement , le chef du 
quatrième peloton qui devient tête de colonne, 
quand sa conversion est près de finir , com- 
mande : ï. En — avant; 2 . guide à gauche; 
et lorsqu’il a marché 3 opas, i. halte j, 2 . à 
gauche — alignement. 

I* Les chefs des autres pelotons, aux trois 

quarts de leur conversion, commandent ; 1 .En 
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es avant; 2 . guide à gauche , et se dirigent 
vers la place qu'ils doivent occuper dans For -r 
dre en bataille , se conformant du reste à ce 
qui est prescrit pour Fc» avant en bataille , la 
gauche en tete , il 0 663. 

Le capitaine-commandant commande : En avant en 
bataille t de manière à commander marche et guide à 
gauche , lorsque les pelotons sont aux trois quarts de 
leur conversion. 

Sur la queue de la colonne face en 
arrière ordre inverse en bataillé, 

670 . — - L*escadron étant en colonne avec distance la 
droite en tête, si des obstacles se présentent sur le 
flanc gauche de la colonne , pour le former en - bataille 
du côté opposé à sa direction , c'est-à-dire face en ar- 
rière , le capitaine-commandant commande : 

1 . Pelotons demi-tour à droite. 

k 

2. MARCHE. , 

3. En avant ordre inverse en bataille. 

4. marche. 

5. Etude à droite. * 

6. fixe. 

1 

» • , \ 

Au deuxième commandement , chaque pe- 
loton exécute son demi-tour. 

Au quatrième commandement , le chef du 
quatrième peloton, qui devient tête de colonne, 
quand sa conversion est près de finir , com- 
mande » 1 1 En ayaht } 2, guide à droite; et 
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lorsqu’il a marché 3o pas î i halte; 2. à 

^rOlVe = ALIGNEMENT. 

Les chefs des autres pelotons, aux trois 
quarts de la conversion , commandent : 1 . En 
r= avant; 2. à droite, et se dirigent vers 
la place qu’ils doivent occuper dans l’ordre en 
bataille , se conformant du reste à ce qui es* 
prescrit pour Yen avant ordre inverse en bar- 
taille, la gauche en, te te. 

671. — L’escadron étant en bataille, on le Tompt par 
pelotons à gauche , tête de colonne à droite, ou demi- 
a-droite , suivant les principes prescrits n° 668, et par 
les moyens inverses, auxeommandemens : 1. Pelotons 
àgauche— tète de colonne à droite (ou demi-à-droite ) 
a. marche ; 3 . en ■= avant ; 4 . guide à droite. 

672. — I/escadron étant en colonne avec distance , la 
gauche en tête , on le forme en bataille du côté opposé 
a sa direction , c’est-à-dire face en arrière , suivant le» 
principes prescrits n° 669 et par les moyens inverses , 
aux commandemens : t. Pelotons demi-tour à droite ■ 
2. marche; 3 . en avant en bataille ,• 4 . marche } 5 , 
gu ide à droite ; 6. TïXE. 

67 ^ • — L’escadron étant en colonne avec distance , la 
gaucheen tête , si des obstacles sè présentent sur le flanc 
droit de la colonne , on le forme en bataille , suivant 
les principes prescrits n° 670 , et par les moyens in- 
verses, auxeommandemens : i. Pelotons demi-tour 4 
gauche ,-*a. marche ; 3 . en avant ordre inverse en bar- 
taille 4 . marche; 6 . guide à gauche ; 6 , fixe. 
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Rompre par pelotons à droite , tête 
de colonne à droite-ou demi-à- 
droite. 


674* — L'escadron étant en bataille, le capitaine- 
commandant commande : 

1. Pelotons à droite ~ tête de colonne à 

droite (ou demi-à-droile). 

2. MARCHE. 

3. En = AVANT. 

4. Guide à gauche. 

* ' . 1 

. Au commandement marche, chaque peloton 
exécute son à-droite. 

Au troisième commandement, le chef du 
premier peloton commande de suite : 1 . Tour- 
nez z=z (à) droite; 2. en zzz avant. Les autres 
pelotons se portent droit devant eux , et tour- 
nent successivement au commandement de 
leurs chefs , sur le même terrain où le premier 
a tourné. 

Le capitaine-commandant commande : En — avant 
au moment où les conversions spnt près de Unir. 

Sur la tête de la colonne face en ar- 
rière en bataille. 


.675. — L’escadron étant en colonne avec distance > 
la droite en tête , pour le former en bataille sur la tête 
de la colonne faisant face au côté déposé à sa direction, 
c'est-à-dire face en arrière, le capitaine-commandant 
commande : 
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.i. En avant ordre inverse en bataille. 

2 . MARCHE. 

3. Guide à gauche. 

( PI. 88. ) Ce qui s’exécute comme il est 
prescrit pour Yen avant ordre inverse en ba- 
taille, la droite en tête, n° 665 , mais sans rec- 
tifier l’alignement. 

L’escadron étant formé , le capitaine-com- 
mandant commande immédiatement : 

1 . Pelotons demi-tour à gauche. . 

2. MARCHE. 

3. halte. 

4- A droite = alignement. 

■ 5 . FIXE. • * 

Sur la tête de la colonne face en ar- 
rière ordre inverse, en bataille. 

* / 

676. — L'escadron étant en colonne avec distance , la 
droite en tête, si des obstacles se présentent sur le flanc 
droit , pour le forrtiçr en bataille sur la tête de la co- 
lonne , faisant face au côté opposé à sa direction , c’est- 
à-dire face en arrière , le capitaine-commandant com- 
mande: . ( 

l. En avant en bataille. 

’ 2. MARCHE. 

3. Guide à droite . - . 

• 

f Ce qui s’exécute comme il est prescrit pour 
Yen avant en bataille , la droite en tête, n° 660 , 
mais sans rectifier l’alignement. 

• L’escadron étant formé , le capitaine-com- 
mandant commande immédiatement : 
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1. Pelotons demi-tour à droite . ; . 

2 . 3 IARCHE. 

3 . HALTE. 

. 4. A gauche = alignement. 

5 . FIXE. 

« 

67 7 . - — L’escadron étant en bataille , on le rompt par 
pelotons à gauche , tète de colonne à gauche ou demi- 
a-gauche, suivant les principe* prescrits n° 674, et 
par les moyens inverses, aux connnanderacns : 1. Pe- 
lotons à gauche^ tête de colonne à gauche ( ou demi- 
à-gauche ) j 2. • marche j 3 . en A vaut j 4 . guide à 
droite. 

678. — L’escadron étant en colonne avec distance , 
la gauche en tête , on le forme en bataille sur la tête 
de la colonne , faisant face au côté opposé à^sa direc- 
tion , c’cst-à-dire face en-arrière , suivant les principes 
prescrits n° 675, et par les moyens inverses, aux cem» 
njanderaens : 1 . En avant ordre inverse en bataille ; 
K. marche; 3. guide à droite; et l’escadron étant 
formé: 1. Pelotons demi-tour à droite ; 2. marche} 
5. halte ; 4. à gauche ==• alignbmbmt ; fixe. 

67Ç). — L’escadron étant en colonne avec distance, 
la gauche en tête, si des obstacles se présentent sur le 
flanc gauche , on le forme en bataille sur la tête de la 
colonne , faisant face au côté opposé à sa direction , 
c’est-à-dire face en arrière , suivant les principes pres- 
crits n° 676 , et par les moyens inverses , aux comman- 
demens: 1. En avant en bataille ; 2. marche; 3 . guide 
à gauche; et l’escadron étant formé : Peloton demi - 

tour à gauche ; 2. marche, 3 . halte ; 4 . à droite = 
alignememt; 5 . fixe. >. 

Toutes les formations face en arrière s’exécutent dç 
même , la colonne étant en marche. 
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Mouvemens par quatre , l’escadron 
étant en colonne avec distance. 

680. — I/escadron étant en colonne avec distance 
la droite entêle, pour lui faire gagner du terrain 
vers son flahc gauche , le capitaine -commandant com- 
mande : 

1 . A gauche par quatre. 

?.. MARCHE. 

3; En — AVANT. 

4. Guide à droite. . 

(PI. 89, /%. A.) Au commandement mar- 
che , les conversions s’exécutent, dans chaque 
rang de quatre , comme il est prescrit n° 564 - 

Si, au lieu de se porter en avant, après avoir fait à 
gauche par quatre ^ le capitaine-commandant veut ar- 
rêter , il commande: halte. , 

Pour reprendre une direction parallèle à la première 
et se remettre en colonne avec distance , le capitaine- 
commandant commande : 

. • • - - .• 

i . A droite par quatre. 

9 . marche. 

3. HALTE. 

Ce qui s’exécute suivant les mêmes princi- 
pes et par les moyens inverses. 

Si , au lieu d’arrêter; le capitaine-commandant veut 
s e porter en avant, il commande :i. En = avant; 
Guide à gauche. 

£38 1 . — L’escadron étant en colonne avec distance 
la droite en tête, on lui fait gagner du terrain ver£ 
son flanc droit aux commandcmen : î. A droite pa r 

2 e r. 3i 
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quatre; a. marche; 3. en = avant ; 4. guide à gau- 
che , et on reprend la direction, primitive, aufc com- 
mandemens : 1 . A gauche par quatre ; a. marche; 
3. halte (ou 5. en = avant); k. guide à gauche. 

68a. — L’escadron étant en colonne, avec distance , 
la droite en tête, pour le faire rétrograder, le capi- 
taine-commandant commande : 

1 . Demi-tour à gauche par quatre. . * , 

2. MARCHE. 

3. En — AVANT. 

4« Guide à droite. 

( PI. 89 , fi g. B. ) Au commandement mar- 
che , le mouvement s’exécute , dans chaque 
rang de quatre , comme il est prescrit n° 568 . 

Si , au lieu de se porter en avant après le demi-tour 
à gauche par quatre , le capitaine- commandant veut 
arrêter , il commande : halte. 

Pour remettre la colonne dans sa direction primi- 
tive , le capitaine commandant commande ; 

1 . Demi-tour à droite par quatre. 

2. marche. 

3. HlLTE. 

Ce qui s’exécute comme il vient d’être pres- 
crit, et par les moyens inverses. 

683. — Si le capitaine- commandant veut se porter 
en avant, il commande : 1 . En avant; 2 . guide à 
gauche. 

Dans tous les mouvemens d’à gauche et d’à droite 
par quatre , les chefs de peloton se portent à la hau- 
teur du premier rang de leur peloton, du côté du 
guide. 

Le capitaine-commandant, le capitaine en second; 
es serre-files et les guides particuliers de droite et dç 
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gauche conservent leurs places après avoir fait leur à- 
gauche ou leur à droite, chacun pour son comptç. 

Dans les demi-tours à gauche ou de mi* tours à droite 
par quatre-, les chefs de peloton marchent en arrière 
du centre de leurs pelotons, elles serre-files en avant. 
Le guide particulier de droite se trouve à la gauche de 
son peloton , et le guide particulier de gauche , èn tête 
du sien. 

Dans la marche de flanc ,1e capitaine-commandant 
veiUe à ce (jue tous les rangs marchent à la même hau- 
teur , se règlent du côté du guide, conservent une di- 
rection parallèle à celle du premier peloton; à ce que 
les cavaliers suivent exactement à deux pieds de dis- 
tance ceux qui les précédent, et exécutent correcte- 
ment les déboitemens et emboitemens que cette mar- 
che nécessite; il veille encore à ce que les chefs des ' 
trois derniers pelotons maintiennent leurs intervalles 
du coté du guide, afin de se retrouver à leurs distances 
des que 1 escadron reprend l'ordre en colonne. 

Les rangs ayant été comptés par quatre avant de 
monter à cheval, s’il arrivait qu’un des rangs de quatre 
fût réduit à trois, le rang n’en ferait pas moins son 
mouvement comme s’il était complet. 

Les mouvemens par quatre s’exécutent de même, la 
colonne étant en marche. 

L escadron marchant en colonne avec distance , la 
gauche en tête, tous ccs mouvemens s’exécutent sui- 
vant les mêmes principes. 


. ARTICLE III. 

Marche de l’escadron en bataille. 
Contre-marche. 

Dés conversions. 
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Conversions à pivot fixe. 

Conversions à pivot mouvant. 

Marche oblique individuelle. 

Marche oblique par troupe. ~ 

Mouvemens par quatre. . 

L'escadron étant en bataille , lui 
faire gagner du terrain en arrière et 

le remettre face en tcte. 

# * 

L'escadron marchant en bataille , 
le rompre par pelotons à droite et le 
remettre en ligne. 

L’escadron marchant en bataille , 
le faire marcher en arrière par un 
demi-tour par peloton. 

L’escadron marchant en bataille , 
le rompre en avant par pelotons et le 
reformer. 

L’escadron marchant en bataille , 
le rompre en avant par pelotons , en 
doublant l’allure , et le reformer. 

Passage d’obstacles. 
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Marche de rescadron en bataille. 

684- — Les principes de la marche directe, pres- 
crits n os 5o6 et suivans , sont applicables à l’escadron. 

Les cavaliers, pour se maintenir alignés, doivent 
sentir légèrement la botte de leur voisin du côté du 
guide : on rappelle ici ce principe } qui est le seul 
moyen de conserver l’aisance dans le rang et l’aligne- 
ment individuel. Quant à l’alignement général, it 
faut que les sous-officiers et les files, d’encadrement 
cherchent à rester alignés -entre eux et sur l’ensemble- 
de la troupe; ils ne sont donc pas tenus à conserver 1& 
tête directe; mais ils doivent donner de temps ea 
temps un coup-d’œil du côté du guide , pour se main- 
tenir à sa hauteur , évitant de porter la main de ce- 
côté , afin de ne pas occasionner de resserrement dans- 
le rang. 

685. — Il a déjà été; prescrit que le guide d’une- 
troupe ne doit jamais se mettre en mouvement par à- 
coup; le guide de l’escadron doit donc entamer lente- 
ment l’allure indiquée , et la porter peu à peu à son 
degré. Il én est de même pour passer d’une allure lente 
à une allure vive , ou d’une vive à une lente ; ce prin- 
cipe s’applique également aux cavaliers , qüi ne doi- 
vent regagner leur alignement que peu à peu en alon- 
geant ou ralentissant l’allure. 

La direction donnée au guide influant essentielle- 
ment sur la régularité de la marche , il est nécessaire 
que le point fixe soit toujours choisi dans une direction 
exactement perpendiculaire au front de l’escadron ; si 
les localités ne permettent pas au guide particulier de 
prendre des points intermédiaires assez saillans, on 
peut y suppléer par leS serre-files que l’on place, fai- 
sant face au guide , à 60 pas de distance l’un de l’autre , 
et se retirant à mesure que l’çscadron arrive à eux, 
pour aller se replacer dans le prolongement de I4 
même direction. 
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68 b. — Le capitaine-commandant , après avoir com- 
mandé le guide , se porte en arrière , aonne au guide 
le point fixe sur lequel on doit marcher, et l’indique 
aussitôt au sous-officier qui-rcmplace au premier rang 
le guide particulier, celui-ci lui servant de point in- 
termédiaire pour se maintenir dans sa direction pen- 
dant la durée de la marche. 11 l'indique également au 
capitaine en second. 

Le capitaine-commandant, s*H le juge à propos r 
peut charger le capitaine en second de donner la di- 
rection. 

Le point de direction donné, le eapîtaine-comman-* 
dant se porte au centre -de son escadron, lui faisant 
face, pour s’assurer qu'au commandement d’exécution 
on se met en mouvement bien ensemble. 11 peut se 
porter partout où il juge sa présence nécessaire pour 
assurer la direction de la marche. 


687. — Les officiers doivent rester constamment ali- 
gnés sur le guide particulier placé à leur hauteur, se 
luainteuir à un pas dû centre de leur peloton , et mar- 
cher bien droit devant eux; car c’est de leur aligne- 
ment que dépend en partie celui de l’escadron. 

688. — Le guide particulier qui marche à hauteur 
des officiers doit régler son allure de manière à avoir 
toujours la même vitesse , pour ne pas obliger l’aile op* 
posée à augmenter ou à ralentir la sienne. 

Ce guide, à mesure qu’il avance , doit prendre de 
nouveaux points intermediaires , pour pouvoir se di- 
riger sùr le point donné, sans dévier. 

68cj* Le serre-file qui a remplacé le guide parti- 
culier à l’aile de l’escadron, marche de manière que 
celui-ci , qui lui sert de point intermédiaire , lui cache 
le point de direetion. Il doit maintenir constamment 
la tôle de son cheval à un tas dè la croupe de celui du 
guide , et redresser ce guide s’il s’écartait du point 
donné; car il est plus opéjialement chargé de la direct 
tion de la marche. 1 

690, — Le capitaine eu second doit, pendit!* dtrnfe 
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de la marche, surveiller le guide chargé de la di- 
rection , et à cet effet , il marche à 10 ou i 5 pas en ar- 
riére de ce guide. 

Si , dès le départ, il s’aperçoit que les cavaliers se 
resserrent et portent la main à gauche, c’est une preuve 
presque certaine que le point de direction est à gauche 
de la perpendiculaire; si , au contraire, les cavaliers 
s’ouvrent à droite et sont obligés d’y porter la main, 
c’est une preuve que le point de direction a été indi- 
qué à droite de la perpendiculaire ; le capitaine en se- 
cond donne alors un autre point de direction plus à 
droite ou plus à gauche. 

Le capitaine eh second veille à ce <jue les cavaliers 
du deuxième rang soient exactement a leur distance, 
et que les serre-files marchent bien alignés. 

691. — La régularité de la marche en bataille dépen- 
dant beaucoup de l’attention des files d’encadrement à 
conserver leur alignement, et à marcher sans se serrer 
ni s’ouvrir , ces files doivent y être exercées d’abord sé- 
parément. 

692. — L’escadron étant en bataille et correctement 
aligné, le capitaine-commandant commande: 

1. Files d’ encadrement en avant. 

2. Guide à droite 

3. MARCHB. 

Au deuxième commandement, le guide par- 
ticulier de droite se porte à hauteur des chefs 
de peloton ; il est immédiatement remplacé 
par le serre-file du premier peloton. 

Au commandement marche, les chefs de 
peloton, les files d’encadrement, et les sous- 
officiers guides particuliers se portent en ayant 
bien choit devant eux , les files d’encadrement 
conservant entre elles J’ujteïyaUe nécessaire 
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pour recevoir les cavaliers de leurs pelotons , 
et lorsqu’elles ont marché 3 o pas, le capitaine- 
commandant conunande : 

1. Files d'encadrement. • 

2. HALTE. 

Au commandement halte , les chefs de pe- 
loton , les files d’encadrement et les sous-offi- 
ciers. guides particuliers arrêtent. 

Le capitaine- commandant, après s’être assuré que 
les files a’encadreraent ont marché dans une direction 
bien perpendiculaire et sur une ligne parallèle au front 
de l’escadron, les remet en mouvement, et les fait 
suivre par l’escadron à la distance de 3o pas j à cet 
effet, il commande: 

1 . Escadron en avant. 

2. Guide à di'oite. 

3 . marche. 

e ' Au commandement marché , les files d’en- 
cadrement et l’escadron se portent en avant. 

693. — Les files d’encadrement et l’escadron ayant 
marché correctement dans la direction donnée, pour 
arrêter, le capitaine-commandant commande : 

1. Escadron. 

• . *■. c# «r 

2. HALTE. 

Au commandement halte , l’escadron et les 

files d’encadrement arrêtent. 

+ • 

6 q 4 - — Pour faire rentrer les cavaliers dans les en- 
caaremens , le capitaine-commandant , après avoir pré* 
venu les files d’encadrement de ne pas nouger, com- 
mande : 
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• i. Escadron en avant. 

2. MARCHE. 

• *. * • ê i 

Et à un pas des files d’encadrement : 

1. Escadron. 

2. HALTE. * 

3 . A droite = alignement. 

4- FIXE. 

Au cdmmandement halte, les cavaliers s’ar- 
rêtent. 

Au troisième commandement , le guide par- 
ticulier et le serre-file qui l’a remplacé au 
premier rang de l’escadron reprennent leur 
place de bataille ; les cavaliers rentrent à la 
fois dans leurs intervalles sans à-coup, et s'a- 
lignent. 

L’escadron étant aligné , le capitaine-com- 
mandant commande : fixe. 

6 q 5 . — Ce travail ayant été exécuté plusieurs fois; 
au pas , on le fait répéter au trot. 

696. — • Lorsque les files d’encadrement ont été ha- 
bituées à ne pas se régler sur les cavaliers de leur rang, 
mais seulement entre elles, on exerce l'escadron entier 
à marcher en bataille, d’abord au pas, et progressi- 
vement au trot et au galop. 

697 . — L’escadron étant en bataille , pour le porter 
en avant , le capitaine-couunandant commande ; 

1. Escadron en avant. ■' , 

2. Guide adroite. • 

3. marche: 

Au deuxième commandement, le guide par- 
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ticulier et le serre-file du premier peloton se 
conforment à ce qui est prescrit n° 692. 

Au commandement marche, l'escadron se 
met en mouvement. 

698. — Pour arrêter, le capitaine-commandant com- 
mande : 

1. Escadron. 

2. HALTE. 

3 . droite alignement. ' 

4- FIXE. 

Au commandement ôalte , l’escadron ar- 
rête. 

Au troisième commandement , l’escadron 
s’aligne comme il est prescrit n° 596. 

* L’escadron étant aligné, le capitaine-com- 
mandant commande : fixe. 

699. — L’escadTon marchant au pas , pour le faire 

f iàsser au trot , le capitaine-commandant s'assure que 
e point de direction est bon , que l’escadron marche 
avec ensemble et sans flottement. 

Lorsque les cavaliers ont acquis l’intelligence et l’a- 
dresse necessaires pour éviter les à-coups , l’escadron- 
marchant au trot , le capitaine-commandant le fait 
passer au galop. 

11 veille a ce que les cavaliers calment leurs che- 
vaux et ne laissent pas alonger l’allure, défaut habituel 
dans les marches au galop. A cet effet, les chefs de 
peloton , le guide et les files d’encadrement ont l’at- 
tention de maintenir leurs chevaux à un galop sage et 
modéré. 

Dans les marches au trot et surtout au galop, il 
fout passer à une allure moins vive dès qu’on aperçoit 
quelque désordre. 

Pour faire marcher au galop > on part d’abord au 
pas / puis on passe au trot ; ou suit la même progrès-. 
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«ion pour arrêter étant au galop ; on exerce ensuite 
l’escadron à partir de pied ferme au trot et au galop , 
et à s’arrêter de même. 

Lorsqu’on arrête l’escadron marchant au trot ou au 
galop j on veille à ce que les cavaliers agissent régu- 
lièrement de la main et des jambes , soutiennent leurs 
chevaux pour ne pas reculer après l’arrêt, et rendent 
la main dès que leurs chevaux ont arrêté. 

L’escadron est exercé à marcher avec le guide à gau- 
che , comme avec le guide à droite. 

Contre-marche. 


700. — > L’escàdron étant en bataille , pour faire face 
«ru côté opposé, le capitaine-commandant commande i 

i . Contre-marche par Vdile drdite. 

?.. Par file à droite. ' 
marche. 

(Pi. 91 ,fig. B.) Au deuxième commande- 
ment, les chefs de peloton, font un à-droite , 
celui du premier peloton se portant à hauteur 
de sa première file ; les serre-files font un à - 
gauche , ét passent à la gauche de l'escadron , 
ceux de la deuxième division à hauteur du 
premier rang , le capitaine en second à leur 
gauche , ceux de la première division à hau- 
teur du deuxième rang. 

Le guide particulier de droite de l’escadron 
va se placer promptement derrière le guide 

Ï >articulier de gauche , faisant face en arrière , 
a croupe de son cheval à 6 pas (6 mètres) du 
deuxième rang. 

Au commandement marche , le mouvement? 
m’exécute comme il est prescrit n° 620. 
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Lorsque .la première file est à 2 pas du guide parti- .. 
rulier qui indique la place ou elle doit se reformer , le 
capitaine-commandant commande : 

1. FRONT. 

2. HALTE. 

3 . A droite = alignement. 

. 4 * FIXE - ' 

Les serre-files suivent le mouvement j et re- 
prennent leurs places à mesure qu ils y arri- 
vent. 

Après avoir commandé marche, lecapitaine-com- 
Hiandapt se porter rapidement à l’aile par laquelle 
s’exécute le mouvement, pour diriger la tête de co- 
lonne, et reformer 'l’escadron en arrière sur une ligne 
parallèle à celle qu’il occupait précédemment. 

Aux commandemens halte et a droite — 
alignement , le capitaine en second fait un 
demi-tour et se porte' à la hauteur du deu- 
xième rang pour l’aligner. 

L’escadron étant aligné , le capitaine-com- 
mandant commande : fixe. A ce commande- 
ment , les chefs de peloton se remettent face 
en tête 'par un à = gauche. 

La contre-marche doit s’exécuter de préférence au 
trot. A cet effet, après le deuxième commandant, le 
capitaine-commandant indique l’allure. , . « . . 

t 701. — Ce mouvement s’exécute par l’aile gauche, 
suivant les mêmes principes et par les moyens inverses, 
aux commandemens : 1. Contre-marche par l’aile 
gauche -, 7.. par file à gauche j 3 . marche ; et 1. front j 
2. halte j 3. à gauche = alignement j 4 . fixe. 
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Des conversions. 


702. — Les principes de conversions prescrits pour le 
peloton n os 523 et suivans sont applicables à l'escadron 
conversant à pivot fixe ou à pivot mouvant. L’exécu- 
tion en est d'autant plus difficile , que le front est plus 
étendu; elle exige de la part des officiers, des enca- 
dremens , et de chaque cavalier, une attention parti- 
culière et soutenue. 

ro 3 . — Pendant la conversion, les chefs de peloton 
se maintiennent au centre de leur troupe, et correc- 
tement alignés entre eux, contenant leurs chevaux sur 
un arc de cercle plus ou moins grand, en raison de leur 
éloignement du pivot. Le chef du peloton sur lequel 
on converse, se règle sur celui du peloton de raile 
marchante , et il a l’attention de ne faire son mouve- 
ment que progressivement, à mesure que eet officier 
avance dans la nouvelle direction. 

Le chef duï peloton de l'aile marchante décrit son 
cercle de manière à ne pas s’éloigner , et surtout à ne 
pas se rapprocher des autres chefs de peloton. 

Les encadremens se règlent entre eux et sur l’en- 
semble de la troupe, tout en observant la progression 
de l’aile marchante, et se maintiennent sur les arcs 
de cercle qu’ils doivent décrire. 

704. — Le guide particulier placé à l’aile sur la- 
quelle s’opère le mouvement en est le pivot, quoi- 
qu’il ne compte pas dans le rang. 

Dans toute espèce de conversion , l’aile marchante 
d’un escadron doit mesurer avec d’autant plus de jus- 
tesse son arc de cercle , que , s’il est trop grand , il faij- 
ouvrir les files , les désunit et rend la conversion plu s 
longue; et, s’il est trop petit, les files se resserrent 
il y a désordre, et le pivot est forcé. 

' ■ * * 

2 e T • 2$ 
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Conversions à pivot fixe. 

n o 5 . — L’escadron est exercé aux conversions à pivot 
fixe, d’abord au pas , ensuite au trot ; on ne les fait 
exécuter au galop que lorsque les cavaliers sont bien 
confirmés dans les deux premières allures. 

L’escadron étant de pied ferme et correctement ali- 
gné y le capitaine-commandant commande : 

1 . Escadron en cercle à droite. 

2 . marche. 

Ce qui s’exécute suivant les principes pres- 
crits n° 53o. 

706. — Pour arrêter la conversion, le capitaine-com- 
mandant commande : 

1 . Escadron. 

2. HALTE. 

3. A gauche ES alignement. 

4 . FIXE. 

Au premier commandement , les cavaliers 
du deuxième rang redressent leurs chevaux , 
et se replacent à leurs chefs de file. 

Au commandement halte, tous les cavaliers 
arrêtent. 

Au troisième commandement, l’escadron 
s’aligne. 

L’escadron étant aligné, le capitaine-com- 
mandant commande : fixe. 

707 . — Si , au lieu d’arrêter , oh veut faire repren- 
dre la marche directe , ôn commande : 

1 . En — avant. 

2 . Guide à gauche. 
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A la première partie du premier comman- 
dement, les cavaliers du deuxième rang re- 
dressent leurs chevaux, et se replacent à leurs 
chefs de file. 

A la deuxième partie du premier comman- 
dement , tout l’escadron se porte en avant , à 
l’allure à laquelle il marchait avant la conver- 
sion. 


708. — Quand on exerce l’escadron aux conversions, 
on l’arrête dès qu’il y a le moindre désordre; on ex- 
plique d’où vient la faute , et l’on indique les moyens 
de la réparer. 

Quand les cavaliers commencent à comprendre ces 
mouvemens, on leur fait parcourir le cercle entier 
plusieurs fois de suite. On veille à ce qu’ils se main- 
tiennent alignés , liés au pivot , et à ce que le centre ne 
pointe pas ou ne reste pas en arrière. 

Quand on veut arrêter la conversion, il faut, sur- 
tout aux allures vives, faire le commandement esca- 
dron assez à temps pour que les cavaliers puissent se 
préparer à arrêter, et celui halte quand l’aile mar- 
chante est au moment d’arriver sur la nouvelle direc- 
tion , afin que le pivot n’ait pas à bouger. 

Lorsqu’après la conversion on veut porter l’esca- 
dron en avant, la première partie du commandement 
en — avant doit être faite assez à temps et être assez 
prolongée , pour que les cavaliers du deuxième rang 
redressent leurs chevaux et se replacent à leurs chefs 
defde; et qu’à la dernière partie du commandement, 
qui doit se faire à l’instaut où l’aile marchante arrive 
dans la nouvelle direction , le pivot parte franchement 
à la même allure que l’aile marchante. Tous les cava- 
liers redressent alors leurs chevaux, et reprennent 
ensemble la marche directe, à l’allure à laquelle ils 
marchaient précédemment, ou à celle qui a été com- 
mandée pour la conversion. 

709. — L’escadron conversant bien au pas 3 pour 
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le faire passer au trot , le capitaine-commandant choi- 
sit l’instant où les chevaux sont le plus calmes et con- 
versent avec le plus d’ensemble. Après un ou deux 
tours, il remet l’escadron au pas. L’escadron conver- 
sant bien au trot est exercé à converser au galop , sui- 
vant les mêmes principes. Après un ou deux tours, on 
le fait passer au trot , puis au pas. 

710. — Les cavaliers ayant acquis l’habitude et l’in- 
telligence de ces mouvemens , sont exercés à changer 
le côté de la conversion , sans arrêter. Ces changemeus 
de conversion aux deux mains s’exécutent au pas et 
au trot , jamais au galop. 

L’escadron conversant en cercle à droite , au pas ou 
au trot j le capitaine-commandant commande: 

1 . Escadron en cercle à gauche. 

2 , marche. 

Ce qui s’exécute comme il est prescrit 

n° 533. 

3 1 1 . — Les conversions au galop et les changemens 
e conversions sans arrêter exigent beaucoup d atten- 
tion de la part des cavaliers et surtout des sous-offi- 
ciers; c'est de leur intelligence à bien mesurer l’arc de 
cercle et le degré de vitesse de leur allure , que dépend 
l’exécution correcte de ces mouvemens. 

L’escadron est ensuite exercé à converserai trot ou 
au galop j en partant de pied ferme, et à s’arrêter de 
même en conversant à ces allures. 

47 1 2. — L’escadron étant de pied ferme, le capitaine- 
commandant commande : 

I à droite (ou a gauche), 
demi-tour à droite (ou demi-tour 
à gauche). 

demi- à- droite (ou demi -à- gau- 
che. ) 
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* 2 . MARCHE. ^ . 

3. Escadron. \ 

4 . halte. 

5. A gauche (ou a droite ) malignement. 

6. FIXE. 

Ce qui s’exécute comme il est prescrit 
n os 535 et suivans. 

Le capitaine-commandant a l'attention de mettr<? , 
entre le premier commandement et celui marcite , 
assez d’intervalle pour ne pas surprendre les cavaliers 
et leur donner le temps de rassembler leurs chevaux , 
de manière à partir franchement ensemble et sans à- 
coup. 

Ces mouvemens sont exécutes aux diverses allures $ 
mais ils ne doivent pas être répétés trop fréquemment 
au galop , pour ne pas fatiguer les chevaux. 

71 3 . — L’escadron étant en marche et exercé atrx 
conversions à pivot fixe aux trois allures, le capitaine- 
commandant commande : 

à droite (ou à gauche), 
demi-tour à droite (ou demi- tour 
à gauche ). 

demi - à - droite ( ou demi -à- gau- 
che). 

ü. marche. v 

3. En ~ avant. 

4. Guide à gauche (ou guide à droite). , 

Ce qui s’exécute comme il est prescrit 

n° 539. 

7 i 4 * — L’escadron étant en marche, ^pour le faire 
converser en doublant l’allure , le capital; ne-comman- 
dant fait précéder le eçmmandemênt Mar che de celui 
uu trot ou au galop. 


t» Escadron • 
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Au commandement marche, le pivot arrête court; 
l’aile marchante prend l’allure indiquée. 

Au commandement en = avant, le pivot part, ainsi 
que tout l’escadron , à l’allure indiquée pour la con- 
version. 

Conversions à pivot mouvant. 

7 15 . — Dans les conversions à pivot mouvant, le 

f )ivot doit décrire un arc de cercle de 20 pas , en ra- 
entissant l’allure; l’aile marchante augmente la sienne. 
jLa sixième file du a 6 peloton du côté du pivot , qui 
est le milieu du rayon de la conversion , conserve l’al- 
lure à laquelle elle marchait précédemment. Les ca- 
valiers placés entre cette file et le pivot diminuent 
proportionnellement leur allure; ceux placés entre 
cette même file et l’aile marchante augmentent pro- 
portionnellement la leur. 

La conversion à pivot mouvant se commande indis- 
tinctement sur le guide ou sur l’aile opposée. 

Après une conversion à pivot mouvant, le guide reste 
où il était avant la conversion, et ou lui donne denou- 
yeau un point de direction. 

Tant que l’escadron n’a pas exécuté de conversion à 
pivot fixe au galop , le capitaine-commandant observe 
de ne faire conserver à pivot mouvant qu’au pas , afin 
que l’aile marchante qui doit augmenter son allure ne 
soit encore qu’au troL. 

716, — L’escadron marchant en bataille , pour Je 
faire changer de direclionà droite, le capitaine-com- 
mandant commande: 

# \ ' - 

1 . Tournez — '(à) droite. 
a. En — avant. 

(PI. 93.) Ce qui s’exécute comme il est 
prescrit n° 5 /\ 1 , le pivot décrivant un arc de 
cercle de 20 pas. 

Lorsque cette conversion s’exécute Lien au pas. 
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l’aile marchante prenant le trot , on la fait exécuter au 
trot , ] aile marchante prenant le galop. 

, Pour changer de direction à gauche, le mouvement 
s execute, suivant les mêmes principes et par les moyens 
inverses, aux comniandemens : i. Tournez = (à) gau- 
che j a. e n = avant. v ' 

Marche abliq Lie individuelle . 

7 î 7* —L’escadron marchant. en bataille, pour lui 
luire gagner du terrain vers son flanc, droit , sans chan- 
ger le front de l’escadron, le capitaine- commandant 
commande : ' 

1. Oblique à droite. 

2. MARCHE. 

Pour faire reprendre la direction primitive, le capi- 
taine-commandant commande .* 

En = AVANT. 

(PI. 9 ) Ce qui s’exécute comme il 
est prescrit n° 543. 

7 1 d- — L’escadron marchant en bataille , on lui fait 
gagner du terrain vers son flanc gauche, sans changer 
le tiont de 1 escadron, suivant les mêmes principes et 

£?*/• lr ! oyens * nverses > aux commmandemens : î. 
Oblique à gauche ; 2 . marche j on .reprend la di- 
rection primitive au commandement JSn — avant. 

7 1 9' Pendant toute la durée de la marche obli- 
cpic , le capitaine -commandant veille à ce que les chefs 
de peloton se maintiennent à la même hauteur, con- 
servent .entre eux le même intervalle, et suivent des 
directions parallèles, afin de conserver l’alignement 
général. 

Le guide particulier qui marche à hauteur des chefs 
de peloton , après avoir lait son quart d’à- droite.. &e , 
porte droit deyapt loi. 
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Ce mouvement s’exécute au pas ou au trot , mais 
jamais au galop. 

Marche oblique par troupe. 

fj 20. — L’escadron étant en bataille , pour lui faire 
gagner du terrain vers son flanc droit , par la marche 
oblique par pelotons , le capitaine-commandant com- 
mande : 

i. Pelotons demi-à-droite. , 

“ 2. MARCHE. 

3. En — AVANT. 

4* Guide à droite. 

(PI. g4 ifig- B.) Au commandement marche* 
chaque peloton fait son demi-à-droite à pivot 
fixe. 

Au troisième commandement , chaque pe- 
loton se porte en avant , se conformant aux 
principes de la marche directe. 

Pour faire reprendre à l’escadron la direction pri- 
mitive, le capitaine-commandant commande : 

1. Pelotons de mi-à- gauche. 

2. MARCHE. 

3 . En zz. avant. 

4- Guide à droite. 

Ce qui s’exécute comme il vient d’être pres- 
crit et par les moyens inverses. 

3 21 . — Dans la marche oblique par troupe , les pivots 
es pelotons doivent arrêter tous a la fois au comman- 
dement marche , afin que toutes les conversions se ter- 
minent en même temps. 

Pendant la durée de cette marche , le guide de droite 
du premier peloton a la plus grande attention demajr 4 
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cher sur le point fixe qui lui a été indiqué. Les guides 
des autres pelotons observent leurs distances, pren- 
nent pour chef de file le quatrième cavalier de l’aile op- 
posée au guide du peloton qui les précède , et se main- 
tiennent à 2 pas derrière lui. 

Le capitaine-commandant se place habituellement 
à 2 pas en dehors , et à hauteur du premier rang du 
deuxième peloton ; 

Le capitaine en second derrière le guide du premier 
peloton , pour surveiller sa direction ; 

Les chefs de peloton au centre de leurs pelotons , la 
tète de leurs chevaux à hauteur de la botte du cava- 
lier du deuxième rang du rang du peloton qui pré- 
cède ; 

Les guides particuliers et les serre-files restent à leurs 
places de bataille. 

722. — Quand ce mouvement s’exécute, l’escadron 
étant en marche, le guide particulier qui marche à 
hauteur des chefs de peloton fait un quart cT à-droite , 
et marche ensuite droit devant lui 

Lamarche oblique par troupe s’exécute au pas , au 
trot et au galop , l’escadron étant de pied ferme ou en 
marche. 

7 2 . 3 . — L’escadron étant en bataille, on lui fait gagner 
du terrain vers son flanc gauche , suivant les mêmes 
principes et par les moyens inverses, aux commande— 
mens: 1. Pelotons demi-à-gauche ; 2. marche; 3 . en 
= avant ; 4 . \guide à gauche ; et l’on reprend la di- 
rection primitive aux commandemens : 1. Pelotons 
demi- à-droite ] 2. marche; 3 . en = avant; 4 . guide 
à droite. 

Mouvemens par quatre. 

724* — L’escadron étant en bataille, pour lui faire 
gagner du terrain vers son flanc droit , le capitaine- 
commandant commande : 
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i . A droite par quatre. 

2. marche. 

3. En AVANT. 

4* Guide à gauche. 

(PI. ç)5. ) Ce qui s’exécute comme il est pres- 
crit n° 564- Les chefs de peloton marchent sur 
le flanc du côté du guide , à un pas et à hau- 
teur des premiers cavaliers de leurs pelotons. 

Le guide particulier de droite marche en 
tète de la colonne , à un pas du premier rang 
de huit , le guide particulier de gauche der- 
rière le dernier rang de huit du quatrième 
peloton. 

79.5. _ L’escadron ayant fait à droite par quatre , et 
sc trouvant en colonne, pour lui faire changer de di- 
rection à gauche , le capitaine-commandant com- 
mande : 

Tcte de colonne à gauche. 

Le chef du premier peloton commande: r. Tournez 
~(à) gauche; 2. en = avant; ce qui s’exécute com- 
me il est prescrit n° 565 . 

Pour changer de direction ü droite, le mouvement 
s’exécute , suivant les mêmes principes et par les 
moyens inverses , au commandement : Tête de colonne 
à droite. 

— Pour remettre l'escadron, en bataille , le ca- 
pitaine-commandant commande : 

1 . A gauche par quatre. 

?.. -MARCHE. 

3. halte. 

f\. A droite =r alignement. 

5. fixe. 
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Ce qui s’exécute comme il est prescrit 
n° 566, les guides particuliers reprenant leurs 
places de bataille. 

727. — Ces mêmes mouvemens s’exécutent par la 
gauche , suivant les mêmes principes , aux commande- 
inens: 1 . A gauche par quatre-, 2. marche j 3 . en =~ 
avant ; 4 . guide à droite-, et 1 .A droite par quatre ; 
2. marche j 3 . halte j 4 . à gauche = alignement J 
5. FIXE. 

L’escadron étant en bataille, lui faire 
gagner du terrain en arrière et le 
remettre face en tête. 

728. — L’escadron étant en bataille , pour faire factf 
au côté opposé à sa direction, le capitaine-comman- 
dant commande : 

1 . Demi-tour à droite par quatre. 

2 . MARCHE. 

3. En — AVANT. 

4 . Guide à gauche . 

c pi. 96 . ) Ce qui s’exécute compte il est; 
prescrit n° 566. 

Les chefs .3e peloton , les serre-files et les 
guides particuliers font leur demi-tour indivi- 
duellement , et marchent , les chefs de peloton 
derrière le centre do leur peloton , les serre-* 
files devant, et les guides particuliers à hau- 
teur du deuxième rang devenu premier. 

Au quatrième commandement , le serre-file 
du côté du guide appuie pour se placer en 
avant du guide particulier ; le capitaine-coin^ 
mandant lui donne un point de direction et 
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l’indique aussi au guide particulier , qui , dans 
ce mouvement, reste à l’aile de l’escadron. 

Le capitaine-commandant remet l’escadron face en 
tête , par le mouvement dont il s’est servi pour le faire 
rétrograder. 

Les demi- tours àgauche par quatre s’exécutent sui- 
vant les mêmes principes et parles moyens inverses. 

Ces mouvemens par quatre s'exécutent de pied fer- 
me , et en marchant au pas et au trot. 

L’escadron marchant en bataille , le 
rompre par pelotons à droite et le 
remettre en ligne. 

■229. — L’escadron marchant en bataille, pour lui 
faire gagner du terrain vers son flanc droit, le capi- 
taine-commandant commande : 

1 . Pelotons à gauche. 

2. MARCHE. 

3. En =. AVANT. 

4 . Guide à droite. 

Ge qui s’exécute comme il est prescrit 
n° 664 » les pivots arrêtant court et la file de 
gauche de chaque peloton déboitant légère- 
ment et se réglant sur celle du peloton qui 
est en tète , afin d’arriver ensemble en co- 
lonne. 

Pour remettre l’escadron en ligne , le capitaine- 
commandant commande : 

1 . Pelotons à gauche. 

2 . marche. 

3. En = AVANT. 

4- Guide à droite . 
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Les ailes marchantes se règlent sur celle du 
peloton qui est en tête de la colonne , afin 
d’arriver ensemble en ligne. 

Le capitaine en second donne un point de direction 
au guide particvdier, qui s’est porté à hauteur des 
chefs de peloton , et l’indique au serre-file qui le rem- 
place à l’aile de l’escadron. 

Ces mouvemcns sont exécutés suivant les mêmes 
principes , l’escadron marchant au trot et au galop. 

<j3o. — L'escadron marchant en bataille, on lui fait 
gagner du terrain vers son flanc gauche , suivant les 
mêmes principes, et parles moyens inverses , aux com- 
mandemens: 1 . Pelotons à gauche • i. marche; 3. 
en= avant; 4. guide à droite ; et l’on remet l’esca- 
dron en ligne aux commandemens : 1 . Peloton s à droite-, 
a. marche ; 3 .en — avant j 4. guide à droite. 

L’escadron marchant en bataille , le 
faire marcher en arrière par un 
demi-tour par peloton. 

^3i. -—L’escadron marchant en bataille avec le 
guide à droite, le capitaine- commandant Commande : 

i . Pelotons demi-tour à droite, 

[ 2. MARCHE. 

1 3. En— AVANT. 

4 - Guide à gauche . 

(PI. 97.) Au commandement marche , les 
pivots arrêtent court , et tournent sur eux- 
mêmes, en rangeant les hanches de leurs che- 
vaux ; les ailes marchantes déboitent en même 
temps , se réglant à droite pendant le premier 
quart de conversion, de manière à arriver 
2* v. 23 
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ensemble en colonne , et à gauche pendant le 
deuxième quart de conversion , pour arriver 
ensemble en bataille. Dans chaque peloton , le 
deuxième rang et les serre-files portent la main 
du côté de l’aile marchante , pour faciliter le 
mouvement. 

Au troisième commandement , l’escadron 
reprend la marche directe. 

Au quatrième commandement , le guide 

S articulier du côté indiqué se porte à hauteur 
es chefs de peloton ; il est immédiatement 
remplacé , et on lui donne le point de direc- 
tion. 

Si , après le demi-tour, on veut arrêter l’escadron au 
lieü de commander En — avant, le capitaine-com- 
mandant commande: 3. halte $ 4. à gauche = ali- 
gnement; 5. fixe. 

782 . — Ce mouvement s’exécute par la gauche , sui- 
vant les mêmes principes et par les moyens inverses , 
aux commandêmens : 1 . Pelotons demi-tour à gauche • 
2 . marche ; 3. en = avant >4. guide à droite , 

n33. — Dans ces mouveinens, le guide parti- 
culier de droite fait un à-droite , se porte droit 
devant lui de l’étendue du front d’un peloton , 
et fait un autre à-droite pour se placer à l’aile 
gauche de l’escadron. Le guide particulier de 
gauche exécute le même mouvement pour se 
placer à l’aile droite. 

C’est l’inverse dans le demi-tour à gauche. 

Les demi-tours par pelotons s’exécutent de pied 
ferme , et en marchant au trot ei au galop. 
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L’escadron marchant en bataille, le 
rompre en avant par pelotons et le 
reformer. 


734» — Le capitaine-commandant commande: 

N» 

i . Par pelotons — rompez V escadron. 


L . 


2. MARCHE. 

3. Guide à gauche. 


r Ce qui s’exécute comme il est prescrit 
n° 65g, à l’exception que le chef du premier 
peloton , continuant de marcher, ne com- 
mande pas peloton en avant, ni marche , mais 
répète l’indication du {juide. 

La rupture de l’escadron s’exécute de même en mar- 
chant au trot et au galop. 

rj 35 . — L’escadron marchant en colpnne avec dis- . 
tance , la droite en télé , pour le former à la même al- 
lure , le capitaine-commandant commande : 

1 . Former. V escadron . 

2. marche. 

3. Guide à droite. 


Ce qui s’exécute comme il est prescrit 
- n° 661. 

» 

736. — La colonne marchant au trot, on se confor- 
me aux mêmes principes , excepté que le chef du pre- 
mier peloton commande : 1 . Au pas -, 2. marche ; que 
le guide particulier de droite , au commandement guide 
à droite , sc porte à hauteur des officiers ; et que cha- 
cun des autres chefs de peloton commande : 1 .Au pas ; 
2. marche , en arrivant en ligne. Il en est de même 
quand la colonne est au galop , chaque peloton pas- 
sant successivement au trot. 
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737. — L’escadron marchan t en bataille , on le rompt 
par la gauche, en avant par pelotons , suivant les prin- 
cipes prescrits n° 734, et par les moyens inverses, 
aux commandemens : 1. Par la gauche =par pelo- 
ton = rompez l’escadron ; 2. marche ; 3 . guide \à 
droite ; et on le reforme à la même allure aux com- 
mandemens : 1 .Formez V escadron ; 2. marche; 3 . guide 
à gauche. 

•\ 

L’escadron marchant en bataille , le 
rompre en avant par pelotons , en 
doublant l’allure , et le reformer. 

739 . — Le capitaine-commandant commande : 

1 . Par pelotons —rompez V escadron = au troti 

2 . MARCHE. 

3 . Guide h gauche. 

Au premier commandement, le chef du 
premier peloton commande : Au trot, et ceux 
des trois autres pelotons commandent : Pelo- 
ton demi-à-droitc ~ au trot. 

Au commandement marche , répété par ces 
mêmes officiers , le mouvement s’exécute 
comme il est prescrit n° 65g. 

L’escadron marchant en bataille au trot , le mouve- 
ment s’exécute au galop , suivant les mêmes prin- 
cipes. 

73g. L’escadron marchant en colonne avec distance, 
la droite en tête, pour le former en doublant l’allure, 
le capitaine-commandant commande : 

1. Formez V escadron = au trot. 

2 . marche. 

3 . Guide à droite. 
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(PI. 98. ) Au premier commandement, les 
cliefs des trois derniers pelotons comman- 
dent : P cio Ion demi-à-gauche — au trot. 

Au commandement marche , répété par les 
chefs des trois derniers pelotons , le premier 
peloton continue de marcher droit devant lui 
au pas y et son chef répète l’indication du 
guide. 

Les trois autres pelotons exécutent leur 
demi-à-gauche au trot y à pivot fixe. 

Le demi-à-gauche presque terminé, les chefs 
de ces pelotons commandent : 1 . En — avant ; 
?.. guide à droite ; se portent droit devant eux ; 
et dès que la file de droite de leur peloton est 
dans la direction de la file de gauche du pe- 
loton qui précède , ils commandent : 1 . Demi 
rrr («) droite; 2. en — avant, et ensuite : au 
pas , assez à temps pour commander : marche , 
quand leur peloton arrive en ligne ; alors les 
cavaliers se remettent au pas et s’alignent en 
marchant. 

Chaque peloton , après son demi-à-gauche , 
se porte droit sur le point où il doit tourner , 
et sans obliquer vers les pelotons qui précè- 
dent. 


Le capitaine en second donne un point de direction 
au guide particulier de droite , qui s’est porté à hauteur 
du chef du premier peloton au commandement guide 
à droite. 

74°- — Ce mouvement s’exécute, la colonne étant 
au trot , aux commandemens; 1 . Formez V escadron = 
au galop 2 . marche; 5. guide à droite ; le premier 
peloton cpntinuant de marcher çtu trot , et le$ trois 

23 . 
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derniers pelotons prenant le galop pour se porter a hau- 
teur du premier, et ne se remettant au trot que lors- 
qu’ils y sont parvenus. 

Lorsque la colonne est au galop , on lorme 1 esca- 
dron à la même allure, comme il est prescrit n° 736 , 
chaque peloton passant successivement au trot. 

r-A 1 . — L’escadron marchant en bataille , on le rompt 
par la gauche en avant par pelotons , en doublant 1 al- 
lure , suivant les principes prescrits n° 758 et par les 
moyens inverses, aux commandemens : 1. Par la gau- 
che = par pelotons — rompez V escadron == au trot 
(ou au galop ) ; 2. marche; 3 . guide à droite. On le 
reforme en doublant l’allure aux commandemens : 

1 . Formez V escadron — au trot ( ou au galop ) ; 2. mar- 
che ; 3 . guide à gauche. 

Passage d’obstacles. 

7 ,^2 . — L’escadron marchant en bataille, pour lui 
faire exécuter des passages d’obstacles , le capitaine- 
commandant commande: 

1 . Obstacle. 

2. Premier peloton. 

3 . HALTE. 

Au commandement iîalte , répété 
par le chef du premier peloton , ce peloton 
arrête, et son chef commande immédiatement : 
1 . Oblique à gauche — au trot ; 2. marche ; et 
le peloton double sur le deuxième. 

Lorsque le peloton qui a obliqué est derrière 
celui sur lequel il a doublé, son clief com- 
mande: 1. En =2 avant ; 2. guide à droite; 
3 . au pas ; 4 - MARCHE. 

Pour faire rentrer à sa place le peloton qui a dou- 
blé , le capitaine-commandant commande : 
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1. Premier peloton. 

2 . EN LIGNE. 

Au commandement en ligne , le chef du pe- 
loton commande: i. Oblique à droite ~ au 
trot ; 2. marche; lorsqu’il est vis-à-vis du ter- 
rain qu’il doit occuper , il commande : i . Eu 
avant; 2. guide à gauche ; 3. au pas , et 
lorsqu’il arrive en ligne : 4 * marche. 

Le chef du peloton a l’attention de com- 
mander : En — avant , un peu avant que sa 
dernière file ait dépasse la file droite du pelo- 
ton sur lequel il se forme. 

74^- — Si le guide est à droite, dès que le premier 
peloton est rentré en ligne, le capitaine-commandant 
indique de nouveau le guide; il en est de même dè‘s que 
le quatrième peloton est rentré en ligne , si le guide est 
à gauche. 

On fait exécuter le même mouvement au deuxième 
peloton , qui , se conformant auxjrnémes principes , se 
met en colonne derrière le premier peloton en obli- 
quant adroite; puis an troisième qui se met derrière lp 
quatrième en obliquant à gauche, et au quatrième qui 
se place derrière le troisième en obliquant à droite: 
chaque peloton devant toujours doubler sur celui avec 
lequel il forme division. 

Les chefs de peloton doivent avoir l’attention de faire 
rapidement les commandemens prescrits, de faire forcer 
u n peu le degré d’obi iquité, pour que le mouvemen t soit 
plus promptement exécuté , et de prendre leur distance 
de peloton. 

Tous ces mouVemens se font d’abord en marchant 
au pas. Quand l’escadron est au trot , le mouvement se 
fait au galop, 

>44- — I/cscadrou marchant en bataille , pour faire 
exécuter un passage d’obstacle sur la tête tle chaque 
peloton, le capitaine^comraaudaut commande; 
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1 . Dans chaque peloton — par quatre (ou par 

deux ) — au trot. 

2. MARCHE. 

3. Guide à droite. 

(PI. ioo. ) Au premier commandement, 
les chefs de peloton commandent : Par quatre 
ou par deux = au trot. 

Au commandement marche , répété par ces 
mêmes ofïiciers, chaque peloton exécute sou 
dédoublement comme il est prescrit n° 55; 
les chefs de peloton marchent en tête de leur 
peloton; le guide particulier de droite, qui 
marche à hauteur des chefs de peloton , se met 
à la droite du chef du premier peloton ; le 
guide particulier de gauche , à la queue du 
quatrième peloton, et les serre- files sur le 
flanc droit de leurs pelotons. 

Chaque peloton , ainsi rompu en colonne , 
doit conserver une direction parallèle avec 
celui où est le guide , se maintenir à la même 
hauteur , et toujours à distance de front , pour 
pouvoir se reformer en ligne. 

Si le terrain oblige un peloton à dévier de 
sa direction , il doit , dès qu’il le peut , la re- 
prendre, ainsi que sa distance du côté du 
guide. 

On peut, en marchant ainsi, dédoubler par deuxet 
par un , ayant soin de marcher deuxet quatre dès que 
le terrain le permet. 

Ces mêmes raouvemens s’exécutent, l’escadron mar- 
chant au trot ou au galop . 

La rupture n’étant que momentanée , on laisse Je 
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guide du côté où il était dans la marche en bataille , 
afin de ne pas changer la base d’alignement. 

745 . — Pour reformer l’escadron, chaque peloton 
ayant rompu par quatre ou par deux au trot, la droite 
en tête, le capitaine-commandant coinma*nde: 

1. Formez les pelotons. \ 

2. MARCHE. 

3 . Guide à droite. 

Au premier commandement, les chefs de pe- 
loton commandent : Formez le peloton. 

Au commandement marche, répété par ces 
mêmes officiers , chaque peloton se forme 
comme il est prescrit n° 549. 

Si le terrain ne permet pas de former tous 
les pelotons à la fois , celui devant lequel se 
trouve l’obstacle se forme derrière l’autre pe- 
loton de sa division , et reprend sa place en 
ligne aussitôt qu’il le peut. 

746. — Ces mouvemens s’exécutent, par la gauche , 
suivant les mêmes principes, et parles moyens inver- 
ses, aux coinmandemens : 1. Dans chaque peloton — 
par la gauche par quatre (ou par deux) = au trot; 
2. marche; 3 . guide à gauche ; et pour se reformer ; 
1. Formez les pelotons ; 2. marche; 3 . guide à 
gauche . 


ARTICLE IV. 



Ralliement. 

Tirailleurs. 
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Charge. 



n/in. — Dans la charge, comme dans toute marché 
directe , l’objet essentiel est de tenir les chevaux droits. 
Dès qu’on s’aperçoit de quelque désordre, il faut arrêter 
et recommencer le mouvement. 

L’escadron est exercé à charger: i° en ligne ; a° en 
colonne ; 3° en fourrageurs. 

ha charge en ligne est exécutée par l’escadron en 
bataille; elle doit être aussi courte que possible , afin 
d’arriver en bon ordre, et sans essouffler les chevaux. 

La charge en colonne s’exécute par l’escadron rompu 
en colonne avec distance. 

Pour exécuter la charge en fourrageurs , tous les 
cavaliers de l’escadron se dispersent et se dirigent cha- 
cun sur le point qu’il veut attaquer, faisant en sorte 
de ne pas perdre de vue leurs officiers , qui chargent 
avec eux. 

La ligne sur laquelle l’escadron doit se reformer 
après la charge est fi garée, comme il est prescrit n° 58i , 
par deux sous-officiers de serre-file , que le capitaine- 
commandant fait placer à a4o pas en avant du front , se 
faisant face à une distance égale au front de 1 esca- 
dron. 

On place également, vis-àvis de l’aile droite dessous- 
officiers aux différentes distances ou les changcmcns 
d’allure doivent avoir lieu. 

On les place à gauche , si le guide est a gauche. 

ij 4B. —L’escadron étanten bataille, le capi I aine-com- 
mandant fait mettre le sabre à la main , et fait char- 
ger les pelotons l’un après l’autre , en commençant par 
celui de droite. 

A cet effet, le capitaine-commandant se porte à 
a4o pas en avant du front, ayant, un trompette avec 
lui ; il se place face à la troupe , et lorsqu’il veut que 
le mouvement commence, il faitsonner un couplet de 
la marche. 

Le premier peloton se porte de suite en avant, aux 
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commandemens de son chef ^ comme il est. prescrit 
n° 58 1 . 11 passe successivement du pas au trot , du trot 
au galop y et du galop à la charge. 

Les trois «Autres pelotons rompent à leur tour, quand 
celui oui les procède a fait halle. 

749 * — Pour faire cxe'cuter la charge parTescadron 
entier, le capitaine-commandant se place en avant du 
centre de son escadron, et il commande : • * 

1 . Escadron en avant. 

2. Guide à droite (ou « gauche. ) 

3 . MARCHE. 


Lorsque l’escadron a fait 20 pas en avant , il com- 
mande : 

1. Au trot. 

2. MARCHE. . 

A 60 pas plus loin , il commande : 

1. Au galop. 

2. MARCHE. 

A 80 pas plus loin, il commande : 

CHARGEZ. 

A ce commandement , répété par les chefs 
de peloton, les .cavaliers prennent la position 
du sabre , ou de la lancé , indiquée n° 58 1 . 

Lorsque l’cscadr an , après avoir parcouru 60 pas 
au train de charge , est «à 20 pas des sous-ofliciers qui 
tracent laligne , le capitaine-commandant commande : 




Garde à 'cous. 
Escadron. 



HALTE. 

A droite ~ alignement. 

FIXE; 
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Au commandement garde à vous , répété 
par les chefs de peloton , les cavaliers se pré- 

Ï iarent à ralentir l’allure et portent le sabre à 
’épaule. {Lanciers , portent la lance.) 

Au commandement escadron , les chefs de 
peloton commandent: Peloton , et les cavaliers 
passent ait trot. 

Au commandement halte, répété par les 
chefs de peloton , les cavaliers s’arrêtent. 

Au commandement à droite = alignement , 
ils s’alignent à droite. 

L’escadron étant aligné , le capitaine-com- 
mandant commande : fixe. 

760. — Afin de s’assurer que les principes prescrits 
n° 582 sont exactement suivis , le capitaine-comman- 
dant peut quelquefois se placer en avant du front de 
l’escadron, lui faisaut face, à la distance qu’il juge 
nécessaire , pour mieux remarquer les fautes. Dans ce 
cas, il se fait remplacer sur la ligne des officiers par 
le capitaine en second , qui fait les commandemens. 

75i. — Lorsque l’escadron exécute correctement la 
charge, au lieu de l’arrêter quand la charge est fournie, 
le capitaiue-commandant commande : 3 

1 . Garde à vous. 

2. Au trot. 

3 . MARCHE. 

A. ces commandemens , répétés par les chefs de pelo- 
ton , l’escadron passe au trot , et à 20 pas au-delà delà 
ligne tracée , il commande : 

1 . Premier ( ou quatrième ) peloton — en 
four rageurs. 

2. MARCHE. 
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A ccs commandemens, répétés parle chef du peloton 
désigné, le peloton se porte en avant, au galop , et se 
disperse en fourrageurs. Un trompette suit le chef de 
peloton. 

L’escadron suit ce peloton au trot; lorsqu'il a par- 
couru i5o pas, le capitaine-commandant fait sonner le 
ralliement. A cette sonnerie, répétée par le trompette 
du peloton de fourrageurs, ceux-ci se rallient sur l’es- 
cadron, comme il est prescrit n° 583} et lorsque le 
peloton est aux trois quarts rallié et en ligne , le capi- 
taine-commandant commande : 

. - t 

1 . Garde à vous. 

2. Au galop. 

3 . MARCHE. - 

4. chargez. 

L’escadron exécute une nouvelle charge en ligne ; les 
cavaliers qui n’ont pu se rallier chargent sur les flancs de 
l’escadron. 

752 . — Pour exercer les cavaliers à se rallier sur un 

{ joint quelconque, le capitaine-commandant , pendant 
a marche au trot , fait gagner à l’escadron du terrain 
vers l’un de ses flancs, soit en lui faisant exécuter un 
demi- à- droite ou un de ini-à- gauche , soit en rompant 
par pelotons à droite ou à gauche , et se reformant 
aussitôt dans une nouvelle direction. 

753. — L’escadron marchant en colonne avec dis- 
tance , au trot , le capitaine -commandant com- 
mande : 

Pour charger. 
marche. 

Au premier commandement, le chef du 
premier peloton commande : Au galop. 

Au commandement marche , répété par le 
chef du premier peloton , ce peloton part au 

aloj). 


1 . 

2. 
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Les autres pelotons suivent au trot , chacun 
d’eux prenant le galop quand le peloton qui 
précède a 5 o pas d’avance. • 

Quand le premier peloton a parcouru 80 
pas ait galop , son chef commande : chargez. 

A ce commandement , le peloton exécute la 
charge ; et quand il a parcouru 60 pas , son 
chef le fait passer au t?vt , par les comman- 
demens: i. Garde à vous j 2. au trot; 3 . 

MARCHE. 

Les autres pelotons sont attentifs aux mouvemensdu 
peloton qui les précède , afin de changer d’allure à 
temps , et de reprendre leur distance ordinaire ; le 
capitaine-commandant, lorsqu’il le jugea propos, ar- 
rête la colonne. 

... On fait exécuter ces charges, chaque peloton pre- 
nant à son tour la tête de la colonne. 

75/f- — L'escadron marchant en colonne avec dis- 
taace , au trot , le capitaine-commandant commande : 

s. 

1 . Premier peloton = en fourrageurs. 

2. MARCHE. 

Au commandement marche , répété par le 
chef du premier peloton , ce peloton se dis- 
perse en fourrageurs. L’escadron continue de 
marcher au trot , et quand il a parcouru 100 à 
1 5o pas , le capitaine-commandant fait sonner 
le ralliement. 

A cette sonnerie, le peloton se rallie et se 
reforme à la queue de la colonne , ou à sa 
place de bataille si l’escadron s’est mis en ligne. 
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Ralliement. 

*j55. — Pour exercer les cavaliers à se rallier promp* 
teraent après qu’ils sont dispersés en fourrageurs , lé 
capitaine-commandant, place l’escadron à l’extrémité 
du terrain , et , après avoir prévenu les files d’encadre- 
ment des pelotons , les serre- files et les trompettes, de 
rester sur la ligne avec lui , pour figurer l’escadron , il 
fait sonner le boute-charge. A ce signal , les cavaliers 
se dispersent et chargent en fourrageurs ; lorsqu’ils sont 
à i5o ou 200 pas , le capitaine-commandant fait sonner 
le ralliement , ce qui s’exécute comme il est prescrit 
n u 583. 

Le capitaine-commandant veille «à ce que les cavaliers 
se dispersent sans désordre; et que , pour se rallier, ils 
se dirigent à droite et à gauche , en dehors des ailes de 
la ligne tracée , pour dégager promptement le front de 
l'escadron , et se reformer en passant par-derrière les 
rangs. 

— Lorsque le capitaine-commandant s’est assuré 

3 ue les cavaliers savent se rallier avec calme et sans 
ésordre , il fait répéter ce mouvement sans marquer 
l’encadrement de l’escadron. 

A la sonnerie du boute-charge , l’escadron se dis- 
perse dans toutes les directions en avant de son front. 

Lorsque l’escadron est dispersé, le capitaine-com- 
mandant fait sonner le ralliement. 

A cette sonnerie , les officiers , les sous-officiers et. ca- 
valiers rejoignent rapidement ; les officiers ayant l’at- 
tention de s’établir promptement sur l’alignement du 
capitaine-commandant, et les sous-officiers marquant 
aussitôt les encadremens des pelotons. 

Dès que le capitaine-commandant a réuni les deux 
tiers de l’escadron , il se porte en avant , le fait char- 
ger de nouveau et arrêter. 

Lorsque l’escadron est dispersé en fourrageurs , le 
capitaine-commandant doit aussi quelquefois s’établir 
à droite ou à gauche de la direction suivie parles ca- 
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valiers, et faire alors sonner le ralliement , pour les 
habituer à se rallier sur le point où il juge a propos 
de reformer l’escadron. 

On fait exécuter ces mouvemens d’abord au trot , et 
ensuite au galop. 

La cavalerie légère doit être plus particulièrement 
exercée à la charge en fourrageurs et au ralliement. 

Tirailleurs. 

Lorsque l’escadron est en vue des tirailleurs , 
Te capitaine-commandant ne fait faire aucune autre 
sonnerie que celle du ralliement. C’est au chef des ti- 
railleurs a observer le mouvement de la troupe qu’il 
couvre, et à s’y conformer dès qu’il le peut sans in- 
convénient , en taisant exécuter par son trompette les 
signaux nécessaires. 

Lorsque l’escadron change de front, le chef des ti- 
railleurs les porte de suite sur le nouveau front , à 
moins d’ordres contraires du capitaine- commandant.^ 

Si l’escadron est hors de vue des tirailleurs , le capi- 
taine-commandant fait faire les signaux correspon- 
dans aux mouvemens qu’il exécute , afin d’en prévenir 
le chef des tirailleurs , qui s’y conforme dès qu’il le 
peut. 

Le trompette qui suit le chef des tirailleurs ne doit 
faire les signaux que sur l’ordre de cet officier. Les ti- 
railleurs ne doivent foire de mouvemens qu’à la son- 
nerie du trompette qui accompagne l’officier qui les 
commande. 

On se conforme , pour les signaux , ainsi que pour 
commencer et cesser le feu , à ce qui est prescrit à 
Y Ecole du peloton à cheval. 

Quand plusieurs pelotons sont en tirailleurs , on com- 
mence le feu par la droite de chaque peloton. 

Lorsqu’un escadron est en tirailleurs, le capitaine- 
commandant est toujours suivi d’un trompette. Les au- 
tres sont placés à quelques pas en arrière de la ligne 
des tirailleurs, à égale distance du centre aux extré- 
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mités, afin de répéter le plus tôt possible les signaux 
faits par le trompette du capitaine-commandant. 

<j 58 . — L’escadron étant en bataille/ le capitaine- 
commandant commande : 

1 . Premier (ou 4*) peloton ~ en tirailleurs. 

2. MARCHE. 


Au premier commandement, le chef du pe- 
loton fait remettre le sabre ou reposer la 
lance , découvrir les fontes et charger les ar- 
mes ; puis il commande : i. Peloton en avant; 
2. guide à droite ; 3 . au trot. 

Au commandement marche , répété par le 
chef du peloton , ce peloton se porte en avant. 
Arrivé à ioo pas en avant du front de l’esca- 
dron , le chef du peloton commande : i . Six 
files de droite (ou de gauche ) = en tirail- 
leurs ; 2 . marche ; 3 . guide à droite ( ou guide 
à gauche) ; ce qui s’exécute connue il est pres- 
crit n° 584- 


^59. — Lorsque le capitaine-commandant veut faire 
rentrer l cs tirailleurs , il fait sonner le ralliement. 

A ce signal , le chef des tirailleurs rallie son peloton, 
comme il est prescrit n° 586 , et rejoint ensuite l’esca- 
dron au galop , se dirigeant sur l’une de ses ailes pour 
y reprendre sa place de bataille. 

760. — Lorsque le capitaine-commandant veut faire 
relever un peloton qui est en tirailleurs, le chef du 
nouveau peloton, après avoir fait charger les armes , 
se porte sur la troupe de soutien du peloton qui est en 
tirailleurs. Arrivé à sa hauteur, il met 61 files en tirail- 
leurs , comme il est prescrit ; les 6 autres files s’arrêtent 
et mettent le sabre à la main. 

Dès que les nouveaux tirailleurs ont dépassé de 5 pas 

peux qu’ils doivent remplacer, ceux-ci font demi-tour 
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et vicrwentse ralliera leurtroupe de soutien. Le pelo- 
ton ainsi rallié est ramené au trot à l’escadron. 

76 1 . — Pour mettre tout l'escadron en tirailleurs , le 
capitaine-commandant fait remettre le sabre ou reposer 
la lance , découvrir les fontes , charger les armes , et il 
commande : 

1 . Escadron en avant. 

2 . Guide à divite. 

3. Au trot. 

4. MARCHE. 

Arrivé à la distance où doit s’établir la troupe de 
soutien , c’est-à-dire à 100 pas du front de la troupe 
à couvrir, et plus s’il est ordonné, le capitaine-com- 
mandant commande : 

1 . Trois premiers pelotons (ou trois der- 

niers pelotons ) zzz en tirailleurs. 

2. MARCHE. 

Au commandement marche-, le chef du pe- 
loton qui doit soutenir les tirailleurs , arrête 
et fait mettre le sabre à la main. Les chefs des 
trois autres pelotons continuent de marcher , 
chacun se dirigeant par le chemin le plus 
court, à 100 pas en avant vers le point de la 
ligne qu’il doit occuper , et y étant arrivé il 
disperse son peloton en tirailleurs. 

Le peloton de droite couvre la droite du ré- 
giment en la débordant de 3o à 4® pas ; un 
autre peloton couvre le centre , et le peloton 
de gauche couvre la gauche , en la débordant 
également de 3o à 4® pas. Les chefs de ces 
pelotons restent à 25 pas en arrière de la ligne 
des tirailleurs, et parcourent l’étendue occupée 
par les cavaliers de leuys pelotons, 
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Le peloton de soutien se maintient en ar- 
rière du centre de la ligne des tirailleurs. Si 
l’on juge nécessaire de le partager, chaque 
fraction se porte sur le point désigné , la pre- 
mière commandée par l’officier , et l’autre par 
le sous-officier qui était en serre-file. 

762. — L’escadron s’étant porté en avant pour cou- 
vrir le régiment, si le capitaine-commandant ne veut 
mettre qu’une division en tirailleurs , il commande : 
1 . Première ( ou deuxième ) division = en tirailleurs ; 
a. marche; ce qui s'exécute comme il est prescrit 
n° 761. 

La division qui sert de soutien reste en une seule 
troupe , ou est partagée en deux , si le capitaine-com- 
mandant le juge à propos. 

763. — Le capitaine-commandant, suivi du maré-« 
chal-des-loeis chef, se tient habituellement à demi- 
distance de la troupe de soutien aux tirailleurs , pour 
en diriger les mouvemens. 

Le capitaine en second , suivi du fourrier , parcourt 
la ligne , et prévient le capitaine-commandant de tout 
ce qu’il remarque d'important. 

764. — Si le capitaine-commandant veut rallier les 
tirailleurs sur eux-mêmes , il fait sonner le ralliement 
des tirailleurs j n° 6. 

À ce signal, chaque peloton se rallie au 
plus vite sur son chef. 

Si le capitaine-commandant veut ensuite 
faire rallier l’escadron , il se porte sur le point 
où il veut le former , et fait sonner le rallie- 
ment dès qu’il voit que chaque peloton est aux 
trois quarts rallié. 

À ce nouveau signal , le peloton de soutien 
se porte t nt galop sur le poiut où s’e$t placé 
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le capitaine-commandant , et chaque peloton 
de tirailleurs en fait autant. Les cavaliers qui 
n’ont pas rejoint leur peloton quand il se ral- 
liait , se dirigent sur l’escadron. 

«765. — L’escadron étant dispersé en tirailleurs , si le 
capitaine-commandant veut le rallier immédiatement, 
il fait sonner le ralliement; à ce signal , les officiers , 
les tirailleurs et le peloton de soutien , viennent se ral- 
lier sur le point où se trouve le capitaine-commandant. 

766. — Les cavaliers étant en tirailleurs , si le capi- 
taine-commandant veut faire charger en fourrageurs , 
il fait cesser le feu , et fait ensuite sonner le boute - 
charge. 

A ce signal , les chefs de pelotons se por- 
tent en ligne et les tirailleurs mettent le sabre 
à la main : ils chargent immédiatement. Le pe- 
loton de soutien suit au trot ou au galop , sui- 
vant le besoin. 

Après la charge , le capitaine-commandant fait son- 
ner le ralliement , qui dans ce cas s’effectue en arrière 
du peloton de soutien. 

76 7. — Les tirailleurs étant ralliés par pelotons, 
comme il est prescrit n° ^ 64 , si le capitame-comman- 
dant.veut faire charger , il fait sonner la charge. 

A ce signal , chaque chef de peloton mène 
son peloton à la charge en bon ordre ; le pelo- 
' ton de soutien appuie le mouvement au trot 
ou au galop. 

Le capitaine-commandant se place de manière «'pou- 
voir diriger le mouvement général. 

Le capitaine en second charge avec le peloton le plus 
à sa portée. 

Les peloton# #e rallient derrière le peloton de #cn»«* 
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tien; le capitaine-commandant s’y porte en même 
temps qu’il fait sonner le ralliement ( 1 ). 


( 1 ) Si, dans un escadron de dragons, un peloton 
doit mettre pied à terre pour combattre à pied , le 
capitaine-commandant commande : 

1 . Premier (ou quatrième) peloton — pour 

COMBATTRE A PIED. 

2. MARCHE. 

Au premier commandement le chef du peloton fait 
remettre le sabre.) 

Au commandement marche , répété par le chef du 
peloton , ce peloton se porte en avant ; arrivé à douze 
pas , le chef du peloton l’arrête et il commande : 

Préparez-vous = pour combattrez a pied. 

Ce qui s’exécute comme il est prescrit pour les dra- 
gons , n° 5go. Le peloton étant formé à pied , il est 
conduit à la position qu’il doit défendre, et il y est 
exercé d’après ce qui est prescrit n os 220 , 221 , 248 de 
l’ordonnance. 

Les chevaux haut le pied seront conduits en arrière 
du centre de l’escadron. 

Lorsque le capitaine-commandant voudra faire re- 
monter à cheval le peloton qui combat à pied , il fait 
sonner le ralliement. A cette sonnerie , le chef de ce 
peloton se place sur le point où il veut rallier les dra- 
gons, s’ils sont disperses en tirailleurs, et le rallie- 
ment se fait comme il est prescrit pour les dragons , 
n° 586. 

Le peloton étant formé, est conduit par le deuxième 
rang a douze pas du point où se trouvent les chevaux 
haut le pied , et le chef de ce peloton fait le comman- 
dement dragons à cheval , ce qui s’exécute comme il 
est prescrit n° 5go : il reprend sa place dans l’esca- 
dron. 


tized by Google 



T 


a8G ÉCOLE DE L f r.SCADEON A CHEYAl, 


Si le capitaine-commanclant veut faire mettre pied 
à terre à une division , il commande : 

Première (ou deuxième ) division = pour 

COMBATTRE A PIED. 

Ce 'qui s’exécute d’après les principes prescrits pour 
un peloton. Le sous-lieu tenant commandant le deu- 
xième peloton de la division reste avec les chevaux 
haut le pied; le lieutenant commande les dragons à 

Î iiçd ; il forme deux pelotons qui sont exercés d’après 
es principes prescrits à l’école du peloton. 

Si tout l’escadron doit mettre pied à terre pour 
combattre , le capitaine-commandant commande : 

Préparez-vous = pour combattre = (à) pied. 

Ce qui s’exécute par tout l’escadron , comme il est 
prescrit pour un peloton , n° 5 go. 

Le capitaine en second et un officier restent avec 
les chevaux haut le pied; le capitaine commandant 
porte son escadron à pied, sur le point où il doit com- 
battre, et se conforme à ce qui est prescrit à l’école 
de l’escadron à pied. 

Il fait remonter à cheval d’après les commandemens 
et les principes prescrits pour un peloton , n° 590. 
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DE LA COLONNE PAR DIVISIONS. 

<j68 . — L’escadron étant en bataille , si l’on veut em- 
ployer l’ordre en colonne par divisions, le capitaine- 
commandant commande : 

1 . Divisions à droite ( ou a gauche ). 

2. MARCHE. 

3. halte (ou en r=r avant). 

4. Guide à gauche { ou à droite ). 

Ce qui s’exécute comme il est prescrit n°* 6 1 5 et 664 , 
pour rompre par pelotons à droite ou à gauche , en 
arrêtant après les conversions ou sans arrêter. 

Les mêmes mouvemens s'exécutent, l’escadron mar- 
chant en bataille. 

On se conforme pour la marche en colonne par di- 
visions , et pour les différentes manières de passer de 
l’ordre en bataille à l'ordre en colonne , et de Tordre en 
colonne à l’ordre en bataille , aux principes prescrits 
pour l’ordre en colonne par pelotons. 

Pour faire gagner du terrain sur ses flancs ou en ar- 
rière, on se sert des moyens prescrits pour la colonne 
par pelotons. On peut aussi exécuter les demi-tours 
par divisions. 

Les distances mesurées de la croupe du deuxième 
rang d’une division à la tête des chevaux de la division 
qui suit, doivent être égales au front de la division, 
moins la profondeur de deux rangs. 

Dans les conversions à pivot mouvant par divisions, 
c’est la neuvième file du peloton sur lequel la conver- 
sion s'exécute , qui est le milieu du rayon de conver - 
sion , et c’est elle qui doit conserver le même degré de 
vitesse. L’arc de cercle décrit par le pivot est de dix pas. 

769- — L’escadron marchant en colonne par pelo- 
tons , la droite en tête , pour former les divisions à la 
même allure , le capitaine-commandant commande : 
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i . Formez les divisions, 

2. MARCHE, 

Au premier commandement , les clicis des 
deuxième et quatrième pelotons commandent ; 
Peloton demi-à-gauche . 

Au commandement marche , répété par les 
mêmes officiers, les deuxième et quatrième 
pelotons exécutent un demi-à-gauche à pivot 
fixe. Les premier et troisième pelotons conti- 
nuent de marcher droit devant eux , et après 
avoir marché 3o pas , leurs chefs comman- 
dent : halte. 

Les chefs des deuxième et quatrième pelo- 
tons, le demi-à-gauche presque terminé, com- 
mandent : i. En = avant; 2 . guide à droite , 
se portent droit devant eux , et dès que la file 
de droite de leur peloton arrive dans la direc- 
tion de la file de gauche du peloton qui pré- 
cède , ils commandent : 1 . Demi (à) r= droite ; 
2 . en — avant , se po; tent droit devant eux , 
et commandent halte , en arrivant à hauteur 
du peloton sur lequel ils doublent. 

Les lieutenans commandant les divisions 
commandent alors : A gauche = alignement , 
se portent à la gauche de la division , rectifient 
l’alignement , commandent : fixe , et se repla- 
cent au centre de leurs pelotons. 

Lorsque la colonne est au trot, pour former les di- 
visions a la même allure , on se conforme à ce qui vient 
d'être prescrit , 'excepté que les chefs des premier et 
troisième pelotons , au premier commandement , com- 
mandent : Au pas , qu'au commandement marche , 
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répété par eux , leurs pelotons passent au pas, conti- 
nuent de marcher , et que les chefs des deuxième et 
quatrième pelotons , qui exécutent leurs doublemens 
en marchant au trot , commandent : Au pas t assez à 
temps pour commander marche quand leurs pelotons 
arrivent à hauteur de ceux sur lesquels ils doublent. 

Le capitaine-commandant commande alors : Guide 
à gauche. 

Quand la colonne est au galop , pour former les di- 
visions à la même allure , on se conforme aux mêmes 
principes, les premier et troisième pelotons passant au 
trot au commandement marche , et les deuxième et 
quatrième pelotons prenant le trot quand ils arrivent à 
leur hauteur. 

La colonne ayant la gauche en tête , on se conforme 
aux mêmes principes, les premier et troisième. pelo- 
tons exécutant en sens inverse ce qui est prescrit pour 
les deuxieme et quatrième , et ceux-ci se conformant 
à ce qui est prescrit pour les premier et troisième pe- 
lotons. 


77 o . — L'escadron marchant en colonne par divisions, 
la droite en tête, pour rompre les divisions par pelotons, 
le capitaine-commandant commande : 


1 . Par pelotons — rompez les divisions. 

2. marche. 

3. Guide à gauche. 


Au premier commandement, les chefs des 
deuxième et quatrième pelotons commandent : 
Peloton demi-à~ droite. 

Au commandement marche , répété par les 
mêmes officiers, les deuxième et quatrième pe- 
lotons exécutent un demi-à-droite à pivot fixe, 
et les premier et troisième pelotons continuent 
de marcher droit devant eux. 

Les chefe des deuxième et quatrième pelo- 

2° P. 7.5 
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tons , le dcmi-à-droite presque terminé , com- 
mandent : i. En — avant; 2. guide à gauche ; 
sô portent droit devant eux , et dès que la file 
de gauche de leur peloton arrive dans la di- 
rection de la file de gauche du peloton qui 
précède, ils commandent: i. Demi — {a) gau- 
che; 2. en zz. avant , et se portent droit de- 
vant eux , en prenant leurs distances. 

' On rompt les divisions par pelotons, suivant les mêmes 
principes , en marchant au trot ou au galop. 

La colonne ayant la gauche en tête, le capitaine- 
commandant commande : 1. Par la gauche par pe- 
loton = rompez les divisions; i. marche; 3 . guide à 
droite ; ce qui s’exécute suivant les mêmes npucipes, * 
les premier et troisième pelotons exécutafl^n sens 
inverse ce qui est prescrit pour les deuxième et qua- 
trième , et ceux-ci se conformant à ce qui est prescrit 
pour les premier et troisième pelotons. 

i . L’escadron marchant en colonne par pelo- 
tons, la droite en tête, pour former les divisions en 
doublant l’allure, le capitaine -commandant com- 
maude 

1 . Formez les divisions — au trot. 

2. marche. 

3 . Guide à gauche. 

Ce qui s’exécute comme il est prescrit 
n° 769, les premier et troisième pelotons 
contiuuant de marcher à la même allure , et 
les chefs des deuxième et quatrième pelotons 
commandant : 1 . Peloton de mi-à- gauche = 
au trot j 2. marche - 3 . en = avant ; 4 - guide 
à droite; et 1. Demi — {n) droite ; 2 .en = 
avant ; 3 . au pas. Quand ils arrivent à iiau- 
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teur du peloton sur lequel ils doublent , ils 
commandent : 4* marche. 

La colonncmarchant au trot , on forme les divisions 
au galop , suivant les mêmes principes , aux comnian- 
demens : i . Formez les divisions — au galop ; 2. mar- 
che; ’o. guide à gauche. 

Quand la colonne est au galop , on forme les divi- 
sions à la même allure , les premier et troisième pelo- 
tons prenant le irol au commandement : marche. 

772. — L’escadron marchant en colonne par divi- 
sions , la droite en fête , pour rompre les tlivisions par 
pelotons, en doublant l’allure > le capitaine-cuininau- 
dant commande : 

1. Par pelotons = rompez les divisions ~ 

au trot. 

2. MARCHE. 

3 . Guide à droite 

Au premier commandement , les clicfs des 
premier et troisième pelotons commandent : 
s4u trot ; ceux des deuxième et quatrième pe- 
lotons commandent : Pelotons demi-à -droite 
zn au trot. 

Ad commandement marche , répété par les 
chefs de peloton , les premier et troisième pe- 
lotons se portent droit devant eux au trot. 

Les deuxième et quatrième exécutent leur 
demi-à~droiie à pivot fixe au trot , et le mou- 
vement s’exécute comme il est prescrit n° 770. 

La colonne étant au trot , pour rompre par pelotons 
au galop , on se conforme aux mêmes principes, eu 
commandant : 1. Par pelotons = rompez les divisions / 
= au galop ; 2. marche; 3 . guide à gauche. 
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La colonne marchant au galop , on rompt les divi- 
sions à la même allure. 

A 

773. — L’escadron étant en bataille, «i l’on veut 
rompre par divisions par la droite pour marcher vers 
la gauche , le capitaine-commandant commande : 

1 . Divisions rompez par la droite — pour 

marcher vers la gauche. 

2 . MARCHE. 


. Ce qui s’exécute comme il est prescrit pour 
la colonne par pelotons , chaque lieutenant 
commandant successivement marche , quand 
la division qui précède arrive dans la direc- 
tion du centre du deuxième peloton de sa di- 
vision. 

Pour rompre par la gauche pour marcher vers la 
droite , mêmes principes et moyens inverses. 

7^4* — Pour rompre l’escadron par divisions en ar- 
riéré par la droite pour marcher vers la gauche , le ca- 
pitaine-commandant commande : 

1 . Divisions rompez en arrière par la droite 
V — pour marcher vers la gauche. 

2. MARCHE. 

• 

Ce qui s’exécute comme il est prescrit pour 
la colonne par pelotons , chaque lieutenant 
commandant successivement marche, quand 
le chef de la division qui était à sa droite a 
commandé : avant , après avoir exécuté 

son demi-tour à droite. 

Pour rompre en arrière par la gauche pour marcher 
vers la droite, mêmes principes et moyens inverses. 
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ESCADRON 

DE SOIXANTE-QUATRE FILES. 


775. — Les principes établis pour l’escadron de qua- 
rante-huit files sont applicables à l’escadron de soi- 
xante-quatre files, avec les modifications suivantes ; 

Les pelotons étant de seize files , les distances mesu- 
rées de la croupe du deuxième rang d’un peloton à la 
tête des chevaux du premier rang du peloton qui suit, 
sont de dix pas. 

On se conforme , pour les changemens de direction, 
à ce qui est prescrit , les pelotons étant de douze file3 , 
excepté que l'arc décrit par le pivot est de six pas. 

L’escadron marchant en colonne par pelotons, on 
fait rompre par sections , suivant les principes indiqués 
pour lesrompre par quatre, en commandant : 1 . Par 
sections == rompez les pelotons ; a. marche. Les mêmes 
mouvemens s’exécutent en doublant l'allure. Les sec- 
tions sont commandées comme il est prescrit tit. 1 e1 , 
art. 1 . 

Dans le mouvement de rompre par pelotons par la 
droite , pour marcher vers la gauche , chaque chef de 
peloton fait le commandement marche , quand le pe- 
loton qui le précède , après avoir tourné à gaucho , 
arrive à hauteur du centre de son peloton. 

Dans le mouvement de rompre par pelotons en ar- 
rière par la droite , pour marcher vers la gauche J 
chaque chef de peloton fait le commandement marche 
quand le chef du peloton qui le précède , après avoir 
exécuté son demi-tour , commande : En — avant. 

Dans les conversions d’une division à pivot mouvant, 
l’arc de cercle est de douze pas : c’est la douzième file 
à partir du pivot qui doit conserver l’allure à laquelle 
on marchait précédemment ; et pour l’escadron l’arc 
de cercle décrit par le pivot étant de vingt-quatre pas , 
c’est la huitième file au deuxième peloton du côté du 

a5. 
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pivot qui doit conserver l’allure à laquelle on marchait 
précédemment. 

L’escadron étant en bataille , on fait rompre par sec- 
tions , suivant les principes pour rompre par pelotons , 
aux commandemens : 1 . Sections à droite ; a. marche ; 
3. halte; ou 3. 2?/i = avaiît; fa. guide à gauche ; ou 
i. Sections à droite = tète de colonne à droite (ou à 
gauche ). 

Dans la colonne par sections , les distances d’une sec- 
tion à l’autre sont de a pas ( n mètres). 

Les changemens de direction de la colonne par sec- 
tions s’exécutent suivant les principes prescrits pour la 
colonne marchant par le flanc , les pivots décrivant un 
arc de cercle de cinq pas sans ralentir l’allure , l’aile 
marchante augmentait la sienne. 

On se conforme , pour la marche oblique , à ce qui 
est prescrit dans la colonne par quatre. 

On romptles sections par quatre suivant les principes 
prescrits pour rompre les pelotons par quate» , à la 
même allure et en doublant l’allure. 

L’escadron marchant en colonne par sections , on le 
forme en avant ou sur la droite en bataille , suivant 
les principes prescrits pour ces mêmes formations, 
marchant en colonne par quatre. 

L’escadron marchant en colonne par sections , on 
forme l’escadron à la même allure , ou en doublant l’al- 
lure, par les moyens prescrits pour la formation en 
avant en bataille en marchant par quatre. 

L’escadron marchant en colonne par sections , on le 
forme à gauche en bataille, suivant les principes 
prescrits pour l’escadron marchant en colonne par pe- 
lotons. 

On rompt par sections pour la formation de la co- 
lonne serrée et pour le passage des lignes. 
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